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KAPITEL 1

Willkommen bei Parallels Desktop

Sie mussen sich nun nicht mehr zwischen dem Mac und dem PC entscheiden. Mit Parallels
Desktop konnen Sie Windows und macOS gleichzeitig auf Ihrem Mac nutzen.

Dieses Handbuch hilft Innen, Parallels Desktop 19 flr Mac schnell einzurichten und zu
verwenden.
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Willkommen bei Parallels Desktop

Was Sie alles tun konnen

Mit Parallels Desktop kénnen Sie:

+  Windows-Programme parallel zu denen von macOS 6ffnen (ohne vorherigen Neustart)
- Dateien per ,Drag-and-Drop“ zwischen Mac- und Windows-Anwendungen verschieben
«  Windows-Spiele und andere 3D-Anwendungen auf dem Mac verwenden
« Alle Ihre Daten von einem PC Ubertragen und auf lhrem Mac verwenden

- Dateien, Gerate und andere Ressourcen gemeinsam zwischen Windows und dem Mac
nutzen

« Andere Betriebssysteme installieren, wie z. B. Windows, Linux, macOS, und sie zusammen
verwenden

« Kostenlose vorinstallierte virtuelle Maschinen herunterladen und nutzen

* Und vieles mehr ...

Mac zur Verwendung von Windows-
Anwendungen einrichten

Nach nur wenigen Schritten kdnnen Sie Windows-Anwendungen auf lhrem Mac verwenden. Um
Ihren Mac fur die Ausfuhrung von Windows-Anwendungen einzurichten, missen Sie die
folgenden Schritte durchfuhren:

Schritt 1: Installieren von Parallels Desktop auf Ihrem Mac (S. 11).
Schritt 2: Installieren von Windows in einer virtuellen Maschine (S. 18).
Schritt 3: Installieren Ihrer Windows-Anwendungen unter Windows (S. 31).

Sie mussen die oben aufgefiihrten Schritte nur einmal durchflihren. Dann kénnen Sie Ihre
Windows-Anwendungen auf lhrem Mac jederzeit 6ffnen, so wie Sie auch lhre Mac-
Anwendungen benutzen.

Andere Betriebssysteme

Wichtig: Dieses Handbuch konzentriert sich auf die Verwendung von Parallels Desktop mit Windows.



Willkommen bei Parallels Desktop

Mit Parallels Desktop fur Mac kdnnen Sie auch eine Vielzahl anderer Betriebssysteme (S. 124)
auf lhrem Mac ausfuhren, wie z. B. verschiedene Varianten von Linux und Unix, macOS Server,
Windows 11 und altere Versionen von Windows und anderes.

Hinweis: Die Parallels Desktop App Store-Edition unterstitzt nicht die Ausfiihrung von virtuellen
Maschinen unter macOS. Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und
der App Store-Edition finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

Informationen zu anderen ausgefuhrten Betriebssystemen herausfinden

Sie kdnnen viele weitere Informationen und Details zu Verwendung von Parallels Desktop mit
anderen Betriebssystemen auf Ihrem Mac herausfinden, indem Sie sich die Ressourcen
ansehen, die unter Weitere Ressourcen aufgelistet werden (S. 275).

Aulerdem — auch wenn nicht explizit angegeben — gelten viele der in diesem Handbuch
angegebenen Anweisungen auch fir andere unterstitzte Betriebssysteme und nicht nur fur
Windows. Und einige wichtige Anweisungen zu anderen Betriebssystemen finden Sie im
Abschnitt Fortgeschrittenen-Themen (S. 124).
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KAPITEL 2

Installation oder Upgrade von Parallels
Desktop

Befolgen Sie die Anweisungen in diesem Kapitel, um Parallels Desktop zu installieren bzw. zu
aktualisieren.

Hinweis: Sie kdnnen Parallels Desktop entweder in einer Verpackungsversion kaufen oder tber die
Website von Parallels erwerben und herunterladen.

In diesem Kapitel

Das beNOUGEN S ....uiiiiiieee e 11
Installation von Parallels DeSKIOP ........ccuveeiiiiiiiii e 11
Parallels Desktop aktivieren und registrieren ..............cccceevvemiiiiiiiiiiiiiiiiiieees 12
Kauf von Parallels DeSKIOD .....iii i 14
Upgrade von Parallels DeSKLOPD.......ccoviviiiiiiii e 15
Sprache €IiNStEIIEN ..........ooii e 17

Das benotigen Sie

Parallels Desktop 19 kann sowohl auf Mac-Computern mit Chips der Apple M-Serie als auch auf
Mac-Computern mit einem Intel-Prozessor installiert werden.

Bevor Sie Parallels Desktop installieren, stellen Sie bitte sicher, dass Ihr Mac die
Systemanforderungen erfiillt (siehe https://kb.parallels.com/en/124223).).

Installation von Parallels Desktop

Sie missen nur wenige Schritte durchflihren, um Parallels Desktop benutzen zu kénnen:

1 Achten Sie darauf, dass Sie das aktuelle Update von macOS verwenden.

2 Fudhren Sie einen der folgenden Schritte aus:



Installation oder Upgrade von Parallels Desktop

Wenn Sie Parallels Desktop von der Parallels-Website heruntergeladen haben,
doppelklicken Sie auf die Festplatten-Imagedatei, die sich sehr wahrscheinlich in Ihrem
Ordner Downloads befindet.

Wenn Sie die Verpackungsversion von Parallels Desktop mit einem USB-Stick erworben
haben, schlieRen Sie den Stick an Ihrem Mac an, 6ffnen Sie ihn und doppelklicken Sie
auf die Festplatten-Imagedatei.

Wenn Sie eine Verpackungsversion mit einem Link zur Installationsdatei erworben
haben, 6ffnen Sie den Link in Ihrem Internetbrowser, laden Parallels Desktop herunter
und doppelklicken auf die Festplatten-Imagedatei.

Wenn Sie eine Verpackungsversion mit einem Installationsdatentrager erworben haben,
legen Sie diesen ein.

Hinweis: Falls Ihr Mac kein DVD-ROM-Laufwerk besitzt, kdnnen Sie Parallels Desktop tber das
Internet herunterladen. Den Download-Link dazu finden Sie in der Faltschachtel.

Doppelklicken Sie auf das Symbol zum Installieren und befolgen Sie die Anweisungen auf
dem Bildschirm, um Parallels Desktop zu installieren.

Parallels Desktop aktivieren und registrieren

Nach der Installation aktivieren und registrieren Sie Parallels Desktop. Fuhren Sie folgende
Schritte aus:

12



Installation oder Upgrade von Parallels Desktop

1 Melden Sie sich bei Ihrem Parallels-Account an:

[ ] Parallels Desktop

Sign In to Parallels Account

© |am anew user | have a password Other sign-in options:

Email: || & Sign in with Apple
Name: = =
Ei Sign in with Facebook

Password: o
& Sign in with Google

Confirm password:

Create Account...

? Business Edition

Mit dem Parallels-Account konnen Sie:

« |hre Produktaktivierungsschlissel speichern — Sie werden sie nie vergessen oder
verlieren.

« verhindern, dass jemand aul3er lhnen |hre LizenzschlUssel verwendet.
« lhre Abonnements fir Parallels-Produkte verwalten.
« den Parallels-Support kontaktieren und |hre Support-Anfragen verfolgen.

- die neuesten Versionen der Parallels-Produkte und die dazugehérige Dokumentation
herunterladen.

- Informationen Uber die neuesten Updates |Ihrer Produkte und Beta-Versionen neuer
Produkte erhalten.

« mit Remotecomputern Gber einen Webbrowser arbeiten (als Parallels Desktop-Nutzer
erhalten Sie Parallels Access kostenlos).

13



Installation oder Upgrade von Parallels Desktop

- Parallels Desktop-Lizenzen auf den Macs |Ihres Unternehmens verwalten (wenn Sie
Parallels Desktop fiir Mac Business Edition verwenden).

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um sich anzumelden:

« Wenn Sie ein Konto haben, wahlen Sie Ich habe ein Passwort, geben Sie |hre E-Mail-
Adresse und Ihr Passwort ein und klicken Sie auf Anmelden.

« Wenn Sie kein Parallels-Konto haben, wahlen Sie Ich bin ein neuer Benutzer, geben Sie
eine E-Mail-Adresse ein, mit der der Account erstellt wird, Ihren Namen, lhr Passwort und
klicken Sie auf Konto erstellen.

2 Im nachsten Schritt geben Sie lhren Produktaktivierungsschlissel ein, um Parallels Desktop
zu aktivieren.

Hinweis: Wenn Sie Parallels Desktop Uber den Parallels Online-Shop gekauft haben, dann wird ein
Schlissel an die von Ihnen angegebene E-Mail-Adresse gesendet. Wenn Sie eine
Faltschachtelversion gekauft haben, finden Sie den Schlissel aufgedruckt auf der enthaltenen
Beilage.

Wenn Sie bereits Uber eine Lizenz verfiigen, die mit Ihrem Account verknupft ist, wahlen Sie
einfach die Lizenz, und klicken Sie auf Aktivieren.

Wenn Sie keinen Produktaktivierungsschlissel besitzen

Wenn Sie noch keinen Schllssel besitzen, kdnnen Sie Parallels Desktop flr einen begrenzten
Zeitraum mit einem kostenlosen Test-Produktaktivierungsschlissel testen. Klicken Sie dazu auf
14 Tage lang kostenlos testen. Oder um einen Schlissel zu kaufen mit dem Sie Parallels
Desktop dauerhaft benutzen kénnen, klicken Sie auf Jetzt kaufen.

Kauf von Parallels Desktop

Wenn Sie eine Testversion von Parallels Desktop 19 nutzen, haben Sie direkt im Programm
selbst die Mdglichkeit, die Vollversion zu kaufen. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

1 Klicken Sie auf Kaufen im Fenster Uber Parallels Desktop oder im Werbefenster, wenn Sie
dies sehen.

2 Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen:

« Upgrade: Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sie ein Upgrade lhrer aktuellen Version
von Parallels Desktop durchfiihren wollen. Bitte beachten Sie, dass Sie dabei den
Aktivierungsschlissel Ihrer vorherigen Version benétigen. Wenn die Option Upgrade
schon im Voraus ausgewahlt ist, hat Parallels Desktop den Schllissel der vorherigen
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Version bereits automatisch erkannt. Falls sie jedoch nicht ausgewahlt ist, missen Sie
sicherstellen, dass Sie ihn zur Hand haben.

« Vollversion kaufen: Wahlen Sie diese Option, um Parallels Desktop zu kaufen, wenn Sie
es noch nie zuvor verwendet haben.

3 Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Sie missen moglicherweise nach unten

scrollen, um alle Informationen lesen zu konnen.

Upgrade von Parallels Desktop

Wenn Sie bereits eine Version von Parallels Desktop besitzen, befolgen Sie die nachfolgenden
Schritte, um ein Upgrade auf Parallels Desktop 19 durchzufiihren.

1

Wenn noch nicht geschehen, kaufen Sie ein ,Upgrade auf Parallels Desktop 19 fur Mac” und
laden Sie sich die Version aus dem Parallels Online-Shop unter https://www.parallels.com
herunter.

Der Produktaktivierungsschlissel wird an die von Ihnen angegebene E-Mail-Adresse
versendet.

Wenn Parallels Desktop geoffnet ist, beenden Sie Parallels Desktop.

Befolgen Sie die Anweisungen, um Parallels Desktop 19 zu installieren. Weitere
Informationen finden Sie unter Parallels Desktop installieren.

Wahrend der Installation wird die vorige Version von Parallels Desktop automatisch von
Ihrem Computer entfernt.

Offnen Sie Parallels Desktop und geben Sie den Produktaktivierungsschlissel fiir Ihr
Upgrade ein.

Wenn Sie eine Testversion von Parallels Desktop benutzt haben oder Sie zwar eine
Vorgangerversion gekauft aber nicht installiert haben, dann werden Sie aufgefordert, einen
vollstandigen Aktivierungsschlissel oder einen Schlissel fur diese Upgrade-Version
einzugeben.

Problembehandlung

Wenn Sie ein Problem beim Upgrade von Parallels Desktop haben, finden Sie Informationen zur
Problembehandlung unter https://www.parallels.com/de/products/desktop/support/.

Installieren von Softwareupdates

Parallels stellt regelmaRig kostenlose Softwareupdates zur Verbesserung von Parallels Desktop
bereit.

15



Installation oder Upgrade von Parallels Desktop

Parallels Desktop ist standardmaRig darauf konfiguriert, einmal pro Woche nach verfliigbaren
Softwareupdates zu suchen und diese herunterzuladen. Ist ein Update verflgbar, fordert
Parallels Desktop Sie auf, es zu installieren. Folgen Sie dann einfach den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Hinweis: Parallels Desktop fiir App Store erhalt Updates tGber den Mac App Store-
Aktualisierungsprozess. Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der
App Store-Edition finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

Einstellungen fur Softwareupdates anpassen
1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Symbol I und wahlen Sie Einstellungen.
Klicken Sie auf Allgemein.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Einstellungen aus. Klicken Sie auf Allgemein.

Parallels Desktop Preferences
3 & 6 & % w B
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access

Parallels menu: Show Parallels icon in menu bar

Virtual machines folder: = /Users/admin/Parallels
Virtual machine Dock icons:  OS Icon
Check for updates: Once a week

Download updates automatically

Check Now

Restore Defaults

EQ Click the lock to prevent further changes. ?

2 Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie die Haufigkeit andern wollen, mit der Parallels nach Softwareupdates suchen
soll, haben Sie im Menl Nach Updates suchen die Wahl zwischen Nie, Einmal pro Tag,
Einmal pro Woche, oder Einmal pro Monat.

16
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Installation oder Upgrade von Parallels Desktop

« Um zu entscheiden, ob Parallels Desktop Updates automatisch herunterladt oder nicht,
aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Option Updates automatisch herunterladen.

Wenn Sie auswahlen, Updates nicht automatisch herunterzuladen, wird Parallels Desktop

Sie benachrichtigen, wenn ein Update verfugbar ist und wird Sie fragen, ob Sie es
herunterladen wollen.

Manuell nach einem Update suchen

- Folgen Sie den Anweisungen in Schritt 1 weiter oben und klicken Sie anschlieRend auf Jetzt

suchen. Sie kdnnen auch die Option Nach Updates suchen im Programm-Menu Parallels
Desktop auswahlen.

Hinweis: Um nach Updates suchen und sie herunterladen zu kénnen, muss Ihr Mac mit dem Internet
verbunden sein.

Sprache einstellen

Sie kdnnen einstellen, welche Sprache in der Benutzeroberflache von Parallels Desktop

verwendet werden soll, wenn Sie Folgendes tun:

1 Beenden Sie Parallels Desktop.

2 Wahlen Sie Apple Menl > Systemeinstellungen > Sprache und Region.

3 Ziehen Sie die gewlinschte Sprache an den Anfang der Liste. Wenn Sie die gewlinschte
Sprache nicht finden, klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen | * ..

4 Offnen Sie Parallels Desktop.

Wenn die von Ihnen ausgewahlte Primarsprache von Parallels Desktop unterstitzt wird,
erscheinen die Menus und die Benutzeroberflache in eben dieser Sprache. Wenn die von
Ihnen ausgewahlte Primarsprache nicht von Parallels Desktop unterstitzt wird, erscheinen
die Menus in der ersten nachfolgenden Sprache der Liste, die von Parallels Desktop
unterstutzt wird.
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KAPITEL 3

Installieren oder Importieren von Windows

Far die Einrichtung von Windows auf lhrem Mac gibt es verschiedene Moglichkeiten:

Windows installieren (p. 18)

Import von Windows von einem Windows PC

Eine bereits installierte Windows Version Uber eine Boot Camp Partition nutzen (S. 21)
Windows von einer Vorgangerversion von Parallels Desktop oder einer anderen
Virtualisierungssoftware importieren (S. 23)

In diesem Kapitel

WiINdows INStalliEren ... 18
Boot Camp mit Parallels Desktop verwenden ............cccccceeeiiiiiiiiiiiiceen e, 21
Aus einer alteren Parallels Desktop-Anwendung oder anderen

Virtualisierungssoftware importieren ... 23
Windows von Microsoft herunterladen und installieren..............ccccoooevviiiiiiiienn e, 23
Holen Sie sich Windows von der IT.........oooiiiii e, 24

Windows installieren

Wenn Sie Uber eine Windows Installationsquelle (DVD, Imagedatei oder USB-Speichergerat)
und einen gultigen Produktschlissel fir Windows verfligen, kdnnen Sie Windows auf lhrem Mac
installieren und mit Parallels Desktop benutzen.

So installieren Sie Windows:

1
2

Offnen Sie Parallels Desktop (im Ordner ,Programme*) und wéhlen Sie Datei > Neu.

Wenn Sie einen Windows Installationsdatentrager haben, legen Sie ihn in das DVD-
Laufwerk ein. Wenn Sie ein USB-Speichergerat mit Windows haben, das Sie nutzen wollen,
dann schlieen Sie dieses an den Mac an.

Klicken Sie auf Windows oder ein anderes OS von DVD oder Imagedatei installieren.

Daraufhin scannt Parallels Desktop nach installierbaren Betriebssystemen und listet diese
auf. Wenn Sie die Version von Windows sehen, die Sie installieren méchten, dann wahlen
Sie sie aus und fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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«  Wenn Sie méchten, dass Parallels Desktop Windows automatisch installiert, klicken Sie
auf Weiter und fahren Sie mit Schritt 6 fort.

+  Wenn Sie Windows manuell installieren mdéchten, wahlen Sie Betriebssystem manuell
installieren in der linken unteren Ecke des Fensters, klicken Sie auf Weiter und fahren Sie
mit Schritt 7 fort.

Wenn die Installationsquelle fur Windows nicht automatisch in Schritt 4 angezeigt wurde,
klicken Sie auf Manuell auswahlen , um selbst danach zu suchen. Sie kénnen folgende
Quellen durchsuchen:

- DVD: Falls Sie eine Windows DVD haben, legen Sie sie in das DVD-Laufwerk ein.
Sobald Windows erkannt wurde, klicken Sie auf Fortfahren. Falls Ihr Mac nicht tiber ein
DVD-Laufwerk verfligt, konnen Sie einen Apple SuperDrive verwenden, das DVD-
Laufwerk eines anderen Mac Uber die Funktion ,Entfernte CD/DVD* nutzen oder ein
Image vom Datentrager erstellen.

« Imagedatei: Wenn Sie Uber eine Windows-Imagedatei verfligen, klicken Sie auf
Imagedatei und ziehen Sie das Image in das Fenster des Parallels
Installationsassistenten. Sobald Windows erkannt wurde, klicken Sie auf Fortfahren.

- USB-Laufwerk: Wenn Sie einen bootfahigen USB-Installer mit Windows haben, dann
klicken Sie auf USB-Laufwerk und schlielen Sie das Laufwerk an den Mac an. Sobald
Windows erkannt wurde, klicken Sie auf Fortfahren.

Hinweis: Es kann vorkommen, dass Parallels Desktop manche Betriebssysteme nicht erkennt (z. B.
die neuesten Linux Distributionen). Falls dies bei Ihnen der Fall ist, Sie aber sicher sind, dass das
Betriebssystem installiert werden kann, klicken Sie auf Fortfahren, geben Sie den OS-Typ manuell
an (falls nicht aufgelistet, wahlen Sie Anderes), und befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Geben Sie einen Windows-Lizenzschlissel ein. Wenn Sie keinen haben, konnen Sie tber
die Links im Assistenten einen Schllissel online im Microsoft Store kaufen.

Hinweis: Wenn Sie sich daflr entscheiden, jetzt keinen Schlissel einzugeben, und das angegebene
Bild mehrere Windows-Editionen enthalt, werden Sie aufgefordert, die Edition auszuwahlen, die Sie
installieren mochten.

Geben Sie an, wofir Sie Windows primar nutzen wollen. Dadurch werden die passenden
Einstellungen Gbernommen.
Wahlen Sie im Menl Speichern unter aus, wo Sie Windows speichern mochten.

Standardmanig wird Windows von Parallels Desktop im Ordner
/Benutzer/<Benutzername>/Parallels abgespeichert.

Wenn Sie Voreinstellungen konfigurieren wollen — z. B. wie viel Arbeitsspeicher von
Windows beansprucht werden soll oder ob Windows automatisch gestartet werden soll,
wenn Sie Parallels Desktop 6ffnen — dann wahlen Sie die Option Einstellungen vor der
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Installation anpassen aus. Sie kdnnen diese Einstellungen auch nach der Installation des
Betriebssystems anpassen.

10 Klicken Sie auf Erstellen.

Nun installiert der Assistent Windows.

Sobald Windows installiert ist, kdnnen Sie es starten, indem Sie ein Windows-Programm 6ffnen
(S. 27) oder auf die Start-Schaltflache im Kontrollcenter klicken.

]
+

& ] Control Center o=

W11 Pro

macOS 13

W11 Home

Ubuntu 22.04 ARMG4

Wichtig: Wenn Sie Windows erstmals starten, wird Parallels Tools installiert, um eine optimale
Integration zwischen Windows und macOS zu ermdglichen. Sobald Parallels Tools installiert wurde,
werden Sie aufgefordert, Windows neu zu starten.

Wenn Sie Windows installieren, erstellt Parallels Desktop ein Administrator-Benutzerkonto mit
leerem Passwort. Nach Abschluss der Installation sollten Sie das Passwort andern.

Hinweis: Sie konnen Windows auch mithilfe einer Festplatten-Imagedatei (S. 266) eines
Installationsdatentragers installieren. Wahlen Sie die Imagedatei einfach in Schritt 4 oben aus.
Parallels Desktop unterstitzt ISO-, DMG-, CUE- und CCD-Festplatten-Images.
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Verwenden von Boot Camp mit Parallels
Desktop

Boot Camp ist ein Feature von macOS, mit dem Sie lhren Mac in Windows hochfahren lassen
konnen. Wenn Sie bereits Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7, Windows Vista
oder Windows XP auf lhrem Mac mithilfe von Boot Camp installiert haben, dann kénnen Sie
Parallels Desktop so einrichten, dass es mit Boot Camp Uber eine der folgenden zwei
Maoglichkeiten arbeitet:

Hinweis: Diese Funktion ist in Parallels Desktop fur App Store nicht verfliigbar. Weitere Informationen
zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition finden Sie unter diesem Link
https://kb.parallels.com/123796.

« Entweder Sie richten Parallels Desktop so ein, dass es Windows Uber die Boot Camp-
Partition ausfihrt: Anderungen, die Sie in Windows-Anwendungen entweder wahrend lhrer
Arbeit in macOS vornehmen oder wenn Sie lhren Mac in Windows Uber Boot Camp starten,
werden in beiden Systemen reflektiert.

Hinweis: Parallels Desktop unterstiitzt Boot Camp, das mit dem Boot Camp-Assistenten auf
derselben Festplatte erstellt wurde, auf der auch macOS installiert ist.

Wenn Windows uber Boot Camp ausgefuhrt wird, dann gelten folgende Einschrankungen:
» Anhalten ist nicht moglich

« Das Speichern als Snapshot ist nicht méglich (S. 131)

« Ausfuhrung im Rollback-Modus ist nicht mdglich (S. 99)

« Es kann nicht komprimiert werden

« Oder Sie importieren Windows und lhre Daten von Boot Camp nach Parallels Desktop:
Wenn Windows Uber Parallels Desktop ausgeflhrt wird, dann gelten die oben aufgeflhrten
Einschrankungen nicht. Boot Camp und Parallels Desktop sind voneinander getrennt.
Anderungen, die Sie in Windows-Anwendungen wahrend Ihrer Arbeit in macOS vornehmen,
werden nicht reflektiert, wenn Sie lhren Mac tber Boot Camp in Windows starten.

Wenn Sie Windows aus Boot Camp importieren, erstellt Parallels Desktop eine .hdd-Datei
und kopiert alle Inhalte aus Boot Camp in diese. Wahrend dieses Vorgangs wird das
anfangliche Windows auf Boot Camp nicht geandert. Alles, was Sie brauchen, ist
ausreichend freier Speicherplatz auf der Festplatte des Mac.
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Einrichtung von Parallels Desktop zur Benutzung von Windows uUber die Boot Camp-
Partition

1 Offnen Sie Parallels Desktop (im Ordner ,Programme*) und wahlen Sie Datei > Neu.

2 Klicken Sie auf Boot Camp und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Hinweis: Wenn Sie beabsichtigen, Windows tber Boot Camp zu starten, dann wird empfohlen, dass
Sie Windows in Parallels Desktop herunterfahren, anstatt Windows in den Standby zu schalten.

Import von Windows und Ihren Daten von Boot Camp nach Parallels Desktop

1 Konfigurieren Sie Parallels Desktop zur Verwendung Gber Boot Camp (wie in den Schritten
oben beschrieben).

2 Rechtsklicken Sie (Strg-Klick) auf die Boot Camp-Version von Windows im Kontrollcenter
und wahlen Sie Boot Camp importieren.

Hinweis: Windows muss heruntergefahren sein.

Klicken Sie auf Importieren.

4 Geben Sie an, wo Sie Windows und lhre Daten speichern wollen und klicken Sie auf
Auswahlen.

Windows und alle lhre Daten werden von Boot Camp importiert. Sie kdbnnen immer noch die
originale Version von Windows in Boot Camp verwenden, unabhangig von Parallels Desktop.

Wichtig: Wenn Sie Windows erstmals starten, nachdem Sie Parallels Desktop darauf eingestellt
haben, mit Boot Camp zu arbeiten, werden die Parallels Tools installiert, um eine nahtlose
Zusammenarbeit zwischen Windows und macOS zu ermdglichen. Sobald Parallels Tools installiert
wurde, werden Sie aufgefordert, Windows neu zu starten.

Sparen Sie Speicherplatz mit Parallels Desktop

Sie kénnen Speicherplatz auf Ihrem Mac sparen, indem Sie Windows aus Boot Camp in
Parallels Desktop importieren und dann die Boot Camp-Partition I6schen. So funktioniert dies:

1 Zum Beispiel haben Sie eine 40 GB Boot Camp-Partition und nur 20 GB werden von
Windows und seinen Dateien belegt. Andere 20 GB werden nicht verwendet.

2 Sie entscheiden sich fur den Import von Boot Camp. Parallels Desktop kopiert Windows und
alle seine Dateien aus Boot Camp in eine neue virtuelle Maschine. Diese virtuelle Maschine
belegt nur 20 GB Speicherplatz.

3 Wenn der Import abgeschlossen ist, I6schen Sie die Boot Camp-Partition und sparen Sie
20 GB Speicherplatz.
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Hinweis: Die Festplatte der resultierenden virtuellen Maschine ist nicht auf 20 GB begrenzt. Sie wird
erweitert, was bedeutet, dass Sie weiterhin Anwendungen installieren, Filme, Musik usw.
herunterladen kénnen. Die Festplatte wird proportional vergroRert. Wenn Sie beispielsweise einen 5-
GB-Film auf diese virtuelle Maschine herunterladen, belegt er 25 GB Speicherplatz.

Import aus einer alteren Parallels Desktop-
Anwendung oder einer anderen
Virtualisierungssoftware

Mit Parallels Desktop flir Mac kdénnen Sie ein Windows System verwenden, welches Sie mit
einer Vorgangerversion von Parallels Desktop oder mit VMware Fusion, Microsoft Virtual PC und
Virtualbox eingerichtet haben:

1 Offnen Sie Parallels Desktop (im Programmordner) und wahlen Sie Datei > Offnen.

2 Wahlen Sie die Windows-Datendatei aus, die Sie importieren méchten, und klicken Sie auf
Offnen. Folgen Sie anschlieRend den Anweisungen auf dem Bildschirm.

+ Parallels Desktop-Datendateien enden mit . pvm.
« VMware-Dateien enden mit . vmx.

 Virtual PC-Dateien enden mit . vmc.

« VirtualBox Dateien enden mit . xm1 oder .vbox.

Um eine virtuelle Maschine in Parallels Desktop hinzuzufligen, kdnnen Sie auch einfach eine
Parallels- . pvm-Datei in das Kontrollcenter ziehen.

Starten Sie Windows (S. 26).

Wabhlen Sie Aktionen > Parallels Tools installieren, und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Windows von Microsoft herunterladen und
installieren

Wenn Sie Windows nicht haben, kdnnen Sie es von Microsoft herunterladen und installieren.
Gehen Sie hierzu folgendermalen vor: Folgen Sie bitte diesem Link
https://kb.parallels.com/125375#section2.
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Holen Sie sich Windows von der IT

Damit Parallels Desktop funktioniert, benétigen Sie eine virtuelle Maschine mit einem
Betriebssystem (in den meisten Fallen ist es Windows) und Programmen. Wenn Sie die
Parallels Desktop fir Mac Business Edition verwenden, wird mdglicherweise der folgende oder
ein ahnlicher Bildschirm angezeigt, wenn Sie Parallels Desktop zum ersten Mal starten.

o Installation Assistant

Get Windows from IT

Windows VM

Package size: 17.52 GB

This Windows image has been prepared by your IT
department. It serves as the foundation for all the
Windows applications that you might need on your
Mac.

? Skip Download and Install

Das bedeutet, dass lhr Systemadministrator eine vorkonfigurierte virtuelle Maschine vorbereitet
hat, auf der alle erforderlichen Programme bereits installiert sind. Sie mussen sie nur
herunterladen. Klicken Sie auf Herunterladen und installieren und folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm. Sobald die virtuelle Maschine bereit ist, wird sie automatisch gestartet und
Sie kénnen mit ihren Anwendungen arbeiten.
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KAPITEL 4

Windows auf dem Mac benutzen

Lesen Sie dieses Kapitel, um zu erfahren, wie Sie Windows-Anwendungen auf lhrem Mac
benutzen. Hier ist beschrieben, wie Sie Windows-Anwendungen verwenden, die Arbeitsweise
von Windows-Anwendungen in macOS festlegen, Anwendungen, Dateien und Ordner zwischen
macOS und Windows freigeben, Gerate anschliel3en, drucken, die Tastatur anpassen und vieles
mehr.

In diesem Kapitel
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Erste Schritte

In diesem Abschnitt ist beschrieben, wie Sie Windows starten, eine Windows-Anwendung
offnen, weitere Windows-Anwendungen installieren und Windows herunterfahren oder anhalten
kdénnen.
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Starten von Windows

Um Windows-Anwendungen auf lhrem Mac zu verwenden, muss lhre virtuelle Windows-
Maschine ausgeflihrt werden.

Die einfachste Methode zum Starten von Windows ist das Offnen einer Windows-Anwendung
(S. 27). Wenn Windows nicht bereits ausgefiihrt wird, wenn Sie eine Windows-Anwendung
offnen, wird es automatisch im Coherence-Modus gestartet (S. 36).

Hinweis: Der Coherence-Modus ist in der App Store Edition nicht verfiigbar. Weitere Informationen zu
den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition finden Sie unter diesem Link
https://kb.parallels.com/123796.

Wichtig: Wenn Windows zuvor heruntergefahren wurde, dann missen Sie eventuell lhr Windows-
Passwort erneut eingeben.

Sie kénnen Windows auch folgendermalien starten:

1 Offnen Sie Parallels Desktop.

2 Doppelklicken Sie im Kontrollcenter auf die virtuelle Maschine unter Windows.

Ubuntu22

W11 Pro

macOS 12

Hinweis: Im Kontrollcenter werden alle virtuellen Maschinen aufgelistet, die in Parallels Desktop
registriert sind. Wenn eine virtuelle Maschine auf einem externen Laufwerk gespeichert und nicht mit
Ihrem Mac verbunden ist, wird das Symbol der virtuellen Maschine als Fragezeichen (?) angezeigt.
Um eine solche virtuelle Maschine zu starten, schlieRen Sie die externe Festplatte an den Mac an.
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3 Klicken Sie in dem angezeigten Windows-Fenster auf eine beliebige Stelle.

Windows startet und Sie kdnnen Windows-Anwendungen neben macOS benutzen.

Offnen eines Windows-Programms

Eine Windows-Anwendung zu &ffnen ist so einfach wie das Offnen einer Mac-Anwendung. Im
Folgenden werden einige Methoden aufgelistet, um Windows-Anwendungen zu 6ffnen:

Uber den Ordner ,Windows Applications® im Dock
Uber Windows Startmenti

Uber den macOS Finder

Uber das Dock

Uber die Spotlight-Suche

Der Ordner ,Windows Applications”

Dieser Ordner ist Uber das macOS Dock erreichbar und enthalt alle Ihre Windows-
Anwendungen. Wenn Sie weitere Anwendungen installieren, werden sie automatisch
hinzugeflgt.
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Hinweis: Der Windows Application Folder ist in der App Store-Version nicht verfigbar. Weitere
Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition finden Sie
unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.
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So 6ffnen Sie eine Windows-Anwendung unter Verwendung des Ordners ,Windows

Applications®:
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« Klicken Sie auf den Ordner und wahlen Sie eine Anwendung aus.
So flgen Sie den Ordner ,Windows Applications® zum Dock hinzu:

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Optionen und dann auf Programme.

Vergewissern Sie sich, dass die Option Windows Programme mit Mac teilen ausgewahilt ist
und wahlen Sie dann Windows Programmordner im Dock anzeigen aus.

Das Windows-Startmenu

So o6ffnen Sie eine Windows-Anwendung Uber das Startmend:

1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie Windows
Startmend.
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Falls Windows sich im Vollbildmodus oder Fenstermodus befindet, 6ffnen Sie das
Startmen, wie Sie es Ublicherweise tun wirden.

Hinweis: Sie kdnnen auch per Strg-Klick oder rechtem Mausklick auf das Parallels Desktop-Symbol
klicken.

2 Kilicken Sie auf die gewunschte Anwendung.

Anwendungssymbol im Dock

Wenn Sie eine Windows-Anwendung 6ffnen, erscheint das Symbol im macOS-Dock unten auf
dem Bildschirm. Standardmafig, wenn Sie eine Anwendung schlieRen, verschwindet das
Symbol vom Dock. Wenn Sie ein Anwendungssymbol im Dock behalten, dann kénnen Sie die
Anwendung jederzeit schnell 6ffnen.

Um ein Windows-Anwendungssymbol im Dock zu behalten, wahlen Sie eine der folgenden
Maglichkeiten:

30



Windows auf dem Mac benutzen

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder bei gedriickter Strg-Taste auf das Windows-
Anwendungssymbol im Dock und wahlen Sie im Kontextmenu die Option Im Dock behalten
aus.

« Ziehen Sie das Anwendungssymbol vom Finder ins Dock.

Sie kénnen eine Anwendung jederzeit 6ffnen, indem Sie auf das entsprechende Symbol im Dock
klicken.

Spotlight
Sie kénnen mithilfe von Spotlight nach Windows-Anwendungen suchen und diese 6ffnen:

« Klicken Sie oben rechts im Bildschirm auf das Spotlight-Symbol oder driicken Sie
Cmd+Leertaste auf lhrer Tastatur. Geben Sie dann den Namen der Anwendung ein und
wahlen Sie sie aus der Liste aus.

Installieren von Windows-Programmen

Auf lhrem Mac funktioniert die Installation von Windows-Programmen genauso wie auf einem
Windows-PC. Die beiden Ublichen Vorgehensweisen fir die Installation von Anwendungen sind:

« Verwendung eines Installationsdatentragers

« Herunterladen der Anwendung oder der Installationsdatei Uber das Internet oder ein
Netzwerk
Installation einer Anwendung von einer Installations-CD oder -DVD

Starten Sie Windows (S. 26).
2 Legen Sie den Installationsdatentrager ein.

In den meisten Fallen 6ffnet sich ein Dialogfeld zur automatischen Wiedergabe. Klicken Sie
auf die Option zum Ausfiihren einer Setup- oder Installationsdatei und befolgen Sie
anschlief3end die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Weitere Informationen zur Verwendung von CD- und DVD-Installationsdatentragern mit Parallels
Desktop, finden Sie unter CD/DVD-ROM.

Installation einer Anwendung uber das Internet oder ein Netzwerk

« Laden Sie sich die Anwendung oder die Installationsdatei herunter und befolgen Sie die
Anweisungen von der Anwendungsquelle.
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In den meisten Fallen kdnnen Sie entweder die Installationsdatei ausfihren und die
Anweisungen auf dem Bildschirm befolgen oder Sie &6ffnen einfach das heruntergeladene
Programm.

Weitere Informationen zum Verbinden mit dem Internet und mit Netzwerken finden Sie im
Abschnitt Verbinden mit dem Internet oder einem Netzwerk (S. 107).

Herunterfahren oder in Standby-Setzen von Windows

Wenn Sie mit der Verwendung von Windows-Anwendungen fertig sind, kdnnen Sie Windows im
Hintergrund weiterlaufen lassen, wahrend Sie mit lhren Mac-Anwendungen arbeiten. Oder Sie
kénnen Windows stoppen und somit mehr Computerressourcen flir die Mac-Anwendungen zur
Verfugung stellen. Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, um Windows zu stoppen. Sie haben
folgende Mdglichkeiten:

- Windows in Standby setzen
+ Windows unterbrechen
+  Windows herunterfahren

 Windows beenden

Windows in Standby setzen

Wird Windows in den Standby-Modus versetzt, so werden alle Programme und Einstellungen im
momentanen Zustand eingefroren.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

- Beenden Sie Parallels Desktop.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie Aktionen >
Standby.

« Wenn die Menlileiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Standby.

Wenn du Windows zu einem spateren Zeitpunkt startest oder ein Windows Programm ausfuhrst,
nimmst du die Arbeit genau da auf, wo du aufgehdrt hast.

Wenn Windows in Standby geschaltet ist, kdnnen Sie Parallels Desktop ohne Bedenken
beenden und spater mit lhrer Arbeit fortfahren.
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Windows unterbrechen

Sie kénnen Windows voriibergehend anhalten und Computerressourcen (wie beispielsweise
RAM und Prozessorzyklen) zur Verwendung auf Ihrem Mac freigeben. Wahlen Sie hierzu eine
der folgenden Vorgehensweisen:

- Klicken Sie in der Mentileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie Aktionen >
Pause.

« Wenn die Menitileiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Pause.

Um Windows fortzusetzen, wahlen Sie eine der folgenden Vorgehensweisen:

« Kilicken Sie in der Mentileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie Aktionen >
Fortsetzen.

« Wenn die Menlileiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Fortsetzen.

Sollten Sie Parallels Desktop beenden, wahrend Windows in Pause versetzt ist, werden Sie
aufgefordert, Windows vorher entweder in Standby zu schalten oder zu stoppen.

Windows herunterfahren

Das Ausschalten von Windows in Parallels Desktop ist nicht anders als das Herunterfahren
eines Windows-PC. Alle Windows-Anwendungen werden geschlossen, nachdem Sie lhren
Fortschritt gespeichert haben, und Windows beendet seine Ausflhrung.

Um Windows herunterzufahren, wahlen Sie eine der folgenden Vorgehensweisen.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie Aktionen >
Ausschalten.

« Wenn die Menlileiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Ausschalten.

Windows beenden

So stoppen Sie Windows und beenden alle Windows-Anwendungen sofort:

« Klicken Sie in der Mentileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie Aktionen >
Stopp.

« Wenn die Mentileiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Stopp.
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Wichtig: Wenn Sie Windows auf diese Weise abstoppen, werden keine |hrer Daten oder Fortschritt
gespeichert.

Einstellungen fur Start und Ausschalten

Mit den Einstellungen zum Starten und Ausschalten kénnen Sie festlegen, wie die virtuelle
Maschine gestartet und ausgeschaltet wird.

So greifen Sie auf die Einstellungen zum Starten und Ausschalten zu:

1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Starten und Ausschalten.
Festlegen, dass die virtuelle Maschine manuell gestartet und ausgeschaltet wird

Falls Sie die virtuelle Maschine immer manuell starten und ausschalten mochten, wahlen Sie
Manuell Starten und herunterfahren.

Konfigurieren der virtuellen Maschine fur automatischen Start

Falls Sie mochten, dass die virtuelle Maschine beim Start des Macs jedes Mal automatisch
gestartet wird, wahlen Sie Immer im Hintergrund bereit.

Mehr Details dazu festlegen, wie die virtuelle Maschine manuell gestartet und
ausgeschaltet wird

Falls Sie nicht nur einstellen mdchten, wie die virtuelle Maschine gestartet und ausgeschaltet
wird, sondern auch Details zum Ansichtsmodus sowie die Vorgange beim Schliel3en der
virtuellen Maschine festlegen mdchten, wahlen Sie Benutzerdefiniert und fihren Folgendes
durch:

Automatischer Start von Windows

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Menu Automatisch starten:

Hinweis: Unabhangig von dieser Einstellung wird Windows gestartet, wenn Sie eine Windows-
Anwendung 6ffnen (S. 27).
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* Nie: Windows startet nie automatisch.

. Beim Offnen des Fensters: Windows startet automatisch, wenn Sie es {iber das
Kontrollcenter 6ffnen.

« Beim Start von Parallels Desktop: Windows startet automatisch, wenn Sie Parallels Desktop
starten.

« Beim Start des Mac: Windows startet automatisch, wenn Sie den Mac starten. Wenn Sie
diese Option wahlen, kénnen Sie die virtuelle Maschine auch so konfigurieren, dass der Start
verzogert wird.

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop fir Mac Pro Edition verfigbar.

« Wenn sich ein Benutzer anmeldet: Windows wird automatisch gestartet, wenn sich der
macOS-Benutzer nach dem Start des Macs bei macOS anmeldet.

Einrichtung der Startansicht

Diese Einstellung beeinflusst, in welchem Darstellungsmodus Windows startet, wenn Sie die
virtuelle Maschine oder das Gastbetriebssystem starten.

- Wahlen Sie im Menu zur Startansicht den Eintrag Coherence, Fenster, Vollbild, Bild im Bild,
Headless oder Wie beim letzten Mal.

Hinweis: Der Headless-Modus ist nur in Parallels Desktop fuir Mac Pro Edition verfligbar.

Angeben, was passieren soll, wenn Windows heruntergefahren wird

Wahlen Sie eine der folgenden Bedingungen aus dem Menu Beim Herunterfahren der VM:

« Fenster gedffnet lassen: Wenn Windows so konfiguriert wurde, dass es in einem separaten
Fenster (S. 40) angezeigt wird, dann bleibt das Fenster offen, wenn Sie Windows stoppen
oder herunterfahren.

« Fenster schlieRen: Wenn Windows so konfiguriert wurde, dass es in einem separaten
Fenster angezeigt wird, dann schlief3t sich das Fenster, wenn Sie Windows stoppen oder
herunterfahren.

« Parallels Desktop beenden: Parallels Desktop wird beendet, wenn Sie Windows stoppen
oder herunterfahren.

Angeben, was passieren soll, wenn der Mac heruntergefahren wird
Diese Einstellungen wirken sich auf das Verhalten beim Herunterfahren des Macs aus.
Wahlen Sie im Menl Beim Herunterfahren des Mac die Option Anhalten, Herunterfahren oder

Standby.
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Festlegen, was passieren soll, wenn Sie das Parallels Desktop-Fenster schliel3en

Diese Einstellungen geben an, was passieren soll, wenn Windows so eingerichtet ist, dass es in
einem separaten Fenster angezeigt wird (S. 40).

Wabhlen Sie im Menl Beim Schliel3en des Fensters die Option Standby, Herunterfahren,
Anhalten erzwingen, Im Hintergrund laufen lassen oder Nachfragen aus.

Windows anhalten, wenn keine Programme gedffnet sind

Wabhlen Sie Windows anhalten nach und geben Sie einen Zeitraum der Inaktivitat an, nach dem
Windows automatisch angehalten wird. Wenn Sie Windows anhalten, wenn keine Anwendungen
geodffnet sind, kénnen Sie die CPU-Ressourcen lhres Mac schonen (S. 115).

Einrichten der Interaktion von Windows mit
macOS

Parallels Desktop fir Mac ermdéglicht Innen das nahtlose Zusammenspiel zwischen Windows
und macOS. Beispielsweise kdnnen Sie zwischen den beiden Systemen, Text ausschneiden
und einfigen und Dateien austauschen.

Fir den Integrationslevel zwischen Windows und macOS kénnen Sie eine Reihe von
Einstellungen einrichten. Zum Beispiel mdchten Sie vielleicht erreichen, dass sich Ihre Windows-
Anwendungen wie Mac-Anwendungen verhalten, und dass sie nebeneinander auf dem Mac-
Schreibtisch angezeigt werden. Oder vielleicht méchten Sie Ihren Windows-Desktop und lhre
Windows-Anwendungen in einem separaten Fenster anzeigen.

Lesen Sie weiter und erfahren Sie mehr Gber die mdglichen Einstellungen fiir das
Zusammenspiel zwischen Windows und macOS.

Verbinden von Windows und macOS

Sie kdnnen Windows und macOS so einrichten, dass sie nahtlos zusammenarbeiten, so als ob
sie Bestandteile eines einzigen Betriebssystems waren. In diesem Modus, dem sogenannten
Coherence-Modus, werden die Windows-Anwendungen auf lhrem Mac-Schreibtisch zusammen
mit den Mac-Anwendungen angezeigt. Dokumente aus Windows-Anwendungen und Mac-
Anwendungen werden in denselben Ordnern gespeichert.
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Hinweis: Der Coherence-Modus wird in der App Store Edition von Parallels Desktop nicht unterstitzt.
Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition

finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.
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In den Coherence-Modus wechseln
So wechseln Sie vom Fenster- in den Coherence-Modus:

« Klicken Sie auf das Coherence-Symbol . in der oberen linken Ecke des Fensters der

virtuellen Maschine.

Wabhlen Sie Darstellung > In Coherence wechseln.

« Dricken Sie Strg+Cmd+C.

So wechseln Sie vom Vollbild- in den Coherence-Modus:
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« Dricken Sie Strg+Cmd+F, um den Vollbildmodus zu verlassen. Klicken Sie anschlieRend auf
Darstellung > In Coherence wechseln.

+ Bewegen Sie den Zeiger an den oberen Rand des Bildschirms, bis die macOS-Mendleiste
erscheint, und klicken Sie auf Darstellung > Vollbildmodus verlassen. Offnen Sie dann das
Meni Darstellung noch einmal und klicken Sie auf In Coherence wechseln. Falls Sie im
Vollbildmodus optimiert fir Games arbeiten, dricken Sie Strg+Wahl (Alt), um die Mac-
Mendleiste einzublenden.

Hinweis: Um den Darstellungsmodus Coherence zu aktivieren, mussen die Parallels Tools installiert
sein. In den meisten Féllen ist Parallels Tools standardmaRig installiert.

Parallels-MenU

Im Coherence-Modus wird das Parallels Desktop-MenU in der Menlleiste am oberen
Bildschirmrand angezeigt.

WS 0w e

Windows Start Menu

View »
Actions »
Devices »
Configure...

Control Center

MNew...
Open...
Preferences... 3,

Buy Parallels Desktop...
Account & License...

Help >
Check for Updates...
About Parallels Desktop

Quit Parallels Desktop

Uber dieses Men( sind folgende allgemeinen Funktionen verfligbar:

« Klicken Sie auf das Parallels Desktop-Symbol, um ein Menu mit den folgenden Elementen
zu o6ffnen:

«  Windows-Startmen(: Offnen Sie das Windows-Startmend.
« Ansicht: Andern des Darstellungsmodus fiir virtuelle Maschinen.

» Aktionen: Mit diesem Menil konnen Sie verschiedene Aktionen ausfiihren.
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« Gerate: Verwalten Sie Hardware-Gerate wie Drucker und DVD-Laufwerke.

« Konfigurieren: Offnet das Dialogfeld zur Konfiguration der virtuellen Maschine.
« Kontrollcenter: Offnet das Parallels Desktop Kontrollcenter.

» Neu: Erstellt eine neue virtuelle Maschine.

. Offnen: Offnet eine vorhandene virtuelle Maschine.

« Einstellungen: Offnet die Parallels Desktop-Einstellungen.

« und viele mehr ...

« Mit einem Rechtsklick auf das Symbol 6ffnen Sie das Windows Startmend.

Wichtig: Wenn Sie Parallels Desktop im Coherence-Modus beenden méchten, klicken Sie in der
Meniileiste auf das Parallels Desktop-Symbol, und wahlen Sie Parallels Desktop beenden.
Die Windows-Taskleiste

Wenn Parallels Desktop im Coherence-Modus ausgefihrt wird, werden die Windows-
Taskleistensymbole in der macOS-Mendileiste oben auf dem Bildschirm angezeigt.

Bl ¢ s %X Q 8 Thuz6lan 14559
- ; @

Sie kénnen die Symbole der Windows-Taskleiste genauso wie vom Windows-Desktop aus
verwenden.

Verschieben von Windows-Anwendungen zwischen Schreibtischen (Spaces)

Wenn Windows im Coherence-Modus arbeitet, kdnnen Sie Fenster von Gast-OS-Anwendungen
ganz einfach zwischen macOS-Schreibtischen (Spaces) bewegen.
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Anzeigen von Windows in einem einzigen Fenster

Sie kénnen Windows und die Anwendungen so einrichten, dass sie in ihrem eigenen Fenster
angezeigt werden.

= 4) = = 16:55 Parallels Q

 Desktop File View Virtual Machine Devices Window Help D %

B Windows 7 - Parallels Desktop

Hinweis: Der Coherence-Modus wird in der App Store Edition von Parallels Desktop nicht unterstiitzt.
Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition
finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

Gehen Sie wie folgt vor, um vom Coherence-Modus in den Fenstermodus zu wechseln:

+ Klicken Sie auf das Parallels Desktop-Symbol in der Menlleiste und wahlen Darstellung >
Coherence verlassen.

« Falls die Parallels Desktop MenUs in der Menluleiste verflugbar sind, klicken Sie auf
Darstellung > Coherence verlassen.

Gehen Sie wie folgt vor, um vom Vollbildmodus in den Fenstermodus zu wechseln:

« Dricken Sie Cmd+Strg+F.

- Bewegen Sie den Zeiger an den oberen Rand des Bildschirms, bis die macOS-Menlleiste
erscheint, und klicken Sie auf Darstellung > Vollbildmodus verlassen. Falls Sie im
Vollbildmodus optimiert fiir Games arbeiten, driicken Sie Strg+Wahl (Alt), um die Mac-
Mendleiste einzublenden.
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Anpassen der Fenstermodus-Einstellungen

Sie kénnen individuell anpassen, wie Parallels Desktop angezeigt wird und wie es sich verhalt,
wenn es im Fenstermodus verwendet wird.

So stellen Sie ein, ob Windows-Anwendungen im Dock angezeigt werden:

Sie kénnen auswahlen, ob Symbole fiir Windows-Anwendungen im macOS Dock angezeigt
werden sollen oder nicht, wenn Sie im Fenstermodus arbeiten. Wenn Sie lieber auf dem
Windows-Desktop mit Anwendungen arbeiten, mdchten Sie mdglicherweise nicht davon
abgelenkt werden, dass diese im Dock zusammen mit den Symbolen lhrer macOS-
Anwendungen angezeigt werden.

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Optionen und dann auf Programme.

3 Damit Windows-Anwendungssymbole im Dock angezeigt werden, wenn Sie im
Fenstermodus arbeiten, deaktivieren Sie die Option Dock-Symbole nur in Coherence
anzeigen.

Uberwachen von Windows in einem skalierbaren Fenster

Sie kénnen festlegen, dass Windows in einem Fenster angezeigt wird, dessen Grof3e beliebig
variabel ist, sodass der Inhalt genau in das Fenster passt. Dies ist der Bild im Bild-Modus.
Dieser Modus kann nutzlich sein, wenn Sie Anwendungen und andere in Windows ausgefuhrte
Aufgaben Uberwachen moéchten, wahrend Sie in macOS arbeiten.

So wechseln Sie zum Bild im Bild-Modus:
« Wabhlen Sie im Fenstermodus Darstellung > Bild im Bild aktivieren aus.

Weitere Informationen Uber den Bild im Bild-Modus finden Sie unter dem Thema zu den Bild im
Bild-Einstellungen (S. 167).
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Einstellen von Windows fur die Einnahme des gesamten Bildschirms

Sie kénnen Windows so einrichten, dass es den gesamten Bildschirm einnimmt, sodass es
aussieht, als ob Sie einen Windows-PC verwenden wirden. Im Vollbildmodus sind macOS und
alle Steuerelemente von Parallels Desktop ausgeblendet.

Sie haben die folgenden Moglichkeiten, um in den Vollbildmodus zu wechseln:

« Wenn Sie im Coherence-Modus sind, klicken Sie auf das Parallels Desktop-Symbol in der
Menudleiste und wahlen Darstellung > Coherence verlassen. Klicken Sie dann auf das Menu
Darstellung und wahlen Sie In Vollbildmodus wechseln.

+  Wenn Sie sich im Fenstermodus befinden, wahlen Sie View > In Vollbildmodus wechseln

oder klicken Sie auf das Vollbildsymbol ® in der oberen linken Ecke des Fensters Ihrer
virtuellen Maschine.

Sie haben folgende Mdglichkeiten, um den Vollbildmodus zu beenden:

+ Dricken Sie Cmd+Strg+F.

« Bewegen Sie den Zeiger an den oberen Rand des Bildschirms, bis die macOS-Mendlleiste
erscheint, und klicken Sie auf Darstellung > Vollbildmodus verlassen. Falls Sie im
Vollbildmodus optimiert flir Games arbeiten, driicken Sie Strg+Wahl (Alt), um die Mac-
Menduleiste einzublenden.

Anpassen der Vollbildeinstellungen

Sie kdénnen individuell anpassen, wie Windows angezeigt wird und wie es sich verhalt, wenn es
im Vollbildmodus verwendet wird.

So greifen Sie auf die Vollbildeinstellungen zu:

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren > Optionen.

« Wenn die Menlileiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren und klicken anschlieRend auf den Reiter Optionen.
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2 Klicken Sie auf Vollbild.

@ "Windows 10" Configuration
@ “4’ l:] ﬁ @ Q, Search
General Options Hardware Security Backup
@ Startup and Shutdown Use all displays in full screen
v Show and hide spaces on all displays simultaneously
Optimization To use this option, "Displays have separate Spaces" must be
enabled in macOS System Preferences > Mission Control.
| ng* Sharing Optimize full screen for games
Oﬁ Hides macOS Dock, menu bar and notifications.
Applications

ae P Advanced...

ﬁ Full Screen

W Picture in Picture

@/. Web & Email

Al

@ Maintenance

ﬁ Travel Mode

c More Options

Restore Defaults

é Click the lock to prevent further changes. 2

3 L 5

4 In diesem Vollbild-Konfigurationsbereich kénnen Sie die unten aufgeflhrten Einstellungen
anpassen.
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Einstellen der Anzeige auf Bildschirmen, die an den Mac angeschlossen sind

Wenn ein zweiter Bildschirm an Ihren Mac angeschlossen ist, und Sie in den Vollbildmodus
wechseln, wird Windows standardmafig auf dem primaren Bildschirm angezeigt und macOS auf
dem sekundaren.

Sie kénnen wahlen, auf welchem Bildschirm Windows angezeigt wird, indem Sie das Windows
Fenster auf den gewlinschten Bildschirm ziehen und anschliefsend das Vollbildsymbol anklicken

Wenn Sie Windows auf allen Bildschirmen anzeigen lassen mochten, wahlen Sie Alle
Bildschirme in Vollbild verwenden.

Falls Sie gewahlt haben, dass Ihre virtuellen Maschinen auf allen Monitoren angezeigt werden,
wenn auf Vollbild umgeschaltet wird, kbnnen Sie auch Spaces auf allen Monitoren gleichzeitig
anzeigen und ausblenden wahlen.
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Wenn diese Option ausgewahlt ist und Sie auf einem lhrer Bildschirme auf die virtuelle
Maschine klicken, erscheint sie auch auf allen anderen Monitoren. Und wenn Sie den Fokus auf
einem lhrer Bildschirme auf etwas anderes schalten, werden die Spaces der virtuellen Maschine
auf allen anderen Monitoren ausgeblendet.

Vollbild fir Computerspiele optimieren

Wenn Sie eine virtuelle Maschine benutzen, um Videospiele im Vollbildmodus zu spielen,
wahlen Sie Vollbild flr Spiele optimieren. Falls diese Option aktiviert ist, werden macOS Dock,
Menduleiste und Benachrichtigungen nicht angezeigt, wenn Sie den Mauszeiger an den oberen
oder unteren Rand des Bildschirms bewegen.

Windows erlauben, das Monitorgamma einzustellen

Wenn Sie Windows fiir Videospiele nutzen, kann es erforderlich sein, dass Windows die
Monitorgamma-Einstellungen lhres Macs kurzzeitig &ndert, um verschiedene visuelle Effekte
korrekt darzustellen. Damit Windows die Gammaeinstellungen andern kann, wahlen Sie
Verwenden Sie die Windows-Gammaeinstellungen aus.

Anpassung an Bildschirm

Mithilfe des Menlis Anpassung an Bildschirm kdnnen Sie einstellen, wie Windows angezeigt
wird, wenn Sie im Vollbildmodus arbeiten:

« Aus. Wenn die Parallels Tools (S. 146) installiert sind, wird die Auflésung von Windows an
die des Macs angepasst. Wenn die Parallels Tools (S. 146) nicht installiert sind, wird die
Auflésung von Windows nicht verandert. Ist die Aufldsung geringer als die des Mac, so wird
Windows auf einem schwarzen Hintergrund angezeigt. Ist sie héher, sehen Sie Scrollbalken
in Windows.

« Automatisch. Wenn die Parallels Tools (S. 146) installiert sind, wird die Auflésung von
Windows an die des Macs angepasst. Wenn die Parallels Tools (S. 146) nicht installiert sind,
wird die Auflésung von Windows nicht verandert. Ist die Auflésung geringer als die des Mac,
so wird Windows auf einem schwarzen Hintergrund angezeigt. Ist sie hdher, wird Windows
vollstdndig und ohne Scrollbalken auf dem Bildschirm angezeigt.

« Verhaltnis beibehalten: Egal ob die Parallels Tools (S. 146) installiert sind oder nicht, die
Auflésung von Windows bleibt unverandert. Ist die Aufldsung geringer als die des Mac, so
wird Windows auf einem schwarzen Hintergrund angezeigt. Ist sie héher, wird Windows
vollstandig und ohne Scrollbalken auf dem Bildschirm angezeigt.

- Strecken: Egal ob die Parallels Tools (S. 146) installiert sind oder nicht, die Auflésung von
Windows bleibt unverandert. Windows wird jedoch gestreckt, sodass es den gesamten
Bildschirm ausfllt.
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Hinweis: Um nicht autorisierte Anderungen in den Vollbildeinstellungen zu verhindern, klicken Sie auf

1n
das Schloss-Symbol ﬁ_ﬂ am unteren Rand des Fensters. Sobald das Schloss geschlossen ist, muss
ein Administratorpasswort eingegeben werden, um weitere Anderungen vorzunehmen.

Konfiguration einer Anwendung, sodass sie sich offnet, wenn Sie eine
CD oder DVD einlegen

Sie kénnen die Windows-Anwendung lhrer Wahl so einrichten, dass sie sich 6ffnet, wenn Sie
eine Musik-CD, eine CD mit Bildern, eine Video-DVD oder eine leere CD bzw. DVD einlegen.

Wabhlen Sie tGber den macOS Finder Apple Menu > Systemeinstellungen.
Klicken Sie auf CDs & DVDs.

In dem Menu des Datentragers |hrer Wahl wahlen Sie Mit anderem Programm 6ffnen.

A WO N -

Wabhlen Sie eine Windows-Anwendung Uber /Benutzername/Applications
(Parallels) /Windows—-Programme aus.

Wenn Sie den ausgewahlten Datentragertyp einlegen, 6ffnet sich automatisch die von Ihnen
festgelegte Windows-Anwendung.

Hinweis: 1. Sollten Sie eine Windows-Anwendung nicht so einstellen kdnnen, dass sie sich beim
Einlegen einer CD oder DVD o6ffnet, vergewissern Sie sich, dass die Freigabe von macOS-
Anwendungen (S. 55) aktiviert ist und dass macOS CD/DVD-ROM in den CD/DVD-Einstellungen nicht
ausgewahlt ist.

2. Um eine Windows-Anwendung so zu konfigurieren, dass sie sich 6ffnet, sobald Sie eine CD oder

DVD einlegen, missen die Parallels Tools installiert sein. In den meisten Fallen ist Parallels Tools
standardmaRig installiert.

Freigeben zwischen macOS und Windows

Mit Parallels Desktop kénnen Sie mit Windows-Anwendungen auf macOS-Dateien zugreifen und
mithilfe von macOS-Anwendungen Windows-Dateien &ffnen.

Lesen Sie weiter und erfahren Sie mehr Uber die gemeinsame Nutzung von Ordnern, Dateien
und Anwendungen zwischen macOS und Windows.
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Kopieren und Einfigen zwischen macOS und Windows

Mit Parallels Desktop kénnen Sie Bilder und formatierten Text (kursiv, fett, unterstrichen, und in
verschiedenen Farben, Schriftarten und Grél3en) durch Kopieren und Einfligen zwischen
macOS und Windows-Anwendungen austauschen.

So ermdglichen Sie das Kopieren und Einfigen zwischen macOS und Windows.

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Optionen > Weitere Optionen.
Wabhlen Sie die Option Gemeinsame Mac Zwischenablage.

4 Wenn beim Kopieren und Einfigen von Text die Formatierung erhalten bleiben soll, wahlen
Sie Textformatierung beibehalten.

Hinweis: Fir den Datenaustausch zwischen macOS und Windows mittels Kopieren und Einfligen
mussen die Parallels Tools installiert sein. In den meisten Fallen ist Parallels Tools standardmaRig
installiert. Das Kopieren und Einfuigen zwischen macOS und Windows ist nicht méglich, wenn Sie
macOS von Windows trennen.

Dateien kopieren und einfugen

Sie kénnen Dateien einfach zwischen Windows und macOS kopieren und einflugen:

1 Wahlen Sie eine Datei (oder mehrere Dateien) aus und dricken Sie Befehl+C auf lhrer
Tastatur, um sie zu kopieren.

2 Offnen Sie einen Ordner oder klicken Sie auf den Schreibtisch/Desktop (je nach
Betriebssystem) und driicken Sie Befehl+V, um die Datei einzufligen.

Freigabe von Dateien und Ordnern

Parallels Desktop erméglicht Ihnen, die Ordner der Dateisysteme von macOS und Windows
gemeinsam zu nutzen, damit Sie ganz einfach macOS-Dateien in Windows-Anwendungen und
Windows-Dateien in macOS-Anwendungen benutzen kénnen.

Hinweis: Diese Anleitung gilt ebenfalls fiir die Ordnerfreigabe zwischen macOS und Linux.

47



Windows auf dem Mac benutzen

Zugriff auf macOS-Ordner bzw. -Datei Uber eine Windows-Anwendung

Wenn die Ordnerfreigabe aktiviert ist, kbnnen Sie innerhalb einer Windows-Anwendung zu
einem freigegebenen macOS-Ordner navigieren. Wenn Sie eine Datei 6ffnen (z. B. in vielen
Anwendungen (iber Datei > Offnen), dann werden lhre freigegebenen macOS-Ordner als im
Netzwerk freigegebene Verzeichnisse mit ,Mac” gekennzeichnet.

So aktivieren Sie macOS-Ordner zur Freigabe mit Windows-Anwendungen:

1 Starten Sie Windows. (S. 26)
2 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

« Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.
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3 Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Freigabe > Mac freigeben.
@ "Windows 11" Configuration
& W O a O =

General Options Hardware Security Backup

Some of the settings on this page cannot be changed until the virtual machine is shut down.

@ Startup and Shutdown Share Windows

N S
l@' Optimization Mirror Mac and Windows user folders

Windows saves and opens files from your Mac user

] folders (Documents, Downloads, etc.) to increase data
- Sharing accessibility and avoid duplicate files. Learn more...

5 Applications Customize...

Share custom Mac folders with Windows

Full Screen The specified folders will be connected to Windows as
network locations.
% Picture in Picture Manage Folders...
\QJ__J Web & Email Share cloud folders with Windows

Gl Share Mac volumes with Windows
@ Maintenance

— Advanced...
™
IE 1 Travel Mode
@ More Options
éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?

4 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um nur die Ordner in lnrem Benutzerordner freizugeben, aktivieren Sie
Benutzerdefinierte Mac-Ordner fur Windows freigeben > klicken Sie auf Verwalten von
Ordnern...> wahlen Sie den Benutzerordner und klicken Sie auf OK. Um alle Ihre macOS-
Ordner freizugeben, wahlen Sie den Ordner mit lhrem Mac-Namen und klicken Sie auf
OK.
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« Um einen beliebigen Ordner gemeinsam zu nutzen, klicken Sie auf Verwalten von
Ordnern und klicken Sie auf die Schaltflache zum Hinzufligen (+). Wahlen Sie
anschliellend den Ordner aus, den Sie freigeben wollen. Sie kdnnen weitere Ordner
hinzuftigen, indem Sie erneut auf die Schaltflache (+) klicken.

Sobald Sie einen benutzerdefinierten macOS-Ordner fir Windows freigegeben haben,
kdnnen Sie:

« Die Ordnerfreigabe deaktivieren, indem Sie Ein deaktivieren.

« Den Ordnernamen, der in Windows angezeigt wird, andern, indem Sie in der Spalte
Name auf den Ordnernamen doppelklicken und einen anderen Namen eingeben.

+  Wenn Sie die Schreibrechte in diesem Ordner einschranken wollen, klicken Sie auf
Lesen & Schreiben in den Ordnerberechtigungen und wahlen Sie Nur Leserechte. Sie
kénnen dann keine Objekte zu diesem Ordner hinzufiigen.

Hinweis: 1. Um die Ordnerfreigabe zu aktivieren, muss die Option Mac von Windows isolieren auf der
Registerkarte Sicherheit des Dialogfensters zur Konfiguration deaktiviert sein.

2. Wenn Sie Linux ausfuhren, dann werden die gemeinsam genutzten Ordner in dem Verzeichnis
/media/psf oder /mnt/psf bereitgestellt.

Spiegeln von macOS- und Windows-Ordnern

Standardmafig verwenden macOS und Windows dieselben Ordner fir Musik, Dokumente,
Bilder, Ihren Schreibtisch/Desktop und geldschte Dateien verwenden. Wenn Sie zum Beispiel
eine Datei im Ordner ,Dokumente” speichern, dann wird sie sich im Ordner ,Dokumente”
befinden, unabhangig davon, ob Sie eine macOS-Anwendung oder eine Windows-Anwendung
verwenden. Um diese Funktion zu verwalten, gehen Sie wie folgt vor:

1 Starten Sie Windows. (S. 26)

2 FuUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

« Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Freigabe.

Klicken Sie auf die Registerkarte Mac freigeben und wahlen Sie Mac- und Windows-
Benutzerordner spiegeln.

lhre macOS-Ordner Schreibtisch, Dokumente, Bilder, Musik, Filme, und
Downloads werden mit den entsprechenden Windows-Ordnern zusammengefuhrt.
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5 Wenn Sie nur einige Ordner verknipfen wollen, klicken Sie auf Anpassen...und wahlen Sie
die gewlinschten Ordner aus.

Ein Objekt von Windows in Finder anzeigen

Sie kénnen ein Objekt aus Windows im macOS Finder anzeigen.

« In Windows klicken Sie mit rechts (oder per Strg-Klick) auf eine Datei oder einen Ordner und
wahlen Sie im Kontextmen In Finder anzeigen.

Vom Finder aus kénnen Sie zum Beispiel einem Objekt ein Farbetikett zuweisen oder es an
einen anderen Ort im Finder ziehen.

Hinweis: Diese Aktionen kénnen Sie nur mit Dateien durchfiihren, die in gemeinsamen Ordnern (d. h.
fur alle Benutzer) (S. 47) gespeichert wurden.

Freigabe einer Datei aus Windows Uber Mac-Dienste

Sie kénnen Dateien von Windows Uber Mac-Dienste wie AirDrop, Mail, Twitter, Facebook
freigeben.

In Windows klicken Sie mit der rechten Maustaste (oder per Strg-Klick) auf eine Datei oder einen
Ordner und wahlen Sie im Kontextmenu Freigeben auf.

Hinweis: Diese Aktionen kénnen Sie nur mit Dateien durchfihren, die in gemeinsamen Ordnern (d. h.
fur alle Benutzer) gespeichert wurden.

Verwenden von Quick Look im Windows-Dateiexplorer

Sie kdnnen eine Schnellanzeige einer Datei oder einer Dateigruppe mithilfe der Quick Look-
Funktion in macOS aufrufen.

« Wabhlen Sie in Windows eine Datei oder eine Dateigruppe zur Anzeige oder driicken Sie die
Leertaste.

« Wenn Sie einen Touchpad verwenden, wahlen Sie eine Datei aus und verwenden Sie die
Geste mit drei Fingern (oder die Force-Geste auf neueren Macbooks).

Hinweis: Diese Aktionen kdnnen Sie nur mit Dateien durchflihren, die in gemeinsamen Ordnern (d. h.
fur alle Benutzer) gespeichert wurden.
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Zugriff auf Windows-Festplatten Uber den Finder oder Desktop

Wenn Sie einen schnellen Zugriff auf Windows-Datentrager bendétigen, kdnnen Sie diese dem
Finder oder dem Desktop hinzufligen. Fihren Sie folgende Schritte aus:

Hinweis: Um Windows-Festplatten zum Finder oder Desktop hinzuzufiigen, muss die virtuelle
Maschine laufen und die Option Verbundene Server auf der Registerkarte Allgemein der Finder-
Einstellungen ausgewahlt sein.

Offnen Sie den Finder und wahlen Sie Alle im Bereich Freigegeben.

2 Finden und erweitern Sie lhre virtuelle Maschine.

Doppelklicken Sie auf das Laufwerk, das Sie dem Finder oder dem Desktop hinzufligen
modchten. Die Festplatte wird bereitgestellt und auf dem Schreibtisch angezeigt. Dann
koénnen Sie folgendes tun:

- Um die Festplatte zum Finder hinzuzufiigen, ziehen Sie sie vom Desktop in den
Favoritenbereich im Finder.

« Um die Festplatte auf dem Desktop anzuzeigen, legen Sie einen Alias daflr an. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf das Laufwerk und wahlen Sie Alias erstellen.

Freigabe der Ordner von iCloud, Dropbox oder Google Drive fur Windows

Wenn Sie die Cloud-Storage-Dienste ,iCloud®, ,Dropbox“ oder ,Google Drive“ in macOS
verwenden, kdnnen Sie deren macOS Ordner fir Windows freigeben. Sobald die Freigabe
aktiviert ist, konnen Sie Dateien aus diesen Diensten von Windows aus hochladen,
herunterladen oder synchronisieren, ohne dass die Dateien auf lhrer Festplatte dupliziert
werden.

Hinweis:

1. Diese Funktion ist auch fiir virtuelle Maschinen mit Linux verflgbar.

2. Diese Funktion wird von der App Store Edition von Parallels Desktop nicht unterstutzt. Weitere
Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition finden Sie
unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

3. Damit diese Funktion allerdings genutzt werden kann, missen die Parallels Tools (S. 146) installiert
sein.

So geben Sie die macOS-Ordner von iCloud, Dropbox oder Google Drive fur Windows frei:

Hinweis: In Parallels Desktop flir Mac Pro Edition kdnnen Sie auch |hre Dropbox for Business-Ordner
fur Windows freigeben.
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1 Falls noch nicht geschehen, richten Sie iCloud, Dropbox oder Google Drive in macOS ein.
Starten Sie Windows (S. 26).
3 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Freigabe > Mac freigeben.
Wabhlen Sie Cloud-Ordner flir Windows freigeben.

Melden Sie sich bei Windows an und gehen Sie zu Computer. Die Ordner fir iCloud,
Dropbox oder Google Drive sind im Bereich Favoriten verfiigbar (oder im Abschnitt
Schnellzugriff in Windows 10. Sie kénnen diese nutzen, um Dateien zur und von der Cloud
hoch- und herunterzuladen.

mn u ¥
Home Share View

< o Quick sccess

# Quick access
[ Desktop
& Downloads
% Documents
= Pictures
#% iCloud Drive (MMac)
# Photo Library (Mac)
@ Dropben (Mac)

@ Drophbox for Business (Mac)

Windows OneDrive-Ordner fur macOS freigeben

Wenn Sie Microsoft OneDrive zur Speicherung von Dateien in der Cloud nutzen, kénnen Sie
Ihre OneDrive-Ordner ganz einfach fur macOS freigeben. Dann kdnnen Sie OneDrive-Dateien

von macOS aus hochladen und herunterladen, ohne dass die Dateien auf lhrer Festplatte
dupliziert werden.

Hinweis:

1. Um Ihre OneDrive-Ordner fir macOS freizugeben, muss die OneDrive-Desktop-App in Windows
installiert sein. Falls Sie die vorinstallierte OneDrive-App verwenden, werden die OneDrive-Ordner

nicht fur die gemeinsame Nutzung freigegeben, denn diese App erstellt keine lokalen Ordner, sondern
arbeitet direkt mit dem Cloud Storage.
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2. Diese Funktion ist verfligbar, sobald die Parallels Tools (S. 149) in Windows installiert wurden.

3. Diese Funktion wird von der App Store Edition von Parallels Desktop nicht unterstiitzt. Weitere

Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition finden Sie
unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

So geben Sie lhre Windows OneDrive-Ordner fir macOS frei:

1
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Richten Sie OneDrive in Windows ein, falls es noch nicht eingerichtet ist. Weitere
Informationen dazu finden Sie unter http://windows.microsoft.com/de-de/skydrive/download.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

« Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Freigabe > Windows freigeben.
Wahlen Sie Von Mac auf Windows Ordner zugreifen und OneDrive flir Mac freigeben.

Wabhlen Sie im macOS Finder in der Menlileiste den Eintrag Finder > Einstellungen und
wahlen Sie Verbundene Server.

Offnen Sie den Finder und klicken Sie im Bereich Freigegeben auf Ihre virtuelle Maschine.
Die virtuelle Maschine muss eingeschaltet sein.

Hinweis: In macOS 10.14 Mojave oder neuer finden Sie |hre virtuelle Maschine im Bereich
Netzwerk.

o ® ¢ & Windows 10

< H E::: ) L v

Favorites Connected as: Guest

(=) pesktop Name
¥ Applications

£2% parallels

© pownloads

[ Documents

[C] Windows 10
[OneDrive - Parallels Inc] Windows 10

Devices

(©) Remote Disc
Shared

(-

=]

=

2
2 Windows 10

Doppelklicken Sie auf die OneDrive-Diskette. Die Festplatte wird bereitgestellt und auf dem
Schreibtisch angezeigt.
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8 Ziehen Sie die OneDrive-Festplatte vom Desktop in den Favoritenbereich im Finder.
@]
<

Favorites
[ Desktop
:l'-\,; Applications
f:j parallels
0 Downloads
[ Documents
@ [C] Windows 10
[OneDrive - Parallels Inc] Windo...

12

»

Devices

O Remote Disc

Jetzt ist OneDrive von Windows immer im Finder verfligbar. Sie kénnen damit Dateien von
macOS auf OneDrive herunterladen oder hochladen.

Hinweis: Um OneDrive nutzen zu kénnen, muss Windows laufen.

Programme gemeinsam nutzen

Sie kénnen unter Windows auf macOS-Anwendungen und unter macOS auf Windows-
Anwendungen zugreifen. So ist es beispielsweise ohne Weiteres mdglich, eine Datei, die Sie
tber das Meni ,Offnen* einer Windows-Anwendung gefunden haben, stattdessen in einer
macOS-Anwendung zu 6ffnen.

Hinweis:

1. Vorausgesetzt, dass die Parallels Tools in Linux installiert sind (S. 151), kdnnen Sie auch macOS-
Dateien mit Linux-Anwendungen 6ffnen.

2. Diese Funktion wird von der App Store Edition von Parallels Desktop nicht unterstutzt. Weitere
Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition finden Sie
unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

Aktivieren der Freigabe von macOS-Anwendungen

Wenn die Freigabe von macOS X-Anwendungen aktiviert ist, kbnnen Sie sie aus Windows oder
Windows-Anwendungen 6ffnen.

Wenn nicht, dann kénnen Sie sie jederzeit folgendermalien aktivieren:
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1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Kilicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Programme aus.

3 Wahlen Sie Mac-Programme mit Windows teilen.

Nachdem Sie die Freigabe von macOS-Anwendungen aktiviert haben, sind die im Folgenden
beschriebenen Arbeitsschritte moglich.

Offnen einer Datei aus Windows in einer macOS-Anwendung

Sie kdnnen eine Datei in einer macOS-Anwendung tber den Windows Explorer 6ffnen. In den
meisten Windows-Anwendungen kénnen Sie hierzu den Befehl ,Offnen” verwenden oder sie
vom Windows-Desktop aus 6ffnen, sofern Windows in einem separaten Fenster (S. 40) oder im
Vollbildmodus (S. 42) angezeigt wird. Sie kdnnen so vorgehen, wenn Sie keine Windows-
Anwendung haben, mit der Sie die Datei 6ffnen konnen.

« Klicken Sie in Windows mit rechts (oder Strg-Klick) auf eine Datei und wahlen Sie eine der
folgenden Vorgehensweisen:

« Wahlen Sie im Kontextmenl Auf Mac 6ffnen. Die Datei 6ffnet sich in der fir diesen
Dateityp standardmaRig genutzten macOS-Anwendung.

« Waihlen Sie im Kontextmen(i Offnen mit und dann ein Programm.

Hinweis: Diese Aktionen kénnen Sie nur mit Dateien durchfuhren, die in gemeinsamen Ordnern (d. h.
fur alle Benutzer) (S. 47) gespeichert wurden.

Eine Mac-Anwendung Uber das Windows-Startmenu 6ffnen

Gehen Sie zum Windows-Startmenl und wahlen Sie eine der folgenden Vorgehensweisen:
« Wabhlen Sie Alle Programme > Parallels Shared Applications und wahlen Sie dann eine
Anwendung aus.

« Geben Sie den Namen der gesuchten Anwendung in das Suchfeld ein und wahlen Sie dann
die Anwendung aus der Liste aus.

Aktivieren der Freigabe von Windows-Anwendungen

Wenn die Freigabe von Windows-Anwendungen aktiviert ist, kbnnen Sie Windows-
Anwendungen aus dem macOS Finder 6ffnen. Bei Bedarf konnen Sie auch einen Ordner mit
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allen Ihren Windows-Anwendungen in das Dock aufnehmen, sodass Sie jederzeit muhelos
darauf zugreifen kdnnen.

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
~Konfigurieren®.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Programme aus.

3 Wahlen Sie Windows-Programme mit Mac teilen.

Einen Windows-Programmordner zum Dock hinzufligen

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

Klicken Sie auf Optionen und dann auf Programme.

Vergewissern Sie sich, dass die Option Windows Programme mit Mac teilen ausgewahilt ist
und wahlen Sie dann Windows Programmordner im Dock anzeigen aus.

Konfigurieren des Springens von Dock-Symbolen

In Fallen, in denen ein Symbol fur eine Windows-Anwendung in der Taskleiste Ublicherweise
aufblinken wiirde, um Sie auf etwas aufmerksam zu machen (z. B. neue Nachricht in Skype oder
Benachrichtigung in Outlook), springt das Symbol nun standardmafig im macOS-Dock.

So aktivieren oder deaktivieren Sie das Springen von Windows Programmsymbolen:

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

Wenn die Mendleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Programme aus.

3 Setzen oder entfernen Sie das Hakchen bei Dock Symbole springen, um aufmerksam zu
machen.
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Hinweis: Springende Symbole sind fir Windows mit installierten Parallels Tools nur verfiigbar, wenn
Windows Programme mit Mac teilen im Abschnitt Programme ausgewahlt ist.

Erzwingen des Beendens von Windows-Anwendungen

Wenn sich Ihre laufende Windows-Gast-OS-Anwendung aufhangt und nicht mehr reagiert,
kénnen Sie seinen Abbruch wie bei jedem anderen macOS-Programm erzwingen. Gehen Sie
wie folgt vor, um das Beenden einer Windows-Anwendung zu erzwingen:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol der Windows-Anwendung im Dock,
dricken Sie die Wahltaste (Alt) und wahlen Sie Sofort beenden.

« Dricken Sie die Tastenkombination Wahl+Befehl+Esc (Alt+Befehl+Esc), wahlen Sie den
Namen der Windows-Anwendung aus, die Sie beenden méchten, und klicken Sie auf Sofort
beenden.

Hinweis: Der Abbruch von Windows Gast-OS-Anwendungen kann nur erzwungen werden, wenn die
Parallels Tools installiert sind.

Einrichten von Dateien zum Offnen in einer Anwendung lhrer Wahl|

Sie kénnen bestimmte Dateitypen, die Sie Uber den macOS Finder 6ffnen, so konfigurieren,
dass sie sich in einer Windows-Anwendung Ihrer Wahl 6ffnen. Beispielsweise kdnnen Sie
festlegen, dass Dateien, die auf . txt enden, sich immer in Notepad fur Windows 6ffnen.

Sie kénnen auch Dateien, die Sie von Windows aus 6ffnen, so konfigurieren, dass sie
grundsatzlich in einer macOS-Anwendung Ihrer Wahl gedffnet werden.

Hinweis: Diese Funktion wird von der App Store Edition von Parallels Desktop nicht unterstitzt.
Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition
finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

Einstellen des Offnens von macOS-Dateien eines bestimmten Typs in einer Windows-
Anwendung

So 6ffnen Sie nur dieses eine Mal eine macOS-Datei mit einer Windows-Anwendung:

1 Klicken Sie mit rechts (oder per Strg-Klick) auf die Datei in Finder und wahlen Sie im
Kontextmen( Offnen mit.

2 Auswahlen einer Windows-Anwendung.
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Wenn Ihnen die gewiinschte Anwendung nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Sonstige und
wahlen Sie eine Windows-Anwendung Uber /Benutzername/Applications
(Parallels) /Windows Applications aus.

Sie kénnen eine macOS-Datei auch in einer Windows-Anwendung 6ffnen, indem Sie sie auf das
Symbol der betreffenden Anwendung im Dock ziehen.

So legen Sie fest, dass Dateien eines bestimmten Typs immer in einer Windows-Anwendung
geodffnet werden:

1 Klicken Sie mit rechts (oder per Strg-Klick) auf eine Datei und wahlen Sie im Kontextmenli
Informationen.

Klicken Sie auf das Dreieck neben ,Offnen mit“, um den Abschnitt zu erweitern.
3 Wahlen Sie im Popup-Meni eine Windows-Anwendung aus.

Wenn Ihnen die gewiinschte Anwendung nicht angezeigt wird, wahlen Sie Sonstige und eine
Windows-Anwendung Uber /Benutzername/Applications (Parallels)/Windows
Applications aus.

4 Klicken Sie auf Alle andern.

Wenn Sie von nun an auf eine Datei dieses Typs (im Beispiel oben . txt) in macOS Finder
doppelklicken, dann wird die Datei in der Windows-Anwendung gedffnet. Wenn Windows
heruntergefahren, angehalten wurde oder sich im Standby befindet, starten Sie durch ein
Doppelklicken auf die Datei Windows im Coherence-Modus (bzw. setzen es fort). Sobald
Windows gestartet wurde, 6ffnet sich die Datei in der Windows-Anwendung.

Einrichten des Offnens von Windows-Dateien eines bestimmten Typs in einer macOS-
Anwendung

So 6ffnen Sie nur dieses eine Mal eine Windows-Datei mit einem macOS-Programm:

« Klicken Sie mit rechts (oder per Strg-Klick) auf die Datei in Windows, wahlen Sie im
Kontextmen( Offnen mit und wéhlen Sie eine Anwendung aus.

So legen Sie fest, dass alle Dateien eines bestimmten Typs sich in einer macOS-Anwendung
offnen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (oder per Strg-Klick) auf eine Datei in Windows,
wahlen Sie im Kontextmenii Offnen mit und klicken Sie auf Standardanwendung
auswahlen.

2. Wabhlen Sie eine Anwendung aus, wahlen Sie die Option Dateityp immer mit der
ausgewahlten Anwendung 6ffnen und klicken Sie auf OK.
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Hinweis: Dateien lassen sich nur dann so einstellen, dass sie in der Anwendung Ihrer Wahl gedffnet
werden, wenn die Parallels Tools installiert sind. In den meisten Fallen ist Parallels Tools
standardmaRig installiert. AuBerdem muss die Option Mac von Windows isolieren (S. 99) deaktiviert
und die Windows Anwendungsfreigabe (S. 55) aktiviert sein.

So stellen Sie ein, dass sich Internetlinks und E-Mails immer in macOS
oder in Windows offnen:

Wenn Sie in Windows auf einen Link klicken, 6ffnet sich die fir diesen Linktyp standardmagige
Windows-Anwendung. Und wenn Sie in macOS auf einen Link klicken, 6ffnet sich dieser in der
Standardanwendung von macOS. Dasselbe gilt fur E-Mails: Wenn Sie eine E-Mail unter
Windows 6ffnen, wird sie im Standard-E-Mail-Client von Windows geéffnet, und wenn Sie eine
E-Mail unter macOS 6ffnen, wird sie in der Standard-E-Mail-Anwendung von macOS gedffnet.

Sie konnen Links und E-Mails so einstellen, dass sie immer unter macOS oder unter Windows
geodffnet werden, und zwar unabhangig davon, wo Sie darauf klicken.

Hinweis: Damit diese Funktion funktioniert, muss Parallels Tools installiert sein. In den meisten Fallen
ist Parallels Tools standardmafig installiert.

So stellen Sie ein, dass sich Internetlinks immer in macOS oder in Windows 6ffnen:

So stellen Sie ein, dass alle Links, auf die Sie in macOS klicken, immer in Windows geoffnet
werden:

1 Offnen Sie in macOS Systemeinstellungen > Allgemein.
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Wahlen Sie im MenU Standardwebbrowser einen Windows-Browser aus.
.

@ L4 33 General Q

L]
Appearance: E - I I

Light Dark Auto

Accentcolo: O @ @O ® O @ @

Highlight color: Blue -

A~

Sidebar icon size: Medium <

Automatically hide and show the menu bar

Show scroll bars: ‘e Automatically based on mouse or trackpad
When scrolling
Always

Click in the scroll bar to: e Jump to the next page
Jump to the spot that's clicked

Default web browser + @ Safari l

@) Google Chrome

@) Google Chrome vhen closing documents

.\ Internet Explorer  |uitting an app

@ Internet Explorer uments and windows will not be restored

Microsoft Edge [

Recent items ﬂ Parallels Desktop ~ Apps, and Servers

v Allow Handoff between this Mac and your iCloud devices

v Use font smoothing when available 2

L 4

Wenn Sie jetzt in macOS auf einen Link klicken, wird er im ausgewahlten Windows-Browser

gedffnet.

So stellen Sie ein, dass alle Links, auf die Sie in Windows klicken, immer in macOS gedffnet
werden:

1

Klicken Sie in Windows auf die Schaltflache Start > Einstellungen > Apps > Standard-Apps.
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2 Klicken Sie im Abschnitt Webbrowser auf einen Browser und wahlen Sie einen macOS-
Browser aus.

(5 Settings = ] X
Choose an app

E Google Chrome
Phot
Internet Explorer
Apps
Microsoft Edge
Apps & features

Vide:

I io Default apps n Open in Mac

® Home De

Find a setting e

@ Offline maps
Safari (Mac)
B Apps for websites Web
CH  Video playback E Google Chrome
= Startup

Reset to the Microsoft recommended defaults

Reset

Choose default apps by file type
Choose default apps by protocol

Set defaults by app

Wenn Sie jetzt in Windows auf einen Link klicken, wird er im ausgewahlten macOS-Browser
gedffnet.

E-Mails so einstellen, dass sie Immer in macOS oder Windows gedffnet werden

Stellen Sie ein, dass alle E-Mails, die Sie in macOS 6ffnen, immer in Windows gedéffnet werden:

1 Offnen Sie in macOS die Anwendung Mail und klicken Sie dann auf Einstellungen >
Allgemein.
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Wabhlen Sie im Menl Standardprogramm flr E-Mails eine Windows-E-Mail-Anwendung aus.
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@ = D O A0 W

General Accounts Junk Mail Fonts & Colors Viewing Composing Signatures Rules

Default email reader v & Mail |
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o Qutlook L
New messages sound™==
il Outlook Express
s
Select...

Dock unread count:  Inbox Only

New message notifications:  Inbox Only

Downloads folder: @ Downloads

(o>)

Remove unedited downloads: After Message is Deleted

Archive or delete muted messages

Add invitations to Calendar automatically

Automatically try sending later if outgoing server is unavailable
Prefer opening messages in split view when in full screen

When searching all mailboxes, include results from:
Trash
Junk
Encrypted Messages

Wenn Sie jetzt in macOS auf eine E-Mail doppelklicken, wird sie in der ausgewahlten

Windows-E-Mail-Anwendung gedffnet.

Stellen Sie ein, dass alle E-Mails, die Sie in Windows 6ffnen, immer in macOS geéffnet werden:

1

Klicken Sie in Windows auf die Schaltflache Start > Einstellungen > Apps > Standard-Apps.
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2 Klicken Sie im Abschnitt E-Mail auf eine E-Mail-Anwendung und wahlen Sie eine macOS-E-

Mail-Anwendung aus.

& Settings

@ Home

Find a setting

Apps

[E Apps & features
i+ Default apps

mm  Offline maps

[ Apps for websites
O Video playback

:,' Startup

Default apps

Choose default apps

Email

Choose an app

B e
Recommended for Windows 10
Musi m Google Chrome

Map

H Mail (Mac)

Ehog u Open in Mac
+
E Outlook

Vide

E Look for an app in the Microsoft Store

Wenn Sie jetzt in Windows auf eine E-Mail doppelklicken, wird sie in der ausgewahlten
macOS-E-Mail-Anwendung gedffnet.

Offnen der aktuellen Safari-Seite im Internet Explorer

Einige Webseiten lassen sich am besten im Windows Internet Explorer anzeigen. Wenn Sie in
macOS mit Safari im Internet surfen, konnen Sie die aktuelle Seite schnell und einfach im
Internet Explorer 6ffnen. Dazu mussen Sie Folgendes tun:

1 Zunéchst mussen Sie das Plug-in ,In Internet Explorer 6ffnen® aktivieren. Fihren Sie einen
der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie

Konfigurieren.

«  Wenn die Menluleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Internet & E-Mail.

Klicken Sie auf Plug-in aktivieren.

Klicken Sie nach dem Aktivieren des Plug-ins auf die Schaltflache in Safari-Toolbar

offnen m
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Wenn Windows nicht bereits getffnet ist, dann wird es gestartet und die Seite 6ffnet sich im
Internet Explorer.

Senden von macOS-Dateien mit der Windows-E-Mail-Anwendung

Wenn Sie zum Senden von E-Mails haufig die Windows-E-Mail-Anwendung verwenden, kénnen
Sie problemlos macOS-Dateien an lhre Nachrichten anhangen. Fihren Sie folgende Schritte
aus:

Hinweis: Diese Funktion ist fir Windows XP und hoher verfliigbar, wenn Parallels Tools (S.146)
installiert wurde.

1 Nehmen wir an, Sie méchten Ihr Foto lhrer Mutter schicken. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Foto in macOS, zeigen Sie auf Teilen > Mehr. Der Abschnitt
Erweiterungen der macOS-Systemeinstellungen wird gedffnet.

2 Scrollen Sie die Liste der Erweiterungen nach unten und wahlen Sie Mit Windows E-Mail
App senden (dies ist nur einmal erforderlich).

3 Klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste auf das Foto und wahlen Sie Teilen > Mit
Windows E-Mail-Anwendung senden. Die Standard-E-Mail-Anwendung startet in Windows
und eine neue Nachricht wird erstellt. Das von Ihnen ausgewahlte Foto wird an die Nachricht
angehangt. Sie missen nur die E-Mail-Adresse des Empfangers und den Betreff der E-Mail
eingeben.

Externe Speichergerate und Laufwerke freigeben

Wenn Sie ein externes Speichergerat wie z. B. ein USB-Laufwerk an lhren Mac anschlief3en,
haben Sie Uber macOS-Anwendungen Zugriff auf den Inhalt.

Sie kénnen daflr sorgen, dass Parallels Desktop Gerate und Laufwerke automatisch in
Windows bereitstellt. Auf diese Weise kdnnen Sie sowohl von macOS als auch von Windows
aus auf den Inhalt zugreifen.

Die folgenden Elemente konnen in Windows geladen werden:

« Wechsellaufwerke: Externe Speichergerate wie USB-Festplatten und USB-Flashlaufwerke.

- CD/DVD-Laufwerke: CD- und DVD-Laufwerke bzw. CD/DVD-Images (ubliche
Dateierweiterungen: .dmg, .1iso, und . img.).

« Netzwerk-Ordner: Im Netzwerk freigegebene Ordner.
Damit diese Elemente in Windows automatisch geladen werden, gehen Sie wie folgt vor:

1 Starten Sie Windows. (S. 26)
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2 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

3 Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Freigabe > Mac freigeben.

4 Wahlen Sie Mac Laufwerke auf Windows abbilden aus.

Wenn Sie ein Speichergerat oder Laufwerk anschlielen, wird es als Netzwerklaufwerk
bereitgestellt. So kdnnen Sie beispielsweise auf ein an lhren Mac angeschlossenes USB-
Flashlaufwerk sowohl Giber /Laufwerke in macOS als auch Uber den Arbeitsplatz in
Windows zugreifen.

Hinweis: Die Rechte fiir den Zugriff auf das bereitgestellte Gerat sind in Windows dieselben wie in
macOS. Haben Sie also in macOS Lese- und Schreibzugriff auf ein USB-Flashlaufwerk, haben Sie in
Windows dasselbe Recht. Ungeachtet von Zugriffsrechten ist in macOS kein Schreibzugriff auf NTFS-
Laufwerke mdglich.

Windows-Netzwerklaufwerke und externe Laufwerke fur Mac freigeben

Wenn Sie ein externes NTFS-Laufwerk an Windows anschlieRen oder sich mit einem
Netzlaufwerk in Windows verbinden, kénnen Sie sie auch in macOS zur Verfligung stellen.

Fuhren Sie folgende Schritte aus:

1 Starten Sie Windows. (S. 26)
2 FuUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Freigabe > Windows freigeben.

4 Wahlen Sie Windows-Netzwerklaufwerke fur Mac freigeben und Windows-verbundene
Laufwerke fur Mac freigeben.

Wenn Sie eine Verbindung mit einem Netzlaufwerk in Windows herstellen oder ein NTFS-
Laufwerk mit Windows verbinden, werden diese Laufwerke in macOS verfligbar. Um auf sie
zuzugreifen, gehen Sie zur Seitenleiste des Finders > Abschnitt Freigegeben und klicken Sie auf
den Namen der virtuellen Maschine.
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Verwenden eines Festplatten-Images mit dem virtuellen DVD-Laufwerk

Wahrend der Arbeit in Windows, kdnnen Sie eine Festplatten-lmagedatei auswahlen, die mit
dem virtuellen Windows DVD-Laufwerk genutzt werden soll, so als ob sie eine DVD in einem
realen Laufwerk ware. Gehen Sie dazu folgendermalen vor:

1

2

Offnen Sie im Windows Explorer Computer bzw. Dieser PC, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Symbol des DVD-Laufwerks und wahlen Sie Festplatten-Image
auswahlen.

Suchen Sie das Festplatten-Image, das Sie verwenden wollen, und klicken Sie auf Offnen.

Hinweis: Diese Funktion ist nur dann fir Windows verfligbar, wenn die Parallels Tools installiert
wurden.

Windows-Festplatten zum Finder hinzuflugen

Falls Sie oft mit Windows arbeiten, kdnnen Sie Windows-Festplatten zum Finder hinzufiigen, um
immer schnellen Zugriff auf Windows-Dateien zu haben.

Fuhren Sie folgende Schritte aus:

1

Stellen Sie zuerst sicher, dass die Windows-Festplatten flir macOS freigegeben sind. Flhren
Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menileiste von am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist, wahlen Sie
Aktionen > Konfigurieren.

Klicken Sie dann auf Optionen und wahlen Sie Freigabe > Windows freigeben.

Stellen Sie sicher, dass Von Mac auf Windows-Ordner zugreifen aktiviert ist. Falls Sie auch
Windows OneDrive freigeben mdchten, wahlen Sie OneDrive fur Mac freigeben.

Im nachsten Schritt missen Sie zulassen, das Windows-Festplatten auf dem macOS
Desktop bereitgestellt werden. Offnen Sie den Finder, wahlen Sie Finder > Einstellungen und
Verbundene Server.

Im nachsten Schritt missen Sie Windows-Festplatten auf dem macOS Desktop bereitstellen.
Klicken Sie im Finder auf lhre virtuelle Maschine, die im Bereich Freigegeben verfigbar sein
sollte. Die virtuelle Maschine muss eingeschaltet sein.
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Hinweis: In macOS 10.14 Mojave oder neuer finden Sie lhre virtuelle Maschine im Bereich
Netzwerk.

K B8 Windows 10
< o = [l X v

Favorites Connected as: Guest

(] Desktop Name

A Applications [C) Windows 10
m el #8 [OneDrive - Parallels Inc) Windows 10
paralleis

© Downloads
) pocuments

Devices
©) Remote Disc

Shared
=
a
[ )

a8
) Windows 10

Klicken Sie dann doppelt auf eine Windows-Festplatte. Die Festplatte wird bereitgestellt und
auf dem Schreibtisch angezeigt.

4 Ziehen Sie die Festplatte vom Desktop in den Favoritenbereich im Finder.
L JON
&

Favorites
(£ Desktop
#; Applications
(i} parallels
o Downloads
% Documents
@ [C] Windows 10
[OneDrive - Parallels Inc] Windo...

»

»

Devices
@ Remote Disc

Die Windows-Festplatte ist jetzt jederzeit im Finder verfugbar. Sie kdnnen sie verwenden, um
auf Windows-Dateien zuzugreifen.

Hinweis: Um die Festplatte nutzen zu kénnen, muss Windows laufen.

68



Windows auf dem Mac benutzen

Maus, Trackpad und Tastatur

Mit Parallels Desktop kénnen Sie lhre Maus oder Ihr Trackpad und |hre Tastatur entsprechend
Ihren Wiinschen und Bedurfnissen konfigurieren.

Sie kénnen auch Trackpad-Gesten nutzen, um Windows-Anwendungen auf dieselbe Weise zu
steuern wie macOS-Anwendungen.

Lesen Sie weiter, um zu erfahren, wie Sie die Funktionsweise von Maus, Trackpad und Tastatur
mit Windows-Anwendungen individuell anpassen kénnen.

Einrichten Ihrer Maus oder Ihres Trackpad fur den Rechtsklick und
Mittelklick

Far viele Aufgaben wird in Windows der Rechtsklick bendtigt (wie z. B. das Anzeigen von
Kontextmenus).

Standardmalig ist Parallels Desktop so eingestellt, dass die Tastenkombination Umschalt+Strg
in Verbindung mit der Maustaste einen rechten Mausklick simuliert. Sie konnen die
Tastenkombination fur die Simulation des rechten Mausklicks andern.

Sie kdnnen auch lhr Trackpad so einstellen, dass Sie mit der rechten Maustaste klicken kénnen,
und wenn Sie eine Apple Magic Mouse haben, kdnnen Sie die Maus so einstellen, dass Sie mit
der rechten Maustaste klicken kbnnen.

Fir die meisten anderen Mause ist der Rechtsklick vorkonfiguriert.

Konfigurieren Sie das Trackpad fur den Rechtsklick.

1 Wahlen Sie im Apple-Menu > Systemeinstellungen und klicken Sie auf Trackpad.

2 Aktivieren Sie die Option Tippen (Sekundar).

Wenn Sie jetzt mit zwei Fingern auf das Trackpad tippen, kénnen Sie einen Rechtsklick
imitieren.

Eine Apple Mighty Mouse fir einen Rechtsklick einrichten

1 Wahlen Sie im Apple-Meni > Systemeinstellungen und klicken Sie auf Maus oder Tastatur &
Maus.

2 Wahlen Sie im Meni rechts neben der Maus Sekundare Maustaste.
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Nun konnen Sie auf die rechte Seite der Maus klicken, um rechtszuklicken.

Eine Apple Magic Mouse flir einen Rechtsklick einrichten

1 Wabhlen Sie im Apple-Menl > Systemeinstellungen und klicken Sie auf Maus oder Tastatur &
Maus.

2 Aktivieren Sie die Option Sekundarklick.

Nun konnen Sie auf die rechte Seite der Maus klicken, um rechtszuklicken.

Tastenkombination fur die Simulation des rechten oder mittleren Mausklicks festlegen

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Einstellungen.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Einstellungen aus.

2 Klicken Sie auf Kurzbefehle.

Falls erforderlich, klicken Sie auf das Schloss-Symbol und geben Sie ein
Administratorpasswort ein.
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4 Wahlen Sie Mauskurzbefehle in der Seitenleiste aus.

] Parallels Desktop Preferences
i 2 a8 ® & - B

General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access

q Application Shortcuts Choose keyboard shortcuts for secondary click and

middle click in the virtual machine.
macOS System Shortc... Secondary click: NG + click
[} Middle click:
. Mouse Shortcuts
=

Keyboard Menu

== Windows 10

Restore Defaults

E.Q Click the lock to prevent further changes. 7
5 =
6 Wahlen Sie den Sekundarklick (fur Rechtsklick) oder Klick mit mittlerer Maustaste aus.

7 Klicken Sie in das entsprechende Textfeld und driicken Sie die Taste oder die
Tastenkombination, die Sie in Verbindung mit einem Mausklick verwenden mdchten, um
einen rechten oder mittleren Mausklick auszuldsen.

Hierfur stehen die Tasten Steuerung (Strg), Wahl (Alt), Umschalt und Befehl (Cmd) zur
Verfugung.

Verwenden von Kurzbefehlen

Sowohl flr OS X als auch fir Windows gibt es eine Reihe von Tastaturkurzbefehlen.
Beispielsweise beenden Sie in macOS das aktuell verwendete Programm, indem Sie die
Befehlstaste gedrickt halten und gleichzeitig auf die Taste Q driicken (cmd+Q).
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Zur Eingabe eines Tastaturkurzbefehls dricken Sie einfach eine Tastenkombination auf lhrer
Tastatur.

Sie kénnen Tastaturkurzbefehle aber auch tUber eine der folgenden Methoden eingeben:

« Kilicken Sie in der Mentleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie Gerate >
Tastatur und wahlen Sie eine Tastenkombination.

« \Wahlen Sie Gerate > Tastatur und wahlen Sie eine Tastenkombination.

Diese Methoden sind besonders nutzlich, wenn Sie Tastaturkurzbefehle verwenden wollen,
deren Tasten nicht auf der Mac Tastatur vorhanden sind, wie z. B. Alt + Druck.

Hinweis: Wenn Sie die Tasten F1-F12 auf einem MacBook nutzen wollen, missen Sie die Fn-Taste
gedruckt halten und dann eine der F-Tasten drucken.

Anpassen von Tastaturkurzbefehlen

Standardmalig verknlpft Parallels Desktop die gangigsten macOS-Tastaturkurzbefehle mit den
aquivalenten Windows-Tastenkombinationen. Das bedeutet: Wenn Sie z. B. gewohnt sind, die
Tastenkombination Befehl+C fir das Kopieren von Text in macOS zu verwenden, dann mussen
Sie nicht zum Windows Aquivalent Strg+C wechseln.

Sie kdnnen auch Tastenkombinationen fir das Umschalten zwischen Coherence-, Vollbild- und
Fensteransicht sowie fir das Ein- und Ausblenden von Parallels Desktop verwenden und
anpassen.

Anpassen von Tastaturkurzbefehlen

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Einstellungen.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Einstellungen aus.

2 Kilicken Sie auf Kurzbefehle

3 Wahlen Sie Windows aus der Liste der virtuellen Maschinen in der Seitenleiste aus.
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Oder falls Sie ein anderes Betriebssystem mit Parallels Desktop nutzen und die
Tastaturkurzbefehle daflir anpassen méchten, wahlen Sie es entsprechend in der

Seitenleiste aus.

& Parallels Desktop Preferences

& =B 2 68 ®

By

General Shortcuts Devices Security Network Advanced

q Application Shortcuts )
3 Profile:

macOS System Shortc... on

j Mouse Shortcuts

| Keyboard Menu

‘ Windows 10

SO0 00a

é Click the lock to prevent further changes.

Windows

From macOS

“~Space
~\_Space
#X

#C

FEV

A

#Z

S

#P

Toolbox  Access

.
v
To Windows

Switch Language
Switch Language
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctril+V
Ctrl+A
Ctrl+Z
Ctrl+S
Ctrl+P

Restore Defaults

Wenn Sie wahrend der Nutzung eines Windows-Programms eine Tastenkombination aus der
oben stehenden Spalte Von driicken, dann wird die Tastenkombination aus der Spalte Nach

ausgeldst.

Administratorpasswort ein.

5 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Falls das Schloss-Symbol geschlossen ist, klicken Sie es an und geben Sie ein
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« Um eine vorhandene Tastenkombination zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf die
entsprechende Tastenkombination oder wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf den

Editier-Button | *~|. Klicken Sie zur Auswahl oder zum Aufheben der Auswahl auf die
Zusatztasten. Wenn Sie mochten, andern Sie das Zeichen in dem Textfeld.

From: 138

G - o (EGEE |

To: Cirl+A
o shift  (HGHINN & Win Al A v ]
Clear Cancel | Ok

« Um eine Tastenkombination zu l6schen, wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf die
Schaltflache Entfernen.~ ..

« Um eine Tastenkombination hinzuzuftgen, klicken Sie auf die Schaltflache zum
Hinzufigen | * ..

Wenn Sie mehrere Betriebssysteme mit Parallels Desktop verwenden, kénnen Sie fir jedes OS

ein eigenes Tastaturprofil erstellen (S. 143).

Hinweis: 1. Einige Tastenkombinationen kdnnen nicht bearbeitet oder geléscht werden.

2. Es gibt Kurzbefehle auf dem Mac, fiir die es unter Windows keine entsprechenden Kurzbefehle gibt.
So konnen Sie z. B. die Taste F11 oder die Kombination Fn+F11 benutzen, um den macOS-
Schreibtisch mit Exposé einzublenden, doch in Windows gibt es keine Tasten oder
Tastenkombinationen zur Ausfuihrung dieses Vorgangs, da es in Windows kein Exposé gibt.

Aktivieren oder deaktivieren von macOS-Systemkurzbefehlen

In macOS steuern die Funktionstasten auf lhrer Tastatur (F1, F2, F3 usw.) Funktionen wie die
Aktivierung von Dashboard und Mission Control, das Anpassen der Bildschirmhelligkeit oder die
Anderung der Lautstérke. Wenn ein Windows-Programm aktiv ist, aktivieren die Funktionstasten
und andere Mac-Systemkurzbefehle (wie Cmd + Tab zum Wechseln zwischen offenen
Anwendungen) standardmaRig weiterhin macOS-Funktionen.

So stellen Sie ein, ob Funktionstasten und macOS-Systemkurzbefehle Funktionen in macOS
oder in Windows aktivieren:

1 Klicken Sie auf macOS-Systemkurzbefehle in der Seitenleiste.

2 Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Meni macOS-Systemkurzbefehle
senden:
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Immer: Wenn Windows oder Windows Programme aktiv sind, I6sen Funktionstasten und
andere Systemkurzbefehle immer Funktionen in Windows aus.

Nie: Funktionstasten und andere Systemkurzbefehle 16sen Funktionen immer in macOS
aus.

Automatisch: Wenn Sie mit Windows arbeiten und Systemkurzbefehle nutzen, die nicht in
Windows funktionieren (z. B. Strg + Pfeil nach oben, um Mission Control anzuzeigen),
werden Funktionen in macOS ausgelost. Wenn Sie macOS als Gast-OS verwenden und
ein Gast-OS oder eines seiner Programme aktiv ist, dann |6sen Systemkurzbefehle, die
nur fir macOS Funktionen typisch sind, Funktionen in der Gastversion von macOS aus.

Anpassen des Tastaturmenus

Im Fenstermodus kdnnen Sie Tastenkombinationen auch eingeben, indem Sie auf Gerate >
Tastatur gehen und eine Tastenkombination wahlen. Die verfligbaren Tastenkombinationen
kénnen Sie auf folgende Weise anpassen:

1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Einstellungen.

Wenn die Menlileiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Parallels Desktop > Einstellungen.

2 Klicken Sie auf Kurzbefehle > Tastaturmendu.

3 Falls das Schloss-Symbol geschlossen ist, klicken Sie es an und geben Sie ein
Administratorpasswort ein.

4 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Um eine Tastenkombination hinzuzufligen, klicken Sie auf die Schaltflache zum
Hinzufiigen | * .

Um eine Tastenkombination aus dem Tastaturmenul zu entfernen, wahlen Sie sie aus und
klicken Sie auf die Schaltflache Entfernen_—_.
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« Um eine vorhandene Tastenkombination zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf die

entsprechende Tastenkombination oder wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf den

Editier-Button . Klicken Sie zur Auswahl oder zum Aufheben der Auswahl auf die
Zusatztasten. Wenn Sie mochten, andern Sie das Zeichen in dem Textfeld.

1=

Clear

Cancel

-
ST

Erstellen neuer Tastaturkurzbefehle

Sie kdnnen bestimmte Tastenkombinationen dricken, sogenannte Tastaturkurzbefehle, um

schnell verschiedene Aktionen in Parallels Desktop auszulésen. Beispielsweise kdnnen Sie die
Kombination Cmd+Strg+F dricken, um Windows in den Vollbildmodus zu schalten. Sie kbnnen
bestehende Tastaturkurzbefehle verwenden (Sie sehen sie Uber Parallels Desktop >
Einstellungen > Kurzbefehle > Programmkurzbefehle), aber auch lhre eigenen Kurzbefehle
erstellen.

So erstellen Sie einen neuen Tastaturkurzbefehl:

1

2 Wahlen Sie in macOS Apple Menu > Systemeinstellungen.

Merken Sie sich den Namen des Befehls, flir den Sie einen Kurzbefehl erstellen mochten, so
wie er im Menu in Parallels Desktop erscheint, oder notieren Sie ihn. Wenn Sie z. B. einen
neuen Kurzbefehl flir den Wechsel in den Vollbildmodus erstellen mochten, konnen Sie im
Menu Darstellung in Parallels Desktop sehen, dass der Name des Elements In
Vollbildmodus wechseln ist:

Parallels Desktop File pViE"A Virtual Machine Devices

Wind

Enter Coherence ~38 e
Enter Full Screen
Enter Modality AN

+ Use All Displays in Full Screen

Use MacLook
Make Screenshot

Hide Status Bar

3 Kilicken Sie in den Systemeinstellungen auf Tastatur und dann auf Tastaturkurzbefehle.
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4 Wahlen Sie Kurzbefehle fir Programme in der Seitenleiste und klicken Sie auf die
Schaltflache zum Hinzufiigen |

5 Wenn Sie einstellen mdchten, dass ein neuer Kurzbefehl nur bei Parallels Desktop
funktioniert, wahlen Sie Parallels Desktop unter der Auswahl der Programme. Falls Sie Alle

Programme ausgewahlt lassen, funktioniert der Kurzbefehl bei jedem Programm, das
denselben Befehlsnamen hat und bei Verwendung des Kurzbefehls gerade aktiv ist.

6 Geben Sie den Namen des Menu-Elements aus Schritt 1 ein.

Wichtig: Sie missen den Befehlsnamen genauso eingeben, wie er im Parallels Desktop Menu
erscheint, sonst wird lhr neuer Kurzbefehl nicht funktionieren.

7 Dricken Sie im Feld fur den Tastaturkurzbefehl die Tastenkombination, mit der Sie die Aktion
auslosen wollen.

Hinweis: Sie miissen separate Kurzbefehle fiir solche Befehle erstellen, die sich im Meni je nach
Status von Parallels Desktop andern, wie z. B. In Vollbildmodus wechseln und Vollbildmodus
verlassen.

Anzeigen und Andern der Windows-Eingabesprache in macOS

Wahrend Sie mit Windows oder einer Windows-Anwendung arbeiten, zeigt Parallels Desktop die
in Windows eingestellte Eingabesprache in der macOS-Mendleiste an. Dies kann natzlich sein,
wenn Sie mit Windows im Coherence-Modus arbeiten(S. 36), in dem der Gast-OS-Desktop
ausgeblendet ist.

<) E (= 19:23 Parallels Q

Sobald Sie zum Mac wechseln, andert sich auch die Eingabesprache in der macOS-Mendileiste
wieder in die Sprache, die vor Ihrer Arbeit mit Windows eingestellt war.

Damit dieses Feature richtig funktioniert, mussen die Parallels Tools (S. 149) installiert sein und
es mussen dieselben Sprachen in Windows und macOS verfugbar sein. Wenn Sie erfahren
mdchten, wie Sie Eingabesprachen hinzufiigen, ziehen Sie die Hilfe-Ressourcen der
entsprechenden Betriebssysteme zurate.

Windows Eingabesprache Uber die macOS-Mendlleiste andern

So andern Sie die Windows Eingabesprache Uber die macOS-Menlleiste:

1 Klicken Sie Windows oder ein Windows Programm an, um es zu aktivieren.
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2 Wahlen Sie die gewlinschte Eingabesprache Uber das Tastaturmeni in der macOS-
Menduleiste.

(= 19:12 Parallels Q

IR

v E US.
™ Cerman
= Spanish
I French

Show Input Source Name

Open Language & Text Preferences...

Hinweis: Die Sprache, die Sie iber das Tastaturmeni auswahlen, muss auch in Windows verfligbar
sein. Wenn Sie erfahren mdéchten, wie Sie eine Sprache zur Liste der Eingabequellen unter Windows
hinzufiigen, ziehen Sie bitte die Windows Hilfe-Ressourcen zurate.

Falls das Tastaturmen nicht in der macOS-Menlileiste zu sehen ist, kdnnen Sie wie folgt
einstellen, dass es angezeigt wird:

Klicken Sie im Apple Menl von macOS unter Systemeinstellungen auf Landeseinstellungen.
Klicken Sie auf Eingabequellen (bzw. Tastaturmenu).

Wabhlen Sie die gewilinschte Sprache oder Sprachen aus der Seitenleiste aus.

A WO DN =

Setzen Sie ein Hakchen bei Tastaturmenu in der Mendleiste anzeigen.

Maus- & Tastatureinstellungen

Mit den Einstellungen zur Maus & Tastatur kdnnen Sie:

« Einstellen, ob das Verhalten des Mauszeigers fir Computerspiele optimiert werden soll.

» Einstellen, ob der Mauszeiger am Rand des Fensters der virtuellen Maschine im
Fenstermodus (S. 40) haften bleiben soll.

- Einstellen, ob Zusatztasten fir Spiele optimiert werden sollen.
So greifen Sie auf die Maus- & Tastatureinstellungen zu:

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menlileiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.
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2 Kilicken Sie auf Hardware und wahlen Sie anschlie®end Maus & Tastatur in der Seitenleiste.
@ "Windows 10" Configuration
o WO g O Q

General Options Hardware Security Backup

.. P CPU & Memo
& & Mouse: Auto-detect for games

I:I Graphics When the mouse is optimized for games, press Ctrl+Alt to
_» release the mouse pointer.

e Mouse & Keyboard Advanced...

; Keyboard: Auto-detect for games [
| H | Shared Printers y 9
i When the keyboard is optimized for games, modifier

keys become more responsive.
@ Network

!H‘ Printer Shortcuts can be configured in Parallels Desktop Preferences:

Open Shortcuts Preferences...
ﬁ Sound & Camera
% USB & Bluetooth
Restore Defaults

+

EQ Click the lock to prevent further changes. ?

Maus

Wenn Sie Computerspiele in einer virtuellen Maschine spielen, ermdglicht lhnen das Maus-
Meni festzulegen, wie eine Maus verwendet werden soll:

« Automatische Erkennung fir Spiele. Dies ist eine empfohlene Standardeinstellung. Wenn
Sie mit einem Programm aus dem Gast-OS arbeiten, kann die Maus frei zwischen dem
Gastbetriebssystem und macOS bewegt werden. Sobald Sie aber ein Spiel starten, behalt
SmartMouse automatisch die Mauseingabe in der virtuellen Maschine, sodass Sie die Maus
nicht versehentlich in das macOS bewegen kdnnen. Und wenn Sie das Spiel verlassen, wird
die Maus automatisch wieder freigegeben.

« Fur Spiele optimieren. Wahlen Sie diese Option, damit die Maus nur in der virtuellen
Maschine funktioniert — falls Ihre Maus beim Spielen versehentlich in das macOS bewegt
wird.
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« Nicht fir Spiele optimieren. In wenigen Fallen kann es vorkommen, dass SmartMouse ein
Programm als Computerspiel erkennt und die Maus mit diesem Programm nicht richtig
funktioniert. Falls Sie dieses Problem haben, sollten Sie ,Nicht flr Spiele optimieren® wahlen.

Optimierung von Zusatztasten

Wahlen Sie die Option Zusatztasten flir Spiele optimieren aus dem Meni Tastatur aus, wenn Sie
die Zusatztasten Wahl (Alt), Strg und Umschalt haufig in Actionspielen verwenden. Wenn Sie
diese Option auswahlen, werden Signale von diesen Tasten schneller verarbeitet.

Hinweis: Es ist nicht zu empfehlen, die Tastatur fir Spiele zu optimieren, wenn Sie keine Spiele
spielen.

Mauszeiger haftet an Randern

Wenn Sie mit einer virtuellen Maschine im Fenstermodus (S. 40) arbeiten, werden Sie des
Ofteren den Mauszeiger zu den Randern der virtuellen Maschine bewegen, um verschiedene
Elemente des Gastbetriebssystems einzublenden: zum Beispiel zum Einblenden des
Startmendus in Windows 8, der ausgeblendeten Taskleiste in Windows XP oder der macOS-
Mendleiste (bei Ausfihrung eines macOS-Programms aus dem Gastbetriebssystems im
Vollbildmodus).

Die Option Mauszeiger haftet an Randern des Fensters bringt den Mauszeiger dazu, fur kurze
Zeit am Rand der virtuellen Maschine anzuhalten, sodass Sie die Maus nicht versehentlich aus
dem Fenster der virtuellen Maschine bewegen. Sie missen die Maus lediglich schneller
bewegen, um mit dem Zeiger Uber die Rander hinaus zu gelangen.

AnschlielRen externer Gerate

Parallels Desktop ermdglicht Ihnen, USB-, Thunderbolt- und FireWire-Gerate mit Windows zu
verwenden.

Viele externe Gerate wie Maus und Drucker sind standardmaRig sowohl in Windows als auch in
macOS verfligbar, wenn Sie sie an Ihren Mac anschliel3en.

Manche externen Gerate, z. B. das Apple iPhone, kdnnen entweder nur mit macOS-
Anwendungen oder nur mit Windows-Anwendungen genutzt werden, aber nicht beides
gleichzeitig. Wenn Sie ein solches Gerat anschliel3en, kbnnen Sie entscheiden, ob Sie es mit
macOS oder mit Windows nutzen mdchten.

So schlielRen Sie ein externes Geréat an:
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1

Stecken Sie das Geréat in Ihren Mac.
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2 Wird Windows ausgefiihrt und das Gerat kann nicht gleichzeitig mit Windows und macOS
genutzt werden, werden Sie aufgefordert, ein Betriebssystem auszuwahlen. Wenn Sie
mdchten, dass sich Parallels Desktop Ihre Wahl merkt, aktivieren Sie das entsprechende
Kontrollkastchen. Wenn Sie das Gerat mit macOS-Anwendungen nutzen mochten, klicken
Sie auf das Mac-Symbol. Wenn Sie es mit Windows-Anwendungen nutzen mochten, klicken
Sie auf den Windows-Bildschirm.
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Where to connect this USB device?

Windows 11

Apple iPhone

Remember my choice

Can be changed later in the Parallels Desktop
Preferences > Devices > Permanent assignments section.
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Wichtig: Damit Sie ein USB-Gerat mit Windows-Anwendungen nutzen kénnen, missen Sie
moglicherweise Windows-Treiber fiir das Gerat installieren. Normalerweise konnen Sie die Treiber von

der Website des Herstellers herunterladen.

Sie kénnen auch festlegen, was geschieht, wenn ein neues externes Gerat angeschlossen wird,
und einstellen, dass bestimmte externe Gerate immer nur mit macOS oder mit Windows genutzt

werden (S. 85).

Wenn Sie ein USB-Gerat haben, das bereits an den Mac angeschlossen ist, kdnnen Sie es wie
folgt an Windows anschlief3en:

«  Wenn Windows im Vollbild- oder Fenstermodus ausgefihrt wird, bewegen Sie den
Mauszeiger nach oben, klicken Sie auf Gerate > USB und Bluetooth > und wahlen Sie das
Geréat aus, das Sie verbinden mochten.

LGRS Window  Help
USB & Bluetooth

« Falls Windows im Coherence-Modus lauft, klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels
Desktop-Symbol und dann auf Gerate > USB und Bluetooth > und wéahlen Sie das

gewlnschte Gerat aus.

= o) Wed18:40 Q @ =

(a7

Windows Start Menu

View o) il
Actions :
Devices USB & Bluetooth
Configure... cD/DVD 1

Plantronics .Audio 648 USB

Configure...

>

>

CD/DVD 2 >

Control Center Network <
Preferences... %, l Sound >
Account & License... Sharing >
Keyboard >

Help >
Check for Updates...
About Parallels Desktop

Quit Parallels Desktop
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Hinweis: Wenn das Gerat, das Sie zu verbinden versuchen, von einer macOS-Anwendung verwendet
wird, wird eine Warnung angezeigt. In diesem Fall miissen Sie zuerst diese Anwendung beenden und
dann versuchen, das Gerat erneut anzuschlie3en.

AnschlielRen eines Common Access Card-Readers

Der CAC-Reader (Common Access Card, CAC) kann simultan in macOS und Windows
verwendet werden.

1 Verbinden Sie den CAC-Reader mit Ihrem Mac.

2 Wenn Sie aufgefordert werden, zwischen Windows und dem Mac zu wahlen, klicken Sie auf
den Windows Bildschirm. Der CAC-Reader wird sowohl fir Windows als auch fur macOS
verfugbar.

Anpassen der Gerateeinstellungen

Im Bereich ,Gerate” der Parallels Desktop Einstellungen kénnen Sie:

» Festlegen, was geschieht, wenn ein neues USB-, Thunderbolt- oder FireWire-Gerat an den
Mac angeschlossen wird.

- Festlegen, dass ein bestimmtes externes Gerat immer entweder mit macOS oder mit
Windows genutzt wird.
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« Auswabhlen, dass externe NTFS-Laufwerke, die an Windows angeschlossen werden, in Mac
eingebunden werden.

@ Parallels Desktop Preferences
3 & a8 & B W B
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access

When a new external device is detected:

Connect it to my Mac
Connect it to the active virtual machine
© Ask me what to do

Permanent assignments:

Devices Connect To

Restore Defaults

E Click the lock to prevent further changes. 7

So greifen Sie auf die Gerateeinstellungen zu:

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menuleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
»Einstellungen®.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option ,Einstellungen® aus.

2 Klicken Sie auf ,Gerate"“.

Festlegen, was geschieht, wenn ein neues externes Gerat an den Mac angeschlossen
wird

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
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- Mit meinem Mac verbinden. Neue externe Gerate stehen automatisch zur Nutzung mit
macOS-Anwendungen zur Verfligung.

« Mit der aktiven virtuellen Maschine verbinden. Neue externe Gerate stehen automatisch zur
Nutzung mit Windows-Anwendungen zur Verfugung. Wird Windows nicht ausgefuhrt, ist das
externe Gerat mit macOS verbunden.

« Nachfragen. Jedes Mal, wenn Sie ein externes Gerat anschlieRen, werden Sie aufgefordert
anzugeben, ob das Gerat an Windows oder den Mac angeschlossen werden soll.

Festlegen, dass ein bestimmtes externes Gerat immer entweder mit macOS oder mit
Windows genutzt wird.

Wenn Sie erreichen mochten, dass ein bestimmtes externes Gerat immer entweder in macOS
oder in Windows verflgbar ist, kdnnen Sie dies auf folgende Weise einstellen. Das Gerat muss
bereits mindestens einmal mit Inrem Mac verbunden gewesen sein.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufligen® unten im Fenster.
2 Wahlen Sie das Gerat in der Liste aus.

Doppelklicken Sie auf den Eintrag (entweder Computer oder eine Form von Windows) in der
Spalte ,Verbinden mit“. Der Eintrag wird zu einem Pop-up-Men.

4 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um einzustellen, dass das Gerat immer fur macOS-Anwendungen verfugbar ist, wahlen
Sie Computer im MenU aus.

« Um einzustellen, dass das Gerat immer fur Windows-Anwendungen verfugbar ist, wahlen
Sie Windows im Meni aus.

Um rickgangig zu machen, dass das Gerat automatisch entweder mit macOS oder mit Windows
verbunden wird, wahlen Sie das Geréat in der Spalte Externes Gerat aus, und klicken Sie auf die
Schaltflache zum Entfernen (-).

Wichtig: Damit Sie ein externes Gerat mit Windows-Anwendungen nutzen kénnen, missen Sie
moglicherweise Windows-Treiber fir das Gerat installieren. Normalerweise kénnen Sie die Treiber von
der Website des Herstellers herunterladen.

Anschliel3en von Bluetooth-Geraten

Mit Parallels Desktop kénnen Sie Bluetooth-Gerate direkt mit Windows verbinden.
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Hinweis: Diese Funktion wird von der App Store Edition von Parallels Desktop nicht unterstutzt.
Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition
finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

Hinweis: Wenn Sie einen Bluetooth Game Controller in Windows verwenden moéchten, missen
Sie das Gerat nicht Uber Bluetooth mit Windows verbinden. In Parallels Desktop 18 oder neuer
werden Gamecontroller, die Uber Bluetooth mit dem Mac verbunden sind, automatisch fur
Windows und Linux freigegeben. SchlieRen Sie einfach einen Controller an Ihren Mac an,
wechseln Sie zu Windows oder Linux und beginnen Sie zu spielen. Bendétigt einen Mac mit
macOS 11 oder neuer.

Bevor Sie ein Bluetooth-Gerat verbinden, muss Bluetooth aktiviert werden.

So aktivieren Sie Bluetooth:

1 Falls Bluetooth in macOS ausgeschaltet ist, schalten Sie es ein. Wahlen Sie im Apple Menl
> Systemeinstellungen und klicken Sie auf Bluetooth. Markieren Sie anschlief3end Ein.

2 Starten Sie Windows (S. 26)in Parallels Desktop, sofern es noch nicht gestartet wurde.
Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

4 Klicken Sie auf Hardware und dann auf USB & Bluetooth in der Seitenleiste.

5 Wahlen Sie Bluetooth-Gerate aus.

Nach Aktivierung von Bluetooth kénnen Sie Bluetooth-Gerate mit lhrem Computer verbinden
und diese werden sowohl mit Windows als auch macOS funktionieren. Eine Anleitung, wie Sie
ein Bluetooth-Gerat mit lhrem Computer verbinden, finden Sie in der technischen
Dokumentation, die mit dem Gerat geliefert wurde.

In Windows 7 oder neuer kénnen Sie eine Datei an ein gekoppeltes Bluetooth-Gerat senden,
das Dateien empfangen kann. Rechtsklicken Sie dazu auf die Datei und wahlen Sie Senden an
> Bluetooth.

Sie kdnnen Bluetooth-Gerate nicht nur mit Windows verbinden, sondern auch mit allen anderen
Gastbetriebssystemen (Linux oder macOS), die USB-Bluetooth-Adapter unterstitzen.
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Drucken aus Windows

Standardmalig verwendet Windows denselben Drucker, den Sie auch in macOS nutzen. Sie
koénnen also in Windows-Anwendungen ganz wie gewohnt drucken.

Hinweis: Aufgrund von Anderungen in macOS Sonoma 14 wird die Druckfunktionalitat in Parallels
Desktop 19 auf Sonoma-Host-Macs Anderungen erfahren, die sich in dieser Anleitung widerspiegeln
werden, sobald Sonoma offiziell verdéffentlicht ist.

Bei Bedarf konnen Sie Windows auch anweisen, einen anderen Drucker zu verwenden. Fir das
Setup der Druckfunktionen in Windows gibt es verschiedene Vorgehensmoglichkeiten:

« Einen an lhren Mac angeschlossenen Drucker mitbenutzen
» Einen Netzwerkdrucker verbinden

« Einen USB-Drucker direkt mit Windows verbinden

Freigabe eines an Ihren Mac angeschlossenen Druckers

Sie kdénnen jeden an Ihren Mac angeschlossenen Drucker auch mit Windows-Anwendungen
nutzen.

Hinweis: Diese Funktion ist auch fur Linux verfigbar, wenn die Parallels Tools installiert wurden (S.
151).

So drucken Sie ein Dokument von einer Windows-Anwendung aus:

« Offnen Sie das Dokument und starten Sie den Druckvorgang wie gewohnt (zum Beispiel mit
Datei > Drucken).

Im Fenster ,Drucken® kdnnen Sie einen beliebigen an lhren Mac angeschlossenen Drucker
auswahlen.

An Ihren Mac angeschlossene Drucker freigeben

1 Fudhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menuleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menluleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Hardware und wahlen Sie Freigegebene Drucker.
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Hinweis: Der Bereich Freigegebene Drucker ist fur Windows 2000 und neuere Versionen von
Windows verfugbar.

3 Wahlen Sie Mac-Drucker mit Windows freigeben.

Neuen Standarddrucker festlegen

Standardmafig verwendet Windows denselben Standarddrucker wie Ihr Mac. Sie kénnen
jedoch auch einen anderen Standarddrucker festlegen.

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Hardware und wahlen Sie Freigegebene Drucker.

3 Deaktivieren Sie die Option Standarddrucker synchronisieren.

Nun kénnen Sie unter Windows wie gewohnt einen neuen Standarddrucker festlegen.

Seiteneinstellungen vor dem Drucken anzeigen

Bevor Sie ein Dokument aus Windows drucken, sollten Sie erst priifen, wie das Dokument
gedruckt wird. Normalerweise mussen Sie verschiedene Druckeinstellungen festlegen wie
beispielsweise die Ausrichtung und die SeitengrélRe, ob einseitig oder doppelseitig gedruckt
werden soll usw. Nachdem Sie dies durchgefuhrt haben und in Windows auf Drucken klicken,
erscheint auch das macOS-Fenster mit den Druckeinstellungen. Dieses Fenster erscheint
standardmafig, um sicherzustellen, dass das Dokument genau wie erforderlich gedruckt wird.

Sie kénnen festlegen, dass gedruckt wird, ohne dass die macOS-Seite mit den Einstellungen
angezeigt wird.

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Hardware und wahlen Sie Freigegebene Drucker.

3 Deaktivieren Sie Seiteneinstellungen vor dem Drucken anzeigen.
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Drucker unter Linux hinzufigen

Die Vorgehensweise beim Hinzufligen eines Druckers in einem Linux-Gastbetriebssystem hangt
von der verwendeten Linux-Distribution ab. In diesem Beispiel wird das Hinzufligen eines
Druckers in einer virtuellen Maschine unter RHEL 5.4 Server beschrieben. Sie kénnen diese
Anleitung jedoch auch als allgemeine Richtlinie fur das Hinzuflgen eines Druckers in einer
virtuellen Linux-Maschine verwenden:

1 Starten Sie die virtuelle Linux-Maschine und melden Sie sich nach dem Hochfahren beim
Gastbetriebssystem an.

Hinweis: Sie miissen sich entweder als Root-Benutzer anmelden oder nach der Anmeldung Root-
Berechtigungen erlangen. Andernfalls missen Sie beim Starten des Administrationstools system-
config-printer im nachsten Schritt das Root-Passwort eingeben.

2 Gehen Sie folgendermalien vor, um das Administrationstool system-config-printer zu
starten:

» Klicken Sie auf System > Administration > Drucken (Printing);

- Starten Sie den Terminal und geben Sie den folgenden Befehl ein:

system-config-printer

3 Kilicken Sie in dem Fenster, das daraufhin angezeigt wird, auf Neuer Drucker (New Printer).

4 Im nachsten Fenster missen Sie einen Druckernamen eingeben. Unter diesem Namen wird
der Drucker in Ihrem Linux-Gastbetriebssystem angezeigt. Aulierdem kénnen Sie eine
Beschreibung und den Standort des Druckers eingeben. Klicken Sie anschlieend auf Weiter
(Forward).

5 Nun mussen Sie festlegen, wie Ihr Mac-Drucker fir die virtuelle Maschine freigegeben wird.
Da der Drucker mit dem Druckerport der virtuellen Maschine verbunden ist, wahlen Sie die
Einstellung LPT #1 (oder einen anderen Anschluss, mit dem der Drucker verbunden ist) und
klicken Sie auf Weiter (Forward).

6 Geben Sie anschlieffend den Hersteller und das Modell des Druckers an. Unabhangig
davon, welchen Drucker Sie tatsachlich verwenden, wahlen Sie hier entweder den HP Color
LaserJet 8500 PS oder den Apple Color LW 12/660 PS aus. Klicken Sie anschliefsend auf
Weiter (Forward).

7 Klicken Sie auf Anwenden (Apply), um die Druckereinrichtung abzuschliel3en.

Nun ist der Drucker ordnungsgemaf konfiguriert und kann fir die Ausgabe von Dokumenten
von lhrer virtuellen Linux-Maschine aus verwendet werden.
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Netzwerkdrucker einrichten
Sie kdnnen einen Netzwerkdrucker direkt in Windows installieren.

Uberprifen Sie vor der Installation eines Netzwerkdruckers in Windows Folgendes:

« |hr Mac kann auf das Internet zugreifen.

« Windows ist fir den Betrieb im Gemeinsamen Netzwerkmodus (S. 107) oder im Bridged
Ethernet-Netzwerkmodus (S. 109) konfiguriert und hat ebenfalls Zugriff auf das Internet.

- Der Windows-Benutzeraccount verfligt Gber Zugriffsrechte flr den Netzwerkdrucker.

* Die IP-Adresse des Druckers ist bekannt.

Wenn alle diese Voraussetzungen erflllt sind, kbnnen Sie sich bei Windows anmelden und
einen Netzwerkdrucker installieren.

In Windows

Laden Sie vor dem Hinzufiigen eines Netzwerkdruckers in Windows einen geeigneten
Druckertreiber herunter und installieren Sie ihn. Informationen zur Installation des
Druckertreibers finden Sie in der Dokumentation des Druckerherstellers.

So fugen Sie unter Windows 7 oder Windows Vista einen Netzwerkdrucker hinzu:

1 Klicken Sie in Windows auf Start und wéahlen Sie Systemsteuerung.

2 Wahlen Sie im Fenster Systemsteuerung die Option Hardware und Sound und klicken Sie
auf Drucker hinzufigen im Bereich Gerate und Drucker (Windows Vista: Drucker). Der
Assistent ,Drucker hinzufigen® wird gedffnet.

3 Kilicken Sie im ersten Fenster auf Einen Netzwerk-, Drahtlos- oder Bluetooth-Drucker
hinzufigen.

4 Klicken Sie im nachsten Fenster auf Der gesuchte Drucker ist nicht aufgefihrt.

Wahlen Sie im Fenster Einen Drucker anhand des Namens oder der TCP/IP-Adresse
suchen die Option Drucker unter Verwendung einer TCP/IP-Adresse oder eines Hosthamens
hinzufigen und klicken Sie auf Weiter.

6 Gehen Sie im Fenster Einen Druckerhostnamen oder eine IP-Adresse eingeben
folgendermalen vor:

1. Wahlen Sie die Option TCP/IP-Gerat im Menu Geratetyp.

2. Tragen Sie in das Feld Hostname oder IP-Adresse die IP-Adresse des Druckers ein.
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3. Deaktivieren Sie gegebenenfalls das Kontrollkastchen Den Drucker abfragen und den zu

verwendenden Drucker automatisch auswahlen.

4. Klicken Sie, sobald Sie soweit sind, auf Weiter.

7 Wenn Sie aufgefordert werden, weitere Informationen zum Druckerport anzugeben, wahlen
Sie die Option Standard, wahlen Sie in der Liste den Eintrag Generische Netzwerkkarte aus

und klicken Sie auf Weiter.

8 Geben Sie im Fenster Druckersoftware installieren den Hersteller und das Modell des
Netzwerkdruckers an.

Falls das gesuchte Druckermodell nicht aufgefihrt ist, klicken Sie auf die Schaltflache
Datentrager und geben Sie den Pfad zur . inf-Datei im Installationsverzeichnis des
Druckertreibers an.

Klicken Sie, sobald Sie soweit sind, auf Weiter.

9 Fahren Sie mit der Konfiguration des Druckers fort. Nachdem Sie den Drucker in Windows

hinzugefugt haben, kdnnen Sie ihn fur die Ausgabe von Dokumenten von Windows XP aus

verwenden.
So fligen Sie unter Windows XP einen Netzwerkdrucker hinzu:

1 Klicken Sie in Windows auf Start und wahlen Sie Systemsteuerung.
2 Doppelklicken Sie im Fenster Systemsteuerung auf den Eintrag Drucker und Faxgerate.

3 Klicken Sie auf den Link Drucker hinzufiigen, um den Druckerinstallations-Assistenten
aufzurufen.

4 Klicken Sie im Fenster Willkommen des Druckerinstallations-Assistenten auf Weiter.

Wahlen Sie im Fenster Lokaler oder Netzwerkdrucker die Option Lokaler Drucker, der an
den Computer angeschlossen ist und deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Plug & Play-
Drucker automatisch ermitteln und installieren, falls dies noch nicht deaktiviert ist. Klicken
Sie, sobald Sie soweit sind, auf Weiter.

6 Wahlen Sie im Fenster Druckeranschluss auswahlen die Option Einen neuen Anschluss

erstellen und geben Sie den Anschlusstyp Standard TCP/IP-Port an. Klicken Sie, sobald Sie

soweit sind, auf Weiter.

7 Klicken Sie im Fenster Willkommen des Assistenten zum Hinzufligen eines Standard-
TCP/IP-Druckerports auf Weiter.

8 Geben Sie im Fenster Port hinzufligen die IP-Adresse des Netzwerkdruckers an und klicken

Sie auf Weiter.

Wenn Sie aufgefordert werden, weitere Informationen zum Druckerport anzugeben, wahlen

Sie die Option Standard, wahlen Sie in der Liste den Eintrag Generische Netzwerkkarte aus

und klicken Sie auf Weiter.
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10 Klicken Sie im Fenster Fertigstellen des Assistenten zum Hinzufligen eines Standard-
TCP/IP-Druckerports auf Fertigstellen.

11 Geben Sie im Fenster Druckersoftware installieren den Hersteller und das Modell des
Netzwerkdruckers an.

Falls das gesuchte Druckermodell nicht aufgefihrt ist, klicken Sie auf die Schaltflache
Datentrager und geben Sie den Pfad zur . inf-Datei im Installationsverzeichnis des

Druckertreibers an.
Klicken Sie, sobald Sie soweit sind, auf Weiter.

12 Fahren Sie mit der Konfiguration des Druckers fort. Nachdem Sie den Drucker in Windows
hinzugefiigt haben, konnen Sie ihn flr die Ausgabe von Dokumenten von Windows XP aus
verwenden.

In Linux

Die Vorgehensweise beim Einrichten eines Druckers in einem Linux- oder einem FreeBSD-
Gastbetriebssystem hangt von der verwendeten Linux- oder FreeBSD-Distribution und dem
betreffenden Drucker ab. In diesem Beispiel wird das Einrichten eines Netzwerkdruckers in einer
virtuellen Maschine unter RHEL 5.4 Server beschrieben. Sie kénnen diese Anleitung jedoch
auch als allgemeine Richtlinie flr das Einrichten eines Netzwerkdruckers in einer virtuellen
Linux- oder FreeBSD-Maschine verwenden.

Hinweis: Ausfiihrliche Informationen finden Sie in der CUPS-Dokumentation.

So richten Sie einen Netzwerkdrucker ein:

1 Starten Sie die virtuelle Maschine.
2 Stellen Sie sicher, dass die folgenden Komponenten im Gastbetriebssystem installiert sind:

«  Common UNIX Printing System (CUPS). Eine Installationsanleitung finden Sie auf der
CUPS-Website;

« Samba-Dienst. Eine Installationsanleitung finden Sie auf der Samba-Website und
- Ein Webbrowser flr die Steuerung von CUPS Uber die Webschnittstelle.

Hinweis: Fur die Einrichtung eines Netzwerkdruckers werden root-Rechte bendétigt.

3 Laden Sie einen geeigneten Druckertreiber herunter und installieren Sie ihn. Informationen
zur Installation des Druckertreibers finden Sie in der Dokumentation des Druckerherstellers.

4 Starten Sie das Common UNIX Printing System. Geben Sie im Terminal folgenden Befehl
ein:
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/etc/init.d/cups start

5 Starten Sie einen Webbrowser und geben Sie entweder die IP-Adresse lhrer virtuellen
Maschine oder die Adresse http://127.0.0.1:631 ein.

6 Klicken Sie auf die Schaltflache Drucker hinzufigen (Add Printer).

7 Geben Sie im Fenster Neuen Drucker hinzufugen (Add New Printer) einen Druckernamen
an. Unter diesem Namen wird der Drucker im Gastbetriebssystem angezeigt. Aullerdem
koénnen Sie eine Beschreibung und den Standort des Druckers eingeben. Klicken Sie
anschlielend auf Weiter (Forward).

8 Wahlen Sie im Fenster Gerat fir <Druckername> (Device for <Printer Name>) den Eintrag
AppSocket/HP JetDirect aus und klicken Sie auf Fortfahren (Continue).

9 Geben Sie im Fenster Gerate-URI fir <Druckername> (Device URI for <Printer Name>) die
IP-Adresse des Druckers im folgenden Format an:

socket://<Drucker-IP-Adresse>
Klicken Sie anschlielend auf Fortfahren.

10 Wahlen Sie im Fenster Marke/Hersteller fur <Druckername> (Make/Manufacturer for <Printer
Name>) den Hersteller Ihres Druckers aus und klicken Sie auf Fortfahren (Continue).

11 Wabhlen Sie im Fenster Modell/Treiber flir <Druckername> (Model/Driver for <Printer Name>)
das Modell Ihres Druckers aus, und klicken Sie auf Drucker hinzufligen (Add Printer).

12 Geben Sie auf Anforderung das root-Passwort ein.

CUPS fuhrt die Installation durch. Nach Abschluss des Installationsvorgangs wird die Meldung
,Drucker <Name> wurde erfolgreich konfiguriert® (Printer <name> has been
configured successfully) angezeigt. Nun kénnen Sie diesen Drucker von der virtuellen Maschine
aus fur die Ausgabe von Dokumenten verwenden.

USB-Drucker einrichten

Sie konnen einen Drucker direkt mit Windows verbinden. In diesem Fall steht der Drucker in
macOS nicht zur Verfigung. Wenn Sie mit dem Drucker sowohl von macOS als auch von
Windows aus drucken méchten, lesen Sie die Hinweise im Abschnitt Gemeinsame Nutzung
eines Mac Druckers (S. 89).

So verbinden Sie einen USB-Drucker direkt mit Windows:

1 Starten Sie Windows in Parallels Desktop.

2 Sobald Windows gestartet wurde, installieren Sie den Druckertreiber. Ausfihrliche
Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation des Druckerherstellers. Die passenden
Druckertreiber finden Sie in der Regel auf der Website des Herstellers.
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3 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+  Wenn der USB-Drucker bereits mit Ihrem Mac verbunden ist:

Wenn Windows im Coherence-Modus ausgefuhrt wird, klicken Sie in der Menuleiste auf
das Parallels Desktop-Symbol, wahlen Sie Gerate > USB und wahlen Sie in der Liste den
betreffenden Drucker aus.

Wenn Windows in einem separaten Fenster ausgefuhrt wird, klicken Sie in der Mac
Menduleiste auf Gerate > Drucker > Drucker und wahlen den betreffenden Drucker in der
Liste aus.

»  Wenn der USB-Drucker nicht mit Inrem Mac verbunden ist, schlieRen Sie ihn an.
Verbinden Sie den Drucker im Fenster Neues USB-Gerat erkannt mit Windows.

4 Befolgen Sie in Windows die Anweisungen des Assistenten Neue Hardware gefunden.

Verwenden Sie die integrierte oder externe
Webcam

Wenn |hr Mac-Laptop bzw. -Monitor eine integrierte Kamera hat oder Sie eine kompatible
externe Webcam anschlielRen, wird diese standardmafig mit Windows verwendet.

So verwenden Sie eine integrierte- bzw. externe Kamera mit Windows:

« Offnen Sie eine Windows-Anwendung, die eine Kamera verwendet. Sie kdnnen nun die
iSight- bzw. externe Kamera zur Nutzung mit der Anwendung auswahlen.

Hinweis: Wenn Sie ein anderes Gastbetriebssystem als Windows 10 oder 11 verwenden, stellen Sie

sicher, dass Sie USB-Videogeratetreiber (UVC) installiert haben.

Kamera-Freigabe deaktivieren

Wenn Windows-Anwendungen keine angeschlossenen Webcams oder nicht die integrierte
Kamera nutzen sollen, mussen Sie die Kamerafreigabe deaktivieren:

1 Offnen Sie das Kontrollcenter, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewahite
virtuelle Maschine und wahlen Sie Konfigurieren.

2 Kilicken Sie auf Hardware und anschlieRend auf Sound und Kamera.
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3 Entfernen Sie die Auswahl Kamera.

@ "W11 Pro" Configuration

& W 0 a8 9 Q

General Options Hardware Security Backup

CPU & Memory
ﬁ Sound Output:  Default =
u Graphics

= Microphone: Default [
%‘ Mouse & Keyboard Sync volume with Mac
,-_i_l Shared Printers Camera: Share Mac camera with Windows

Q Network
..—I| Sound & Camera

m USB & Bluetooth

& 4 Hard Disk
Im——

= e e Restore Defaults
+ —

d] Click the lock to prevent further changes. ?

Prasentation auf einem externen Monitor oder
Projektor

Sie kénnen lhren ganz einfach an einen externen Monitor oder Projektor anschlieien und eine
Prasentation von einem Windows Programm aus zeigen. Sie mussen nur eine kleine
Konfiguration vornehmen.

Gehen Sie dazu folgendermalen vor:

1 Starten Sie Windows (S. 26), falls es noch nicht ausgefihrt wird.
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2 SchlieRen Sie einen externen Monitor oder Projektor an, wie es normalerweise tun wirden.
Es erscheint eine Nachricht, in der gefragt wird, ob Sie eine Prasentation zeigen méchten.

Are you going to show a presentation in
"Windows 8.1"?

Mirror display
Mirror shows the exact contents of you Mac®s display
on the external monitor or projector.

Remember my choice
To make this dialog appear again, click Parallels
Desktop Preferences > Advanced > Reset Warnings.

o | K

3 Wenn Sie genau denselben Inhalt Ihrer Bildschirmanzeige auf dem Computer auch auf dem
externen Bildschirm oder Projektor anzeigen mdchten, wahlen Sie Bildschirm spiegeln.

Wenn Sie Bildschirm spiegeln nicht auswahlen, zeigen bestimmte Programme, wie etwa
Microsoft Powerpoint, unter Umstanden eine Prasentationsansicht auf Inrem Computer,
wahrend auf dem externen Bildschirm oder Projektor nur die Prasentation angezeigt wird.

4 Klicken Sie auf Ja. Windows wechselt in den Prasentationsmodus, in dem es als Vollbild
sowohl auf dem Bildschirm Ihres Computers als auch lhres externen Bildschirms oder
Projektors angezeigt. Danach kdnnen Sie mit Ihrer Prasentation beginnen.

Hinweis: Wenn Sie herausfinden wollen, wie Sie auswahlen, auf welchem Bildschirm die
Prasentation angezeigt wird, ziehen Sie die Hilfe des Programms, das Sie flir Prasentationen
verwenden, zurate.

Wichtig! Wahrend Sie im Prasentationsmodus arbeiten, sollten Sie die Anzeige-Einstellungen unter
Windows nicht andern, da dies sonst zu Fehlfunktionen der Prasentation flihren kann.
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Daten schutzen

Hoéchstwahrscheinlich sind wichtige Dokumente, Fotos und vieles mehr auf lhrem Mac
gespeichert. Wird Windows auf lhrem Mac ausgefiihrt, ist es besonders wichtig, Ihre Daten vor
Viren und unberechtigtem Zugriff zu schutzen. In diesem Abschnitt finden Sie Informationen zu
folgenden Aufgaben.

Windows von Mac isolieren

Sie kénnen Windows von macOS isolieren, sodass die Betriebssysteme ihre Ordner, Profile und
Anwendungen nicht mehr gemeinsam nutzen. Ebenso sind verbundene externe Geréate nicht
mehr automatisch tber Windows erreichbar, Windows und Mac synchronisieren die Volumes
nicht mehr und Sie kénnen keine Objekte mehr zwischen Windows und macOS kopieren oder
verschieben. Das Trennen von Windows von macOS kann einen hdéheren Sicherheitsgrad
bereitstellen, weil mit Risiko behaftete Elemente aus einem Betriebssystem nicht mehr mit dem
anderen in Kontakt kommen.

Windows von macOS isolieren

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Sicherheit.

3 Wahlen Sie Windows von Mac isolieren.

Ohne Speichern von Anderungen in Windows arbeiten

Wenn Sie vermeiden moéchten, dass Windows die wahrend der Arbeitssitzung vorgenommenen
Anderungen speichert, kdnnen Sie Windows im Rollback-Modus starten (dies kann
beispielsweise zum Testen von Windows-Anwendungen, die Windows beschadigen kénnten,
sinnvoll sein):

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop fur Mac Pro Edition verfligbar.

1 Offnen Sie Parallels Desktop.

99



Windows auf dem Mac benutzen

2 Wahlen Sie im Kontrollcenter die Windows Maschine aus, die Sie im Rollback-Modus starten
mochten, und klicken Sie auf Aktionen > Rollback-Modus.

Windows immer im Rollback-Modus starten

Wenn Windows grundsatzlich im Rollback-Modus gestartet werden soll:

1 Offnen Sie Parallels Desktop.

2 Wahlen Sie im Kontrollcenter Windows und klicken Sie auf Aktionen > Konfigurieren >
Sicherheit.

3 Wahlen Sie im Menu Rollback-Modus den Eintrag Nachfragen.

Hinweis: Wenn Sie die automatische Komprimierung fir virtuelle Festplatten (S. 113) aktiviert haben,
wird diese beim Aktivieren der Option Rollback-Modus automatisch deaktiviert.

Passwortanforderungen festlegen

Im Interesse einer hdheren Sicherheit kdnnen Sie Parallels Desktop so einstellen, dass zur
Ausfihrung bestimmter Aufgaben ein Administratorpasswort erforderlich ist.

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

Wenn die Menlleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Sicherheit.

Fir eine oder mehrere der folgenden Optionen kdnnen Sie festlegen, dass ein macOS-
Administratorpasswort erforderlich ist, um die gewiinschte Aktion durchzuflihren:
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Status der virtuellen Maschine andern: Ein Passwort ist erforderlich, um Windows zu
starten, zu stoppen, in den Standby zu versetzen, zu unterbrechen oder herunterzufahren
(S. 32).

Vollbildmodus verlassen: Ein Passwort ist erforderlich, um den Vollbildmodus (S. 42) zu
verlassen.

Snapshots verwalten: Es ist ein Passwort ist erforderlich, um einen Snapshot zu erstellen
oder zu léschen (S. 131) oder auf einen Snapshot zurlickzusetzen.

Konfiguration der virtuellen Maschine andern: Passwort erforderlich, um die Konfiguration
der virtuellen Maschine zu andern.
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Neues Thema (19)

Mit Parallels Desktop 19 kénnen Sie sich mit dem Fingerabdruckscanner Touch ID von Apple bei
Ihren Windows-Rechnern anmelden. Einmal eingerichtet, kdnnen Sie mit dieser Funktion das
Eintippen von Passwortern oder PIN-Codes durch eine Bertihrung mit der Fingerspitze ersetzen,
um den Start zu beschleunigen.

Hinweis: Diese Integration funktioniert durch Hinzufligen eines benutzerdefinierten Anbieters von
Anmeldeinformationen zu Ihrer Windows-Installation, der den Anmeldeprozess abwickelt, sobald die
biometrische Priifung auf der macOS-Seite abgeschlossen ist. Windows wird kein virtueller
Fingerabdruckleser hinzugeflgt, und Windows Hello ist nicht in den Prozess eingebunden.

Bitte stellen Sie sicher, dass die folgenden Anforderungen erflllt sind:

- Sie haben einen Mac mit integriertem Fingerabdruckscanner oder ein Apple Magic Keyboard
mit Touch ID;

« Sie haben Touch ID auf lhrem Mac-Computer eingerichtet;
» Sie haben Parallels Desktop Version 19 installiert;
« Auf lnrem Gastcomputer lauft Windows 10 oder eine neuere Version;

« Die Kopie der Parallels Tools auf lnrem Gastcomputer wurde auf die neueste Version
aktualisiert.
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Wenn alle Voraussetzungen erfullt sind, werden Sie beim nachsten Hochfahren lhres Windows-
Rechners auf dem Anmeldebildschirm aufgefordert, Ihr Kennwort einzugeben, um die
Anmeldung mit Touch ID zu ermdéglichen. Sobald Sie dies getan haben, wird auf Ihrem
Anmeldebildschirm eine Benachrichtigung eingeblendet, die besagt: ,Berihren Sie ID, um sich
als {user_name} anzumelden®. Mit Touch ID wird lhr Windows entsperrt. Wenn Sie diese
Benachrichtigung nicht sehen, wahlen Sie Anmeldeoptionen und dann die Schaltflache mit dem
Fingerabdrucksymbol auf dem Bildschirm.

@ Windows sign-in

bd ssword

Enter your password to enable logging into
Windows with Touch ID.

Sign-in options

Q @
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Touch ID to log in a5 A S—

Manage Touch ID

Sign-in options

Other user
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Sie kénnen die Aufforderung aber auch ignorieren und sich ganz normal durch Eingabe lhres
Passworts anmelden. Wahlen Sie dazu die Schaltflache mit dem Schlusselsymbol auf dem
Bildschirm.
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Password

Manage Touch ID passwords

Sign-in options

Q B
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Hinweis: |hr Windows-Kennwort wird nicht in den Cloud-Diensten von Apple gespeichert. Stattdessen
wird sie lokal im sicheren, verschlisselten Tresor gespeichert und kann nur zur Touch ID-Verifizierung
verwendet werden.

Sie konnen lhre gespeicherten Windows-Anmeldeinformationen verwalten oder entfernen,
indem Sie die Option Touch ID-Passwdrter verwalten wahlen und lhre Wahl mit einem
Fingerabdruck-Scan bestatigen.

Verschlusseln von Windows zum Schutz vor unberechtigter Benutzung

Wenn Sie wichtige Daten mit Windows-Anwendungen speichern, sollten Sie Windows unbedingt
verschlusseln, um lhre Daten vor unberechtigter Benutzung zu schutzen.

Windows verschliisseln

So verschlisseln Sie Windows (das System muss heruntergefahren sein):

1 Klicken Sie in Windows auf Aktionen > Konfigurieren > Sicherheit.

2 In der Registerkarte Sicherheit klicken Sie auf Einschalten, geben ein Passwort ein und
klicken auf OK.

Achtung: Das eingegebene Passwort ist sehr wichtig. Notieren Sie sich das Passwort gut. Ohne
dieses Passwort kdnnen Sie Windows nicht starten.

Passwort andern

So andern Sie das Passwort flr ein verschlisseltes Windows-System (das System muss
heruntergefahren sein):

1 Klicken Sie in Windows auf Aktionen > Konfigurieren > Sicherheit.

2 In der Registerkarte Sicherheit klicken Sie auf Passwort andern, geben ein neues Passwort
ein und klicken auf OK.

Verschlusselung von Windows entfernen

So entfernen Sie die Verschlisselung von Windows (das System muss heruntergefahren sein):

1 Klicken Sie in Windows auf Aktionen > Konfigurieren > Sicherheit.

2 Kilicken Sie in der Registerkarte Sicherheit auf Ausschalten.
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Verbinden mit dem Internet oder einem
Netzwerk

Parallels Desktop erméglicht es Ihnen, mit Windows drei Netzwerktypen zu verwenden:

+ Gemeinsames Netzwerk: Windows-Anwendungen benutzen eine Netzwerkverbindung
zusammen mit macOS. Das ist die Standardeinstellung.

« Bridged Ethernet: Windows kann einen Ihrer Mac-Netzwerkadapter verwenden. Dadurch
wird Windows im Netzwerk als separater Computer angezeigt.

» Host-exklusives Netzwerk: Windows kann nur auf Ihren Mac zugreifen.

In den meisten Fallen mussen Sie lhre Netzwerkeinstellung nicht anpassen. Wenn |hr Mac so
eingerichtet ist, dass er sich mit einem Netzwerk oder dem Internet verbindet, dann haben
Windows-Anwendungen Zugriff auf dasselbe Netzwerk und das Internet.

Der Netzwerkmodus Bridged Ethernet ist komplexer und die ordnungsgemalRe Einrichtung
erfordert unter Umstanden die Unterstitzung des Systemadministrators.

Lesen Sie weiter fur detaillierte Informationen zu diesen Netzwerktypen und erfahren Sie, wie
Sie sie konfigurieren.

Freigeben des Netzwerkzugriffs zwischen macOS und Windows
Standardmafig greift Windows auf das Netzwerk iber macOS zu. Windows-Anwendungen

konnen Uber die IP-Adresse Ihres Macs auf andere Computer in Ihrem lokalen Netzwerk und
dem Internet zugreifen. Windows besitzt in dem Netzwerk keine eigene IP-Adresse.
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In den meisten Fallen mussen Sie lhre Netzwerkeinstellung nicht anpassen. Wenn |hr Mac so

eingerichtet ist, dass er sich mit einem Netzwerk oder dem Internet verbindet, dann haben
Windows-Anwendungen Zugriff auf dieselben Netzwerke und das Internet.

Internet

Ialeys

13N |

Mac OS X

Your Mac

e

Unter Umstanden wollen Sie in den folgenden Fallen den gemeinsamen Netzwerkmodus
verwenden:

« |hr Mac greift Gber ein Modem oder ein anderes Ethernet-Gerat auf das Internet zu.

« Sie mussen innerhalb von Windows auf das Internet zugreifen, haben aber
Sicherheitsbedenken.

« Sie haben Probleme bei der Arbeit im Modus ,Uberbriicktes Ethernet".
So konfigurieren Sie Windows zur Verwendung des gemeinsamen Netzwerkmodus:

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,

wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Hardware und dann auf Netzwerk.

3 Achten Sie darauf, dass im Bereich Netzwerk die Option Gemeinsames Netzwerk aktiviert

ist.

Informationen zur Behebung von Netzwerkproblemen finden Sie in der Parallels-
Wissensdatenbank https://kb.parallels.com/128867 auf der Website von Parallels.
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Ubernehmen von separaten Netzwerkeinstellungen fiir Windows

Im Bridged-Ethernet-Modus erscheint Windows im Netzwerk als eigenstandiger Computer mit
eigener |IP-Adresse und eigenem Netzwerknamen.

Hinweis: Der Netzwerkmodus ,Bridged Ethernet” ist komplexer als der Modus des gemeinsamen
Netzwerks (Shared Network) und die ordnungsgemafRe Einrichtung erfordert unter Umstanden die
Unterstltzung des Systemadministrators.

Internet

Your Mac

e

So konfigurieren Sie Windows fir die Ausfihrung im Bridged-Ethernet-Modus:

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menuleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,

wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Hardware und dann auf Netzwerk.

Wabhlen Sie im Bereich Netzwerk den entsprechenden Netzwerkadapter in der Liste aus. Um

den Adapter der virtuellen Maschine mit dem aktiven Netzwerkadapter lhres Macs zu
verbinden, wahlen Sie Standard-Adapter.

Hinweis: In dem MAC-Adressfeld kdnnen Sie die momentan Windows zugewiesen MAC-Adresse
andern. MAC-Adressen werden automatisch beim ersten Windows-Setup generiert. Sie kdnnen
allerdings die Standard-MAC-Adresse andern, indem Sie einen anderen Wert in das Feld MAC-
Adresse eingeben oder auf die Schaltflache Generieren klicken. Wenn Sie eine neue MAC-Adresse
eingeben, sollten Sie sicherstellen, dass sie in lhrem Netzwerk nur einmalig verwendet wird.

Wenn Sie Windows nicht so konfigurieren kénnen, dass es im Bridged-Ethernet-Modus
funktioniert, sollten Sie in Erwagung ziehen, den Modus Gemeinsames Netzwerk (S. 107) zu
verwenden.
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Informationen zur Behebung von Netzwerkproblemen finden Sie in der Parallels-
Wissensdatenbank https://kb.parallels.com/128867 auf der Website von Parallels.

Host-exklusive Netzwerkeinstellungen

Parallels Desktop stellt ein geschlossenes Netzwerk zur Verfigung, das nur fur macOS und
Windows verfugbar ist. macOS ist mit diesem Netzwerk Uber den Host-exklusiven
Netzwerkadapter von Parallels verbunden, der bei der Installation von Parallels Desktop
automatisch auf dem Mac erstellt wurde. Die Adressen fir Windows werden von dem Parallels
DHCP-Server zur Verfigung gestellt.

Internet

Host-Only Networking Adaptet

Mac OS X

Your Mac

So konfigurieren Sie Windows zur Verwendung des Host-exklusiven Netzwerkmodus:

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menuleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Hardware und dann auf Netzwerk.

3 Stellen Sie im Bereich Netzwerk sicher, dass die Option Host-exklusiv ausgewahlt ist.

Informationen zur Behebung von Netzwerkproblemen finden Sie in der Parallels-
Wissensdatenbank https://kb.parallels.com/128867 auf der Website von Parallels.
WLAN mit Windows verwenden

Ist Ihr Mac bereits drahtlos mit dem Internet verbunden, wird Windows standardmaRig auch auf
drahtlosen Internetzugang konfiguriert, ohne dass ein separates Setup erforderlich ist.
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Sie kénnen lhre virtuelle Maschine auch fur WLAN Uberbricken. Wenn Sie diesen Modus
benutzen, wird Windows auf dem Netzwerk als Standalone-Computer mit einer eigenen IP-
Adresse und einem eigenen Netzwerknamen angezeigt.

So konfigurieren Sie die virtuelle Maschine fir WLAN:

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menuleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Kilicken Sie auf Hardware und dann auf Netzwerk.
3 Wahlen Sie im Bereich Netzwerk WLAN in der Liste aus.

Nachdem Sie diese Schritte durchgefihrt haben, kann Windows sich mit dem Internet tiber den
WLAN-Adapter Ihres Macs verbinden.

Wenn Sie lhre virtuelle Maschine nicht so konfigurieren kénnen, dass sie im Modus
,Uberbriicktes Ethernet* funktioniert, sollten Sie in Erwagung ziehen, den Modus Gemeinsames
Netzwerk (S. 107) zu verwenden.

Informationen zur Behebung von Netzwerkproblemen finden Sie in der Parallels-
Wissensdatenbank https://kb.parallels.com/128867 auf der Website von Parallels.

Verbinden Sie Windows mit einem VLAN

Falls Ihr Mac in einem VLAN-Netzwerk (Virtual Local Area Network) eingebunden ist, kdnnen
Sie mit Parallels Desktop von Windows eine Verbindung zu diesem VLAN-Netzwerk herstellen.

Um eine VLAN-Verbindung zu Windows herzustellen, gehen Sie folgendermalden vor:

» Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren aus.

« Wenn die Menlileiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

1 Kilicken Sie auf Hardware und dann auf Netzwerk.
2 Wahlen Sie Uberbriicktes Netzwerk > VLAN in der Liste Quelle aus.

Windows wird auf das ausgewahlte VLAN-Netzwerk Gberbruckt.
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Leistungsoptimierung

Wenn Windows |lhnen zu langsam erscheint, haben Sie mehrere Méglichkeiten, seine Leistung
zu optimieren. Dieser Abschnitt enthalt viele nitzliche Hinweise zu diesem Thema.

Den Windows zugewiesenen Arbeitsspeicher festlegen

Parallels Desktop weist normalerweise einen bestimmten Teil des im Mac verfligbaren
Arbeitsspeichers Windows und den Rest macOS zu. Ist Windows zu viel Arbeitsspeicher
zugewiesen, kann macOS langsamer werden, was wiederum dazu fihrt, dass Windows-
Anwendungen langsamer werden, da sie zusatzlich zu macOS ausgeflhrt werden. Ist hingegen
macOS zu viel Arbeitsspeicher zugewiesen, stimmt bei den macOS-Anwendungen die Leistung,
wahrend Windows-Anwendungen langsamer werden konnen.

Um die Leistung sowohl in Windows als auch in macOS zu optimieren, stellen Sie den Windows
zugewiesenen Arbeitsspeicher auf einen Wert innerhalb des empfohlenen Bereichs ein.

So legen Sie den Windows zugewiesenen Arbeitsspeicher fest:

1  Windows herunterfahren (S. 32).
2 Wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware > CPU & RAM.

3 Ziehen Sie den Regler auf einen Wert innerhalb des empfohlenen Bereichs, der durch die
Grafik unter dem Regler angegeben ist (siehe oben).

Wenn Sie Windows-Anwendungen mit hohem Arbeitsspeicherbedarf, wie z. B. 3D- oder
Videoproduktionsanwendungen nutzen, ist es am besten, die Speicherzuweisung auf das
obere Ende des Bereichs einzustellen (bewegen Sie den Regler nach rechts). Wenn dies
nicht der Fall ist, ist es flr gewdhnlich am besten, den Speicher im mittleren Bereich
einzustellen.

Hinweis: Ungeachtet, wie viel Arbeitsspeicher (RAM) Ihr Mac besitzt, kbnnen Sie Windows nur
maximal 8 GB an Arbeitsspeicher zuweisen. Wenn Sie jedoch Parallels Desktop fur Mac Pro Edition
verwenden, betragt die maximale Menge an Arbeitsspeicher, die Windows zugewiesen werden kann,
128 GB fir Intel-basierte Macs und 62 GB flir Apple M-Series-basierte Macs.

Sollten Sie mit der Leistung von Windows nicht mehr zufrieden sein, nachdem Sie diese
Einstellung geandert haben, probieren Sie es mit einer anderen Einstellung.

Hinweis: Um nicht autorisierte Anderungen an der Konfiguration der virtuellen Maschine zu
verhindern, klicken Sie auf das Schloss-Symbol #_- am unteren Rand des Fensters. Wenn danach
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jemand Anderungen an den Einstellungen in irgendeinem Bereich im Konfigurationsmenii der
virtuellen Maschine vornehmen will, muss ein Administratorpasswort eingegeben werden.

Optimierungseinstellungen

Mit den Einstellungen unter Optimierung kénnen Sie die Ressourcennutzung durch die virtuelle
Maschine einschranken.

Hinweis: Der Bereich Optimierung ist nur in Parallels Desktop fur Mac Pro und Business Editions
verfugbar. Sie ist in der App Store Edition von Parallels Desktop nicht verfigbar. Weitere
Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition finden Sie
unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

So greifen Sie auf die Optimierungseinstellungen zu:

1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.
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2 Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Optimierung.

@ "Windows 10" Configuration

N R e B S O e

General Options Hardware Security Backup

@ Startup and Shutdown Use this slider to limit the "Windows 10" resource usage.
This is especially useful when your Mac lacks resources
and you work with 2 or more virtual machines at a time.

Resource usage:

Low Medium No limit

No limits on virtual machine disk 1/0O speed,
cpu usage, or network speed. Good for
resource-intensive tasks.

(" Web &Email

Ul

@ Maintenance

ﬁ Travel Mode
Q More Options

Restore Defaults

éﬂ Click the lock to prevent further changes.

Falls die Ressourcen lhres Macs nicht ausreichen, um zwei oder mehrere virtuelle Maschinen
gleichzeitig auszufuhren, kdnnen Sie die Ressourcennutzung einer virtuellen Maschine
begrenzen, um auf einer anderen virtuellen Maschine, die wichtigere Aufgaben durchfiihrt, mehr
Ressourcen zur Verfigung zu haben. Positioniere den Schieberegler auf Niedrig, Mittel oder
kein Limit. Sollten Sie mit der Leistung von Windows nicht mehr zufrieden sein, nachdem Sie

diese Einstellung geandert haben, probieren Sie es mit einer anderen Einstellung.
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Windows anhalten, wenn keine Programme geoffnet sind

Sie schonen die CPU-Ressourcen lhres Mac, wenn Sie festlegen, dass Windows automatisch
angehalten wird, wenn keine Windows-Anwendungen geoffnet sind. Auf diese Weise werden
weniger CPU-Ressourcen von den Windows-Diensten beansprucht, was es Ihnen ermdglicht,
den Akku zu schonen und der Umwelt zu schiitzen.

So legen Sie fest, dass Windows angehalten wird, wenn keine Anwendungen geoffnet sind:

1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

« Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Starten und Ausschalten.

3 Wahlen Sie Windows anhalten nach und geben Sie einen Zeitraum der Inaktivitat an, nach
dem Windows automatisch angehalten wird.

lhre virtuelle Maschine fur Spiele, Grafik, Produktivitat oder Entwicklung
optimieren

Bei der Erstellung einer virtuellen Maschine kdnnen Sie diese speziell fur Ihre Anforderungen
optimieren. Sie kdnnen die virtuelle Maschine fur Folgendes konfigurieren:

« Produktivitat. Wahlen Sie dieses Profil aus, wenn Sie die virtuelle Maschine fur alltagliche
Zwecke nutzen wollen, z. B. zum Verwenden von Texteditoren, E-Mails, Webbrowsern etc.

« Nur Spiele. Wahlen Sie dieses Profil, wenn Sie die virtuelle Maschine primar zum Spielen
von PC-Spielen auf Ihrem Mac nutzen wollen.

Wenn Sie Parallels Desktop fliir Mac Pro Edition verwenden, kénnen Sie die virtuelle Maschine
auch fir Folgendes konfigurieren:

« Design. Wahlen Sie dieses Profil, wenn Sie die virtuelle Maschine zum Arbeiten mit
Grafikprogrammen verwenden wollen.

« Softwareentwicklung. Wahlen Sie dieses Profil, wenn Sie die virtuelle Maschine zum
Programmieren und Testen von Software nutzen wollen.

« Softwaretests. Wahlen Sie dieses Profil, wenn Sie die virtuelle Maschine zum Testen von
Software in einer isolierten Umgebung nutzen méchten.

Diese Einstellung kénnen Sie nach der Erstellung der virtuellen Maschine auch wieder andern:
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1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Klicken Sie im Kontrollcenter mit der rechten Maustaste auf die gewlinschte virtuelle
Maschine (sie muss heruntergefahren sein) und wahlen Sie Konfigurieren.

Klicken Sie auf der Registerkarte Allgemein auf Andern.
Wabhlen Sie das Profil aus, das am besten zu Ihren Anforderungen passt.
Hinweis: Wenn Sie Anderungen an der Konfiguration der virtuellen Maschine vorgenommen haben

und dann ein neues Profil auswéhlen, werden Ihre Anderungen ggf. auf die Profil-
Standardeinstellungen zuriickgesetzt.

Mit Windows im Reisemodus arbeiten

Wenn Sie oft mit Inrem MacBook verreisen, ist es wahrscheinlich schon vorgekommen, dass Sie
kein Netzteil zur Verfugung hatten, um den Akku des Macs zu laden, oder dass Sie keine
Verbindung mit 6ffentlichen Netzwerken herstellen konnten.

Im Reisemodus verbraucht Windows weniger Energie, um die Lebensdauer des Mac-Akkus zu
verlangern. Auf3erdem werden Einstellungen fiir Verbindungen mit 6ffentlichen Netzwerken
angepasst.

In Reisemodus wechseln

Gehen Sie wie folgt vor, um Windows in den Reisemodus zu versetzen:

«  Wenn Windows im Vollbild- oder Fensteransichtsmodus ausgefiihrt wird, bewegen Sie den
Mauszeiger an den oberen Bildschirmrand, klicken Sie auf Aktionen > In Reisemodus
wechseln.

el ) Devices Window Help

v O Start
sz Start in Rollback Mode
@ Enter Travel Mode
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«  Wenn Windows im Coherence-Modus ausgefiihrt wird, klicken Sie in der Menlileiste auf das
Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie Aktionen > In Reisemodus wechseln.

Windows Start Menu

View

Actions
Devices :'= Start in Rollback Mode
Configure... ol Enter Travel Mode

Reisemodus beenden

Gehen Sie wie folgt vor, um den Reisemodus zu beenden:

«  Wenn Windows im Vollbild- oder Fensteransichtsmodus ausgefihrt wird, bewegen Sie den
Mauszeiger an den oberen Bildschirmrand, klicken Sie auf Aktionen > Reisemodus beenden.

«  Wenn Windows im Coherence-Modus ausgefihrt wird, klicken Sie in der Menlileiste auf das
Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie Aktionen > Reisemodus beenden.

Reisemodus automatisch starten und beenden

Sie kénnen lhre virtuelle Maschine auch so konfigurieren, dass der Reisemodus automatisch
gestartet und beendet wird:

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menuleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

+ Klicken Sie in der Parallels Desktop-Meniileiste oben auf dem Bildschirm auf Aktionen
und wahlen Sie Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Reisemodus.
Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen, um den Reisemodus automatisch zu starten:

« Bei Akkubetrieb immer: Die virtuelle Maschine wird in den Reisemodus versetzt, wenn
der Mac in den Akkubetrieb wechselt.

» Akkustand ist bei: Stellen Sie im Meni ein, wann die virtuelle Maschine in den
Reisemodus versetzt werden soll.

« Nie: Die virtuelle Maschine wird nie automatisch in den Reisemodus versetzt.
4 Wahlen Sie eine der folgenden Optionen, um den Reisemodus automatisch zu beenden:

« Bei Anschluss ans Stromnetz: Die virtuelle Maschine beendet den Reisemodus, wenn Sie
den Mac an das Stromnetz anschlieRen.
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» Nie: Die virtuelle Maschine verlasst den Reisemodus nie automatisch.

Windows-Wartung planen

Von Zeit zu Zeit muss Windows verschiedene Wartungsaufgaben durchfiihren, beispielsweise
Aktualisierungen, Bereinigen und Defragmentieren der Festplatten usw. Wahrend der
Durchfuhrung ist die Leistung moglicherweise beeintrachtigt.

Um eine schlechte Leistung zu vermeiden, wenn Sie mit wichtigen Aufgaben beschéftigt sind,
sollten Sie in Windows die Wartung fiir Zeiten planen, zu denen Sie Ihren PC nicht brauchen:

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

+ Kilicken Sie in der Parallels Desktop-Menileiste oben auf dem Bildschirm auf Aktionen
und wahlen Sie Konfigurieren.

Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Wartung.

3 Wahlen Sie Wartung starten und legen Sie in den entsprechenden Menls den Tag und die
Uhrzeit fest.

Windows flhrt die Wartung nun zu den festgelegten Zeiten durch.

Verwenden von Windows auf lhrem iPad,
IPhone oder Android-Gerat

Parallels Access ist ein von Parallels entwickeltes Produkt, dass es Ihnen ermdglicht, Uber Ihr
iPad, iPhone oder Android Device mit lhrem Mac oder lhrem Windows PC aus der Ferne zu
arbeiten. Aulderdem haben Sie damit die Moglichkeit, Gber einen Internetbrowser mit einem
Remote-Computer zu arbeiten.

Wenn Parallels Desktop auf Inrem Mac installiert ist, kdnnen Sie die Parallels Access App
verwenden, um |lhr Windows zu nutzen und zu steuern.

Mit Parallels Access kdonnen Sie:

« Alle Ihre Windows-Anwendungen auf Ihrem Mobilgerat nutzen
« Windows aus der Ferne starten, stoppen und zurticksetzen
» Eine Verbindung uber WLAN oder ein Mobilnetz
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« Uber das Internet von Uberall aus auf Windows zugreifen

Erste Schritte

Bevor Sie Parallels Access verwenden kénnen, missen Sie Folgendes durchfihren:

1 Laden Sie Parallels Access uber den App Store bzw. Google Play Store auf Ihr iPad oder
iPhone bzw. Android Device und installieren Sie es.

Vergewissern Sie sich, dass Sie Windows auf lhrem Mac installiert (S. 18) haben.
3 Gehen Sie in Parallels Desktop wie folgt vor:

« Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Einstellungen.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Einstellungen aus.

4 Klicken Sie auf Access.

5 |Installieren Sie den Parallels Access Agent auf Ihrem Mac, indem Sie auf Installieren klicken.

Sie mussen diese Schritte nur einmal durchfihren.

Von lhrem iPad, iPhone oder Android Device auf Windows zugreifen

1 Schalten Sie lhren Mac ein.
Ihr Mac muss eingeschaltet sein, damit Parallels Access auf Windows zugreifen kann.

2 Offnen Sie Parallels Access auf Ihrem iPad, iPhone oder Android Device und melden Sie
sich bei lhrem Account an. Verwenden Sie dazu dieselbe E-Mail-Adresse und das Passwort,
die Sie zur Registrierung von Parallels Desktop angegeben haben.

3 Tippen Sie in der Auflistung der verfigbaren Macs auf lhren Mac.

Wenn Sie zum ersten Mal auf Windows zugreifen, werden Ihnen Tipps zu den Multi-Touch-
Gesten angezeigt, die Sie zum Bedienen von Windows verwenden kénnen. Tippen Sie auf
Schlieen, um zum Windows-Desktop zu gelangen.

Weitere Informationen zur Verwendung von Parallels Access finden Sie hier.

Zeit sparen mit Parallels Toolbox

Parallels Toolbox ist eine Sammlung von nutzlichen Tools, durch die Sie bei ihren taglichen
Aufgaben Zeit sparen kdnnen. Mit Parallels Toolbox kénnen Sie Folgendes durchflhren:
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« Screenshots erstellen
« Audio aufnehmen
« Dateien archivieren und Archivierungen aufheben

+ Die Kamera des Macs sperren und das Mikrofon ausschalten, um nicht autorisierten Zugriff
zu verhindern

« Einen Zahler einrichten, um die Tage bis zu einem bestimmten Ereignis herunterzuzahlen

« Den Bildschirm des Macs sperren, um sicherzustellen, dass andere Benutzer wahrend lhrer
Abwesenheit keinen Zugriff haben

* Verhindern, dass lhr Mac in den Ruhezustand wechselt

e und vieles mehr.

Im Benutzerhandbuch fiir Parallels Toolbox, das online zur Verfigung steht, finden Sie
detaillierte Informationen dazu, was Sie wie mit Parallels Toolbox durchfiihren konnen.

Parallels Toolbox auf Ihrem Mac installieren

So installieren Sie Parallels Toolbox:

1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Einstellungen. Klicken Sie auf Toolbox.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Einstellungen aus. Klicken Sie auf Toolbox.

2 Kilicken Sie auf Installieren und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Screenshot speichern

So speichern Sie einen Screenshot von Windows im Fenstermodus:
+ Wahlen Sie Darstellung > Screenshot erstellen.

Eine Datei namens Parallels Picture.png wird auf dem macOS-Schreibtisch gespeichert.
Sie kénnen auch jederzeit einen Screenshot des gesamten Bildschirms erstellen, indem Sie

Befehl+Umschalt+3 driicken. Die erstellten Bilder werden standardmafig auf dem macOS-
Schreibtisch gespeichert.
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Festlegung des Erscheinungsbildes der Dock-
Symbole der virtuellen Maschine

Sie kbnnen auswahlen, welche Art von Symbolen im macOS-Dock angezeigt werden, wenn |hre
virtuelle Maschine gerade ausgefihrt wird.

Hinweis: Diese Funktion wird von der App Store Edition von Parallels Desktop nicht unterstitzt.
Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition
finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Einstellungen. Klicken Sie auf Allgemein.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Einstellungen aus. Klicken Sie auf Allgemein.

2 Wahlen Sie aus dem Mendi fir die Dock-Symbole der virtuellen Maschine eine der folgenden
Optionen:

«  0OS-Symbol: Das Dock-Symbol zeigt das Symbol des in der virtuellen Maschine
installierten Betriebssystems an.

« Live-Screenshot: Das Dock-Symbol ist ein Miniaturbild dessen, was in der virtuellen
Maschine zu sehen ist.

« Kein: Fir virtuelle Maschinen gibt es kein separates Symbol im Dock.

Ermoglichung von Windows Updates wahrend
des Mac-Ruhezustands

Parallels Desktop unterstiitzt die macOS Power Nap-Technologie, die bestimmte Aspekte von
Windows aktualisiert, auch wenn sich der Mac im Ruhemodus befindet. Wenn Power Nap
aktiviert ist, werden wahrend des Ruhemodus des Macs Dienste aktualisiert, die Informationen
sonst nach dem Aufwachen von Windows aus dem Ruhezustand aktualisieren (z. B. neue E-
Mails in E-Mail-Programmen und neue Ereignisse im Kalender).

Hinweis: Power Nap wird auf Macs mit Chips der M-Serie nicht unterstutzt.
Um Power Nap nutzen zu kénnen, muss |hr Computer kompatibel sein. Weitere Informationen

finden Sie unter https://support.apple.com/HT204032.
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So aktivieren Sie Power Nap:

1 Gehen Sie in lhrem Mac zum Apple Meni > Systemeinstellungen und klicken Sie auf
Energie sparen.

2 Je nachdem, ob Ihr Mac mit Batterie arbeitet oder an eine Stromquelle angeschlossen ist,
setzen Sie ein Hakchen bei Die Option 'Power Nap' bei Batteriebetrieb aktivieren oder Die
Option 'Power Nap' bei angeschlossenem Netzteil aktivieren.

Hinweis: Weitere Informationen tiber Power Nap finden Sie in den macOS-Hilferessourcen.

Nachschlagen von Wortern in Windows

Falls Sie bei der Arbeit in Windows auf ein Wort stof3en, das Sie nicht kennen, konnen Sie es
einfach im macOS-Lexikon nachschlagen. Bewegen Sie dazu einfach den Mauszeiger Uber das
unbekannte Wort und drticken Sie Strg+Cmd+D oder tippen Sie mit drei Fingern auf das
Touchpad.

Hinweis:
1. Die Parallels Tools (P. 149) mussen in Windows installiert sein.

2. Wenn Sie die Maus uber ein Wort bewegen, sollte sich die Darstellung des Mauszeigers von Pfeil
X in Textauswahl Iéndern. Sie kdnnen jedoch keine Woérter nachschlagen, die Teile von Bildern sind.

Verwenden der Touch Bar mit Windows

Falls Sie ein MacBook mit Touch Bar haben, konnen Sie diese verwenden, um mit Windows und
Windows-Anwendungen zu arbeiten.

Hinweis: Diese Funktion ist fur Windows 7 und hoher verfiigbar, wenn die Parallels Tools installiert
wurden (S. 149).

Wenn Sie mit Windows arbeiten und keine Anwendung im Vordergrund ist, zeigt die Touch Bar
die Anwendungen in der Windows-Taskleiste.
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Wenn Sie eine Anwendung 6ffnen oder in den Vordergrund bringen, zeigt die Touch Bar die am
haufigsten verwendeten Schaltflachen fur die Anwendung. Wenn Sie beispielsweise Microsoft
Outlook wahlen, kénnte die Touch Bar folgendermalen aussehen:

Touch Bar fur Windows-Anwendungen anpassen

Sie kdénnen die Touch Bar an Ihre Anforderungen anpassen. So kénnen Sie neue
Kontrollelemente zur Touch Bar hinzufugen oder daraus entfernen:

1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Falls Windows im Fenster- oder Vollbildmodus lauft, wahlen Sie die Anwendung, fur die
Sie die Touch Bar anpassen mochten, klicken auf Ansicht in der macOS-Mendileiste und
wahlen Touch Bar flir <app_name> anpassen.

« Falls Windows im Coherence-Modus lauft, wahlen Sie die Anwendung, fur die Sie die
Touch Bar anpassen mdéchten, klicken auf Ansicht in der macOS-Mendleiste und wahlen
Touch Bar anpassen.

2 Daraufhin erscheint das Anpassungsfenster: Flihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

- Falls Sie der Touch Bar neue Kontrollelemente hinzufigen wollen, wahlen Sie das
gewlnschte Element und ziehen Sie es nach unten, bis es in der Touch Bar erscheint.
Sie kénnen das Element auch nach links oder rechts ziehen, um die Anordnung zu
verandern.

« Falls Sie ein Kontrollelement entfernen méchten, bewegen Sie den Mauszeiger in den
unteren Bereich des Bildschirms. Wenn der Mauszeiger oberhalb der Kontrollelemente
ist, leuchten diese auf. Wahlen Sie das zu entfernende Kontrollelement und ziehen Sie es
nach oben in das Tool Panel.

3 Wenn Sie fertig sind, tippen Sie auf Fertig.
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KAPITEL 5

Erweiterte und Entwickler-Themen

Dieses Kapitel enthalt zusatzliche Informationen Uber die Arbeit mit Parallels Desktop und
virtuellen Maschinen.

In diesem Kapitel
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Arbeiten mit virtuellen Maschinen

In diesem Abschnitt finden Sie grundlegende Informationen zum Arbeiten mit virtuellen
Maschinen.

Unterstutzte Gastbetriebssysteme

Die Liste der offiziell unterstitzten Betriebssysteme, die Sie in virtuellen Maschinen von Parallels
installieren kdnnen, finden Sie unter https://kb.parallels.com/en/124223. Fir Parallels Desktop
fur Mac App Store Edition finden Sie die Liste unter https://kb.parallels.com/en/123800 Error!
Hyperlink reference not valid..

Es kénnen jedoch auch andere Systeme funktionieren. Wenn Sie ein System benétigen, das
unter dem obigen Link nicht aufgefiihrt ist, versuchen Sie, Parallels Desktop zu installieren,
einen Testzeitraum zu aktivieren und es zu installieren. Wenn das System nicht funktioniert,
informieren Sie uns bitte im Parallels-Forum (https://forum.parallels.com/forums/parallels-
desktop-for-mac-feature-suggestions.769/).).
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Hinweis: Parallels Desktop umfasst weder Datentrager zur Installation von Betriebssystemen noch
deren Images. Sie miissen diese separat erwerben.

Uber virtuelle Maschinen

Um Windows oder ein anderes Betriebssystem zu Ihrem Mac hinzuzufiugen, erstellt Parallels
Desktop eine ,virtuelle Maschine® oder einen virtuellen Computer innerhalb lhres Macs. Sie
kénnen dann Windows in der virtuellen Maschinen installieren, so als ob Sie ein Betriebssystem
auf einem regularen Computer installieren wirden.

Viele verwenden Parallels Desktop, um eine virtuelle Maschine zu erstellen und dann Windows
darin zu installieren. Aber Sie kénnen so viele virtuelle Maschinen wie Sie mdchten und in jeder
ein anderes Betriebssystem installieren. Auf diese Weise kdnnen Sie gleichzeitig mehrere
Betriebssysteme auf Inrem Mac benutzen. Und genau wie bei einem normalen Computer,
kénnen Sie virtuelle Maschinen ein- und ausschalten, sie konfigurieren, Anwendungen
installieren und verwenden.

Den Speicherort neuer virtueller Maschinen festlegen
Standardmalig speichert Parallels Desktop virtuelle Maschinen im Ordner ~/Parallels.

So andern Sie den Standard-Speicherort flr neu installierte virtuelle Maschinen:

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Einstellungen. Klicken Sie auf Allgemein.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Einstellungen aus. Klicken Sie auf Allgemein.

2 Wahlen Sie einen Speicherort aus dem Menl Ordner mit virtuellen Maschinen.

Alle neu erstellten virtuellen Maschinen werden nun in dem neuen Verzeichnis gespeichert.
Bereits vorhandene virtuelle Maschinen behalten ihre urspringlichen Speicherorte bei.

Anordnen virtueller Maschinen

Wenn Sie viele virtuelle Maschinen haben, kann es passieren, dass das Kontrollcenter-Fenster
uberladen ist und Sie nicht mehr bequem damit arbeiten kénnen.

Daher lasst sich das Kontrollcenter so konfigurieren, dass nur ein Minimum an Informationen
angezeigt wird, namlich nur die Namen und Symbole der virtuellen Maschinen. Klicken Sie
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hierfur im Dock auf das Symbol von Parallels Desktop und wahlen Sie in der macOS-Menduleiste
Ansicht > Komprimierte Ansicht.

Wenn Sie Parallels Desktop flir Mac Pro Edition verwenden, kdnnen Sie auch andern, wie lhre
virtuellen Maschinen angezeigt werden: Klicken Sie auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock.
Klicken Sie dann auf Ansicht > Sortieren nach und wahlen Sie, wie die virtuellen Maschinen
aufgelistet werden sollen.

Hervorheben der virtuellen Maschine

Wenn zwei oder mehr virtuelle Maschinen gleichzeitig laufen, werden die Symbole aller
Anwendungen, die in den virtuellen Maschinen ausgefiihrt werden normalerweise im Dock
angezeigt. Dadurch lasst sich nicht immer leicht erkennen, zu welcher virtuellen Maschine das
Anwendungssymbol gehort. Um eine virtuelle Maschine von den anderen zu unterscheiden,
kénnen Sie sie farblich hervorheben. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Kontrollcenter auf eine virtuelle Maschine und
wahlen Sie die gewlinschte Farbe unten im Kontextmenu aus.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf lhre virtuelle Maschine in macOS (virtuelle
Maschinen werden normalerweise im Ordner ~/Parallels gespeichert) und wahlen Sie die
gewunschte Farbe im Kontextmenu aus.

Hinweis: Diese Funktion wird von der App Store Edition von Parallels Desktop nicht unterstitzt.
Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition
finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

Wenn Sie beispielsweise Rot wahlen, werden alle Dock-Symbole dieser virtuellen Maschine mit
einem roten Punkt gekennzeichnet.

Andern des Symbols der virtuellen Maschine

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop flr Mac Pro Edition verfugbar.

126


https://kb.parallels.com/123796

Erweiterte und Entwickler-Themen

Wenn Sie zwei oder mehr virtuelle Maschinen mit dem gleichen Gastbetriebssystem haben,
sehen die Dock-Symbole gleich aus, was zu Verwechslungen fuhren kann. So andern Sie das
Symbol der virtuellen Maschine:

1 Kopieren Sie ein neues Symbol, das Sie verwenden méchten, in die Zwischenablage
(wahlen Sie das Symbol und dricken Sie Cmd + C).

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die virtuelle Maschine, deren Symbol Sie andern
mdchten (virtuelle Maschinen werden normalerweise im Ordner ~/Parallels gespeichert) und
klicken Sie dann auf Informationen.

3 Klicken Sie auf das Symbol der virtuellen Maschine in der Ecke links oben und fligen Sie das
neue Symbol aus der Zwischenablage ein, indem Sie Cmd + V driicken. Das Symbol wird im
Finder und im Dock geandert.

Um das Standardsymbol wiederherzustellen, wiederholen Sie Schritt 2, klicken auf das Symbol
der virtuellen Maschine und drucken dann die Rucktaste.

Den Namen einer virtuellen Maschine andern

Der Name einer virtuellen Maschine wird im Kontrollcenter und, wenn Sie im Fenstermodus
arbeiten, am oberen Fensterrand des Gastbetriebssystems angezeigt.

So andern Sie den Namen einer virtuellen Maschine:

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren.

«  Wenn die Menduleiste von Parallels Desktop am oberen Rand des Bildschirms sichtbar ist,
wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Allgemein, und geben Sie im Feld Name einen neuen Namen ein.

Der Name darf aus maximal 50 Zeichen bestehen.

Klonen einer virtuellen Maschine

Klonen einer virtuellen Maschine

Wenn Sie eine exakte Kopie einer virtuellen Maschine benétigen, dann kénnen Sie sie klonen.
Ein Klon ist eine separate virtuelle Maschine, die identisch mit dem Original ist. So erstellen Sie
einen Klon:

1 Starten Sie Parallels Desktop.
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2 Wahlen Sie im Kontrollcenter die virtuelle Maschine aus, die Sie klonen mdchten (sie muss
ausgeschaltet sein) und wahlen Sie Datei > Klonen.

3 Geben Sie an, wo der Klon gespeichert werden soll.
Standardmalig speichert Parallels Desktop Klone in dem Ordner ~/Parallels.

4 Klicken Sie auf Speichern, um mit dem Klonen der virtuellen Maschine zu beginnen.

Einen verknUpften Klon von einer virtuellen Maschine erstellen

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop flir Mac Pro Edition verfligbar.

Ein verknupfter Klon ist eine virtuelle Maschine, die sich die virtuellen Festplatten mit der
Ubergeordneten virtuellen Maschine teilt. Durch diese Technologie kdnnen mehrere virtuelle
Maschinen die Software nutzen, die auf der Festplatte der ibergeordneten virtuellen Maschine
installiert ist. Auf diese Weise kbnnen Benutzer Speicherplatz auf der Mac Festplatte einsparen.
So erstellen Sie einen verknipften Klon:

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Wahlen Sie im Kontrollcenter die virtuelle Maschine aus, die Sie klonen wollen (sie muss
ausgeschaltet sein) und wahlen Sie Datei > Neuer verknUpfter Klon.

3 Geben Sie an, wo der Klon gespeichert werden soll.

Standardmalig speichert Parallels Desktop verknipfte Klone in dem Ordner, in dem sich die
virtuelle Maschine befindet.

4 Klicken Sie auf Speichern, um mit dem Klonen der virtuellen Maschine zu beginnen.

Backup einer virtuellen Maschine

Die meisten Menschen denken erst Uber regelmaflige Backups nach, wenn sie mit ernsthaftem
Datenverlust konfrontiert werden. Schitzen Sie sich vor derartigem Datenverlust und entwickeln
Sie lhre eigene Backup-Strategie. Bei virtuellen Maschinen kébnnen genau wie bei normalen
Computern Abstlirze vorkommen.

Sie kénnen anhand einer oder mehrerer der folgenden Methoden ein Backup lhrer virtuellen
Maschine erstellen:

- Konfigurieren Sie die allgemeinen Backup-Einstellungen in der Registerkarte Backup des
Dialogfelds zur Konfiguration der virtuellen Maschine.

« Backup-Programme anderer Hersteller verwenden.
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« Klonen Sie die virtuelle Maschine unter Verwendung des Assistenten zum Klonen virtueller
Maschinen (S. 127). Geben Sie dem Klon einen aussagekraftigen Namen und sichern Sie
ihn an einem eigens flr Backups vorgesehenen Speicherort.

« Kopieren Sie die Dateien der virtuellen Maschine manuell.
» Erstellen von VM-Snapshots (S. 131).

Konfiguration regelmaRiger Backups

In der Registerkarte Backup des Dialogfelds zur Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen
Sie festlegen, wie Ihre virtuelle Maschine mit einem Backup gesichert werden soll. Sie kdnnen
festlegen, wie Snapshots (S. 131) lhrer virtuellen Maschine erstellt werden sollen oder wie die
virtuelle Maschine mit Time Machine gesichert werden soll.

Wenn Sie das Backup |hrer virtuellen Maschine mit Time Machine erstellen, wird die PVM-Datei
Ihrer virtuellen Maschine automatisch in einem Backup mit anderen in macOS gesicherten
Dateien gespeichert. In diesem Fall werden auch die auf der Festplatte der virtuellen Maschine
gespeicherten Dateien gesichert, da die virtuelle Festplatten-Datei (.HDD) in der Paketdatei der
virtuellen Maschine (.PVM) enthalten ist.

Achtung: Time Machine-Backups sind nur dann wirklich sicher, wenn die virtuellen Maschinen von
Parallels wahrend des Backups angehalten oder in Standby geschaltet wurden.

Backup-Programme anderer Hersteller verwenden

Bei Bedarf kdnnen Sie auch ein Backup-Programm eines anderen Herstellers verwenden.

Klonen der virtuellen Maschine

Mit dem Assistenten zum Klonen virtueller Maschine kénnen Sie einen vollstandigen Klon der
virtuellen Maschine erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter Klonen virtueller Maschine
(S. 127).

Kopieren von Dateien der virtuellen Maschine

Sie kdénnen lhre virtuelle Maschine im Finder ausfindig machen und eine Backup-Kopie der
Datei der virtuellen Maschine (.PVM) erstellen.

1 Klicken Sie im Kontrollcenter (oder im Fenster der virtuellen Maschine, falls sie
heruntergefahren ist) mit rechts auf den Namen der virtuellen Maschine und wahlen Sie im
KontextmenU Im Finder zeigen. Gehen Sie im Finder zu dem Ordner, in dem lhre virtuelle
Maschine gespeichert ist.
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2 Suchen Sie die PVM-Datei der virtuellen Maschine.

Hinweis: Bei der PVM-Datei handelt es sich um ein Paket mit der Konfigurationsdatei der virtuellen
Maschine (.PVS), der virtuellen Festplatten-Datei (.HDD) sowie anderen Dateien. Weitere
Informationen uber die Dateien von virtuellen Maschinen finden Sie unter Uber virtuelle Maschinen
(S, 125).

3 Kopieren Sie die PVM-Datei der virtuellen Maschine an einen sicheren Ort.

Vorlagen von virtuellen Maschinen erstellen und verwenden

Sie kénnen auf der Grundlage lhrer virtuellen Maschinen Vorlagen (auch: Templates) erstellen.
Diese Vorlagen kénnen Sie spater verwenden, um mehrere identische virtuelle Maschinen zu
erstellen. Um eine Vorlage einer virtuellen Maschine zu erstellen, kdnnen Sie:

Hinweis: Vorlagen fir virtuelle Maschinen sind nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro Edition verfiigbar.

« eine virtuelle Maschine in eine Vorlage konvertieren oder

« eine virtuelle Maschine in eine Vorlage klonen

Der Unterschied zwischen diesen Methoden ist Folgender: Wenn Sie eine virtuelle Maschine in
eine Vorlage konvertieren, kdnnen Sie sie nicht ausfuhren, bis Sie die Vorlage zurick in die
virtuelle Maschine konvertiert haben. Und wenn Sie eine virtuelle Maschine in eine Vorlage
klonen, dann erscheint die Vorlage separat von der virtuellen Maschine und Sie kénnen mit
beidem arbeiten.

Eine Vorlage wiederum kann in eine virtuelle Maschine konvertiert oder als solche bereitgestellt
werden. Wenn Sie eine Vorlage konvertieren, wird sie wieder zu einer virtuellen Maschine. Und
wenn Sie sie bereitstellen, dann erscheint die resultierende virtuelle Maschine separat von der
Vorlage und Sie kénnen mit beidem arbeiten.

Eine virtuelle Maschine in eine Vorlage konvertieren

So konvertieren Sie eine virtuelle Maschine in eine Vorlage:

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Wahlen Sie im Kontrollcenter die virtuelle Maschine aus, die Sie konvertieren wollen (sie
muss heruntergefahren sein) und wahlen Sie Datei > In Vorlage konvertieren.

Eine Vorlage in eine virtuelle Maschine konvertieren

So konvertieren Sie eine Vorlage zuruck in eine virtuelle Maschine:

1 Starten Sie Parallels Desktop.
130



Erweiterte und Entwickler-Themen

2 Klicken Sie im Kontrollcenter mit der rechten Maustaste auf die Vorlage, die Sie konvertieren
wollen, und wahlen Sie In virtuelle Maschine konvertieren.

Eine virtuelle Maschine in eine Vorlage klonen

So klonen Sie eine virtuelle Maschine in eine Vorlage:

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Wahlen Sie im Kontrollcenter die virtuelle Maschine aus, die Sie klonen wollen (sie muss
heruntergefahren sein) und wahlen Sie Datei > In Vorlage klonen.

3 Geben Sie an, wo die resultierende Vorlage gespeichert werden soll.
Standardmalig speichert Parallels Desktop Vorlagen in dem Ordner ~/Parallels.

4 Klicken Sie auf Speichern, um die virtuelle Maschine als Vorlage zu klonen.

Eine Vorlage als virtuelle Maschine bereitstellen

So stellen Sie eine Vorlage als virtuelle Maschine bereit:

Starten Sie Parallels Desktop.

2 Kilicken Sie im Kontrollcenter mit der rechten Maustaste auf die Vorlage, die Sie bereitstellen
wollen, und wahlen Sie Als virtuelle Maschine bereitstellen.

3 Geben Sie an, wo die resultierende virtuelle Maschine gespeichert werden soll.
Standardmalig speichert Parallels Desktop virtuelle Maschinen im Ordner ~/Parallels.

4 Klicken Sie auf Speichern, um die Vorlage als virtuelle Maschine bereitzustellen.

Speichern von Snapshots einer virtuellen Maschine

Ein Snapshot ist ein gespeichertes Abbild des Gast-OS. Die Erstellung von Snapshots ist
beispielsweise nutzlich:

« bevor Sie Anwendungen ausfiihren, die das Gast-OS beschadigen kénnten oder

« wenn Sie eine Software des Gast-OS konfigurieren, fir die viele Einstellungen notwendig
sind oder

« wenn Sie im Entwicklungsprozess Meilensteine markieren wollen.

Hinweis: 1. Snapshots kdnnen nicht fur virtuelle Windows-Maschinen erstellt werden, welche die Boot
Camp-Partition verwenden.

2. Wenn |hre virtuelle Maschine einen oder mehrere Snapshots hat, kbnnen Sie die virtuelle Festplatte
weder komprimieren noch die Grée verandern.
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3. Durch Erstellung eines Snapshots erhoht sich die Grofie des .pvm-Bundles der virtuellen Maschine.

4. Snapshots werden fur virtuelle Maschinen unter macOS nicht unterstitzt.

Wenn etwas schief l1auft, kdnnen Sie die Anderungen auf einen Ihrer Snapshots zuriicksetzen
und weiterhin mit dem Gast-OS arbeiten.

Erstellen von Snapshots

Hinweis: Wenn die virtuelle Maschine aktiv ist, steht Snapshot Manager aus dem Menu Aktionen in
der macOS-Menlleiste, aus dem Parallels Desktop-Menu in der macOS-Menitileiste und aus dem
Parallels Desktop-Kontextment im Dock zur Verfligung.

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Im Kontrollcenter klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die virtuelle Maschine, flr die Sie
einen Snapshot erstellen mdchten, und wahlen Snapshots verwalten.

3 Klicken Sie auf Neu, geben Sie den Snapshot-Namen an und klicken Sie auf OK.
Automatisierung der Erstellung von Snapshots

Mit den SmartGuard-Funktionalitaten konnen Sie die Erstellung von Snapshots automatisieren.

Hinweis: SmartGuard ist nur verfugbar, wenn die virtuelle Maschine nicht im Rollback-Modus (S. 99)
ausgefihrt wird.

So greifen Sie auf die Einstellungen zur Automatisierung von Snapshots zu:

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Im Kontrollcenter klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die virtuelle Maschine, fur die Sie
einen Snapshot erstellen mochten, und wahlen Konfigurieren.
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3 Klicken Sie auf Backup.

@ "Windows 10" Configuration

~{§} W o 6 O Q

General Options Hardware Security Backup

SmartGuard

"Windows 10" is backed up with Time Machine. To exclude it from
backups, open the Time Machine preferences and add "Windows 10" to
the exclusion list.

Open Time Machine Preferences...

Restore Defaults

E_Q Click the lock to prevent further changes. 2
4

Um Snapshots zu automatisieren, aktivieren Sie SmartGuard, klicken Sie auf Details und wahlen
Sie daraufhin eine der folgenden Vorgehensweisen:

+ Wahlen Sie Optimierung fir Time Machine. Wenn Sie diese Option auswahlen, wird alle 48
Stunden ein Snapshot angefertigt und nur drei Snapshots werden aufbewahrt (wenn der 4.
Snapshot angefertigt wird, 16scht Parallels Desktop den 1. Snapshot und erstellt einen
neuen). Damit wird sichergestellt, dass die GréRe lhrer virtuellen Maschine nicht zunimmt,
weil zu viele Snapshots gespeichert werden.

Bei der Durchfihrung eines Backups lhres Macs sichert Time Machine die virtuelle Maschine
und diese drei Snapshots. Dadurch verringern Sie die Datenmenge, die Time Machine
sichern muss, und die Zeit, die Time Machine zur Datensicherung der virtuellen Festplatten
bendtigt. Aullerdem minimieren Sie das Risiko des Datenverlusts oder der Beschadigung der
Daten bei der Wiederherstellung der Festplatten der virtuellen Maschine anhand der
Backupdatei von Time Machine.

- Stellen Sie die Snapshot-Haufigkeit und die maximal zu sichernden Snapshots manuell ein.
Wenn Sie wissen mochten, wann es Zeit fur die Erstellung des nachsten Snapshots ist und
wenn Sie einstellen mochten, dass Sie die Erstellung eines Snapshots ablehnen kénnen,
dann wahlen Sie Nachricht vor Erstellen aus.

So stellen Sie ein, wie oft Snapshots erstellt werden sollen:
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- Verwenden Sie das Feld Snapshot erstellen alle. Sie kénnen mindestens eine und maximal
48 Stunden auswahlen.

Wenn das Zeitintervall weniger als 24 Stunden betragt, kénnen Sie mit SmartGuard den
aktuellsten stlindlichen, taglichen und wochentlichen Snapshot wiederherstellen. Wenn das
Zeitintervall mehr als 24 Stunden betragt, kdnnen Sie den aktuellsten taglichen, wochentlichen
und monatlichen Snapshot wiederherstellen.

So stellen Sie ein, wie viel Snapshots gespeichert werden:

« Verwenden Sie das Feld Zu speichernde Snapshots, um die maximale Anzahl an Snapshots
einzustellen, die auf dem Mac gespeichert werden kénnen.

Sie kdnnen maximal 100 Snapshots auswahlen. Sobald der Snapshots Manager das Limit fur
Snapshots erreicht hat und ein neuer Snapshot darliber hinaus gespeichert werden muss, 16scht
er den altesten Snapshot.

Zurucksetzen auf einen Snapshot

So setzen Sie die Einstellungen auf einen Snapshot zurtick:

1 Starten Sie Parallels Desktop.
2 Wahlen Sie im Kontrollcenter die virtuelle Maschine aus, die Sie zuriicksetzen mochten, und
klicken Sie auf das Snapshot-Symbol

3 Wahlen Sie den Snapshot aus, auf dessen Zustand Sie die Maschine zuriicksetzen moéchten
und klicken Sie auf Gehe zu.

Wenn Sie sich fir die Ruckkehr zu einem Snapshot entscheiden, werden Sie gefragt, ob Sie
den aktuellen Status als neuen Snapshot speichern méchten. Klicken Sie auf Speichern, um
den aktuellen Status zu speichern, oder auf Nicht speichern, um ohne zu speichern
fortzufahren.

Ldschen von Snapshots

So léschen Sie einen Snapshot:

Starten Sie Parallels Desktop.
2 Wahlen Sie im Kontrollcenter die virtuelle Maschine aus, deren Snapshot Sie |I6schen
mochten, und klicken Sie auf das Snapshot-Symbol

3 Wahlen Sie den Snapshot aus, den Sie I6schen méchten und klicken Sie auf Loschen.

Wenn Sie einen Zwischen-Snapshot I6schen méchten, dann werden die enthaltenen
Informationen in den nachsten Snapshot aufgenommen.
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Andern der Konfiguration der virtuellen Maschine wahrend der Laufzeit

Mit Parallels Desktop kénnen Sie bestimmte Gerate wahrend der Laufzeit einbinden und
trennen, oder manche von ihnen wechseln, um andere Medien zu verwenden.

Im Allgemeinen konnen die folgenden virtuellen Gerate wahrend der Laufzeit eingebunden oder
getrennt werden:

+ Diskettenlaufwerk

- CD/DVD-ROM-Laufwerke
* Netzwerkadapter

« Soundgerat

« USB-Gerat

« Freigegebene Ordner

Wenn Drucker- und serielle Ports in der Konfiguration der virtuellen Maschine vorhanden sind,
kénnen Sie auch diese wahrend der Laufzeit verwalten.

Um eines dieser Gerate zu konfigurieren, missen Sie in der MenUleiste den entsprechenden
Befehl im Meni Gerate wahlen. Das Mend ist nur verfligbar, wenn die virtuelle Maschine
ausgefihrt wird.

Einbinden eines CD/DVD- oder eines Diskettenlaufwerks

Wenn mehrere CD/DVD-Laufwerke mit Ihrer virtuellen Maschine verbunden sind, werden diese
im Men( Geréate in derselben Reihenfolge aufgelistet, wie sie auch eingebunden wurden. Das
erste CD/DVD-Laufwerk wird CD/DVD 1 genannt, das zweite CD/DVD 2 und so weiter.

Einbinden eines Netzwerkadapters

Sie kénnen einen der drei folgenden Netzwerkmodi einrichten: Gemeinsames Netzwerk,
Uberbriicktes Netzwerk oder Host-exklusives Netzwerk.

Einbinden eines Soundgerats

Um ein Soundgerat zu verbinden oder zu trennen, wahlen Sie das Ein- oder Ausgabegerat oder
jeweils die Option Stumm.

135



Erweiterte und Entwickler-Themen

Einbinden eines USB-Gerats

Parallels Desktop erkennt automatisch alle USB-Geréate, die an lhren Mac-Computer
angeschlossen werden. Die Gerate, die momentan mit der virtuellen Maschine verbunden sind,
werden in der Liste im MenU Gerate angezeigt. Sie kdnnen ein USB-Gerat nicht in macOS
benutzen, wenn es bereits von der virtuellen Maschine verwendet wird.

Einbinden eines freigegebenen Ordners

Die Optionen zu den freigegebenen Ordnern, die zur Laufzeit verfiigbar sind, ahneln den
Einstellungen im Dialogfenster Konfiguration der virtuellen Maschine.

Sie haben folgende Mdglichkeiten:

« Sie konnen alle Mac-Datentrager oder nur den Benutzerordner mit der virtuellen Maschine
teilen.

« Sie kénnen Datentrager des Windows Gastbetriebssystems mit macOS teilen.

« Sie koénnen einen neuen freigegebenen Ordner hinzufligen.

Einbinden eines Serienports

Um einen seriellen Port einzubinden oder zu trennen, klicken Sie auf das Meni Gerate, wahlen
den entsprechenden Serienport aus und wahlen den entsprechenden Befehl im angezeigten
Menu aus.

Einbinden eines Druckerports

Um einen Druckerport einzubinden oder zu trennen, oder um einen Drucker bzw. eine
Ausgabedatei in einen Druckerport einzubinden oder zu trennen, missen Sie auf das Meni
Gerate klicken, den entsprechenden Druckerport auswahlen und wahlen den entsprechenden
Befehl im angezeigten Menu auswahlen.

Mausrad zum horizontalen Scrolling verwenden
Sie kénnen das Mausrad zum horizontalen Scrolling verwenden, wenn Sie mit

Programmfenstern in der virtuellen Maschine arbeiten. Diese Funktion ist verfugbar, wenn die
Parallels Tools in der virtuellen Maschine installiert werden.
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Entfernen einer virtuellen Maschine

Entfernen Sie eine virtuelle Maschine von lhrem Mac

Wenn Sie die virtuelle Maschine nicht mehr bendétigen, konnen Sie sie dauerhaft von Ihrem Mac
entfernen.

Achtung: Bevor Sie entfernen, Uberpriifen Sie, dass keine der VM-Dateien (z.B. eine virtuelle
Festplatte) von anderen virtuellen Maschinen verwendet werden. Wenn Sie eine virtuelle Maschine
von Boot Camp entfernen, dann bleibt die Boot Camp-Partition, auf der Windows installiert ist,
unverandert auf Ihrem Mac.

1 Fahren Sie die virtuelle Maschine herunter, falls sie aktiv ist, rechtsklicken Sie in das Fenster
mit der virtuellen Maschine und wahlen Sie Entfernen. Sie kdnnen auch auf Datei >
Entfernen klicken oder mit rechts auf diese virtuelle Maschine im Kontrollcenter klicken und
Entfernen wahlen.

2 Klicken Sie auf In den Papierkorb.

Entfernen einer virtuellen Maschine aus dem Kontrollcenter

So entfernen Sie voriibergehend eine virtuelle Maschine aus dem Kontrollcenter:

1 Fahren Sie die virtuelle Maschine herunter, falls sie aktiv ist, rechtsklicken Sie in das Fenster
mit der virtuellen Maschine und wahlen Sie Entfernen. Sie konnen auch auf Datei >
Entfernen klicken oder mit rechts auf diese virtuelle Maschine im Kontrollcenter klicken und
Entfernen wahlen.

2 Kilicken Sie auf Dateien behalten.

Wenn Sie diese virtuelle Maschine wieder bendétigen, dann kdnnen Sie sie ganz einfach in
Parallels Desktop (S. 23) importieren.

Herunterladen vorkonfigurierter virtueller Maschinen

Wenn Sie nicht genligend Zeit haben, um eine virtuelle Maschine mit der erforderlichen
Konfiguration zu erstellen, dann kdnnen Sie eine sofort einsatzbereite virtuelle Maschine mit
einer vordefinierten Konfiguration verwenden.

Herunterladen von Parallels Free Systems

Parallels Free Systems sind vorkonfigurierte virtuelle Maschinen mit einer Vielzahl von
Betriebssystemen (Linux, Windows, Android).
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So laden Sie ein solches System herunter und verwenden es mit Parallels Desktop:

1 Wahlen Sie Datei > Neu.

2 Wahlen Sie im Bereich Kostenlose Systeme das gewlnschte System aus, klicken Sie auf
Fortfahren und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Sobald der Download abgeschlossen ist, kdnnen Sie mit diesem System in Parallels Desktop
arbeiten.

Typ und Version des Gastbetriebssystems festlegen

Sie kdnnen jederzeit andern, mit welchem Gastbetriebssystem eine virtuelle Maschine
konfiguriert ist. Sie missen es in den folgenden Fallen andern:

« Wenn Sie ein Upgrade des Gastbetriebssystems durchfiihren (z. B. von Windows 10 auf
Windows 11), dann missen Sie den Typ und die Version des Gast-OS entsprechend andern,
sonst konnten die Parallels Tools (S. 146) nicht korrekt arbeiten.

« Wenn Sie eine virtuelle Maschine erstellen, ohne ein Betriebssystem zu installieren und
dann entscheiden, die virtuelle Maschine mit einem anderen Betriebssystem als dem zu
Anfang angegebenen zu nutzen.

So legen Sie Typ und Version des Gastbetriebssystems fest:
1 Schalten Sie die virtuelle Maschine aus. (S. 32)

2 Offnen Sie das Menl Aktionen und wéahlen Sie Konfigurieren.

3 Kilicken Sie auf Allgemein und wahlen Sie ein Betriebssystem im Menu direkt tber dem Feld
Name aus.

Die Anzahl der einer virtuellen Maschine zugewiesenen Prozessoren
festlegen

Sie kénnen die Anzahl der virtuellen CPUs konfigurieren, die fur die Verarbeitung der auf der
virtuellen Maschine ausgefuhrten Prozesse verwendet werden. Parallels Desktop berechnet
automatisch die maximal zulassige Anzahl virtueller CPUs. Die Berechnung basiert auf der
Anzahl an physischen CPUs, die auf lnrem macOS-Computer zur Verfiigung stehen.

Hinweis: Am besten verwenden Sie mehr als einen CPU in lhrem Gastbetriebssystem, wenn Sie
Applikationen verwenden, die besser mit Mehrkernprozessoren arbeiten.

So legen Sie die Anzahl der einer virtuellen Maschine zugewiesenen Prozessoren fest:

1 Schalten Sie die virtuelle Maschine aus. (S. 32)
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2 Offnen Sie das Men( Aktionen und wahlen Sie Konfigurieren.
3 Klicken Sie auf Hardware > CPU & RAM und wéahlen Sie im Menil Prozessoren eine Zahl
aus.

Hinweis: In Parallels Desktop fiir Mac konnen Sie einer virtuellen Maschine bis zu 4 CPUs zuweisen.
In Parallels Desktop fur Mac Pro Edition kénnen Sie bis zu 16 CPUs zuweisen.

Uberpriifen der CPU- und Arbeitsspeichernutzung Ihrer virtuellen
Maschine

Wahrend der Arbeit mit einer virtuellen Maschine missen Sie unter Umstanden Uberprifen, wie
viel Arbeitsspeicher und Prozessorzeit lhres Macs von ihr genutzt wird. Wenn lhre virtuelle
Maschine zu viel verbraucht und ihre aktiven Mac-Anwendungen langsam werden, kénnen Sie
einfach die Anzahl an CPUs (S. 138) und die Menge an Arbeitsspeicher (S. 112), die der
virtuellen Maschine zugewiesen sind, reduzieren.

Zur Uberpriifung der aktuellen CPU- und Arbeitsspeichernutzung wéahlen Sie Fenster >
Ressourcenauslastung anzeigen.

Monitor

1N N NN N N O I I
Rak 342 GB

Hinweis: Sie kdnnen feststellen, dass der von einer virtuellen Maschine verbrauchte Speicherplatz
hoher ist als der dieser virtuellen Maschine auf der Registerkarte CPU & Speicher zugewiesene
Speicherplatz (S. 232). Das ist normal. Der Ressourcenmonitor zeigt den Speicherverbrauch aller
Prozesse der virtuellen Maschine an.

AppleScript mit dem Gast-OS verwenden

Sie kénnen AppleScript nutzen, um verschiedene Dateien und Websites in Programmen des
Gastbetriebssystems zu 6ffnen. Das kénnte beim Erstellen automatisierter Arbeitsablaufe
natzlich sein.

Angenommen, Sie missen eine bestimmte .TXT-Datei in Windows Notepad mit AppleScript (im
AppleScript-Editor) 6ffnen. Die Syntax dieses Befehls ist wie folgt:
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tell application "Notepad"
open "/Users/username/somefile.txt"

end tell

Als Beispiel fiir das Offnen einer Website im Programm des Gast-OS nehmen wir an, dass Sie
~www.parallels.comin Internet Explorer 6ffnen missen. Die Syntax dieses Befehls ist wie
folgt:

tell application "Internet Explorer"
open "//www.parallels.com"

end tell

Freigeben von Speicherplatz

Mithilfe des Assistenten zum Freigeben von Speicherplatz konnen Sie die Festplatte(n) der
virtuellen Maschine komprimieren und unnétige Dateien entfernen, um Speicherplatz
freizugeben.

So komprimieren Sie die Festplatte(n), entfernen unnétige Dateien und geben Speicherplatz frei:

1 Schalten Sie die virtuelle Maschine aus.
2 Wanhlen Sie Datei > Speicherplatz freigeben.

Der Assistent zum Freigeben von Speicherplatz zeigt Ihnen, ob Sie Speicherplatz
zurtickgewinnen kdnnen, indem Sie Snapshots, Cache-Dateien und diverse unnétige
Dateien entfernen, wie beispielsweise Statistik-, Speicherauszugs- und
Absturzabbilddateien, die wahrend des Bestehens der virtuellen Maschine erstellt werden.

Sie kénnen auch Speicherplatz einsparen, indem Sie virtuelle Festplatten manuell komprimieren
oder auf Platz freigeben auf der Registerkarte Allgemein in der Konfiguration der virtuellen
Maschine klicken.

Archivieren von virtuellen Maschinen und Aufheben der Archivierung

Wenn Sie zwei oder mehr virtuelle Maschinen haben, stellen Sie moglicherweise fest, dass auf
Ihrem Mac nicht genug Platz ist. Falls Sie eine virtuelle Maschine selten oder Uberhaupt nicht
verwenden, sollten Sie diese archivieren. Dadurch wird wesentlich weniger Platz auf der
Festplatte des Macs belegt.
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Archivieren einer virtuellen Maschine

Um eine virtuelle Maschine zu archivieren, fihren Sie Folgendes durch:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Kontrollcenter aus.

2 Kilicken Sie mit rechts auf eine virtuelle Maschine und wahlen Sie im Kontextmeni
Archivieren.

Archivierung einer virtuellen Maschine aufheben

Archivierte virtuelle Maschinen kdnnen nicht gestartet werden. Um eine archivierte virtuelle
Maschine starten zu kénnen, missen Sie die Archivierung zuerst aufheben. Fiihren Sie folgende
Schritte aus:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Kontrollcenter aus.

2 Klicken Sie mit rechts auf eine archivierte virtuelle Maschine und wahlen Sie im
KontextmenU Starten.

3 Klicken Sie im Dialog zum Aufheben der Archivierung auf Archivierung aufheben.

Vorbereiten einer virtuellen Maschine fiir die Ubertragung

Wenn Sie eine virtuelle Maschine auf einen anderen Mac Ubertragen oder fiir jemandem
freigeben mdchten, kdnnen Sie sie fir die Ubertragung vorbereiten. Die Grofe der virtuellen
Maschine wird so weit wie mdglich reduziert und Sie bendtigen weniger Speicherplatz und Zeit
fur die Ubertragung.

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop fur Mac Pro und Business Edition verfugbar.

Vorbereiten einer virtuellen Maschine fir die Ubertragung

Flahren Sie folgende Schritte aus:

1 Vergewissern Sie sich, dass die virtuelle Maschine ausgeschaltet ist. Wenn sie noch lauft,
fahren Sie sie herunter (S. 32). Wenn sie angehalten wurde oder sich im Standby befindet,
setzen Sie die virtuelle Maschine fort und fahren Sie sie herunter (S. 32).

Hinweis: Auf Boot Camp-basierende virtuelle Maschinen (S. 21), archivierte virtuelle Maschinen (S.
140) und verknipfte Klone (S. 127) kénnen nicht fiir die Ubertragung vorbereitet werden.
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2 Wenn lhre virtuelle Maschine Snapshots (S. 131) enthalt, sollten diese entfernt werden.
Dadurch lasst sich die GroRRe der virtuellen Maschine deutlich verringern. Aufierdem kann es
sein, dass diese Snapshots auf einem anderen Mac aufgrund unterschiedlicher Hardware
nutzlos sind.

3 Offnen Sie das Parallels Desktop Kontrollcenter, indem Sie auf das Parallels Desktop-
Symbol in der macOS-Menlileiste klicken und dann Kontrollcenter auswahlen.

4 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die virtuelle Maschine, die Sie Ubertragen
mochten, und wahlen Sie Fur die Ubertragung vorbereiten. Parallels Desktop beginnt mit
dem Packen der virtuellen Maschine. Dieser Vorgang nimmt je nach GréfRe der virtuellen
Maschine etwas Zeit in Anspruch.

5 Sobald das Paket erstellt wurde, konnen Sie es mit der rechten Maustaste anklicken und im
Finder anzeigen lassen, wo es gespeichert ist. Das Paket hat die Erweiterung .pvmp.

Wenn es wahrend des Prozesses keine Fehlermeldungen gab, bedeutet dies, dass alle
Daten der virtuellen Maschine erfolgreich gepackt wurden. Wenn Sie méchten, kénnen Sie
dies noch einmal Uberprifen. Sie missen die Prifsumme fir die virtuelle Maschine mit der
fur das Paket vergleichen. Sie mussen ubereinstimmen.

Um die Prafsumme flr die virtuelle Maschine anzuzeigen, 6ffnen Sie die .txt-Datei, die
erstellt und gemeinsam mit dem Paket gespeichert wurde. Bei der Zeichenfolge in dieser
Datei handelt es sich um eine kodierte Prifsumme.

Um die Prifsumme fir das Paket zu erhalten, 6ffnen Sie Terminal und fihren Sie den
folgenden Befehl aus:

shasum -a 256 <Pfad zum Paket>/"<Paketname>"

Der Befehl kann beispielsweise so aussehen:

shasum -a 256 /Benutzer/<Ihr Benutzer>/Parallels/"Windows 7.pvmp"
Die Ausgabe kann wie folgt aussehen:

63a90c3c38cc8c358221da339068£c1292b10bf7¢c00ed8449787b0e6019d706b
/Benutzer/parallels/Parallels/Windows 7.pvmp

Die Zeichenfolge am Anfang muss mit der Zeichenfolge aus der oben erwahnten .txt-Datei
ubereinstimmen. Es ist jedoch nicht notwendig, die gesamten Zeichenfolge zu vergleichen. 4
Symbole am Anfang und 4 am Ende reichen aus.

Ubertragen der virtuellen Maschine

Nachdem das Paket erstellt wurde, missen Sie es auf einen anderen Mac Ubertragen. Sie
konnen dazu einen Cloud-Speicher, ein Netzlaufwerk, eine externe Festplatte usw. verwenden.
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Offnen der virtuellen Maschine auf einem anderen Mac

Um das Paket auf einem anderen Mac zu 6ffnen, gehen Sie wie folgt vor:

Starten Sie Parallels Desktop und klicken Sie auf Datei > Offnen.

2 Navigieren Sie zu dem Ordner, in dem das Paket gespeichert ist, wahlen Sie es aus und
klicken Sie auf Offnen. Das Paket wird im Parallels Desktop Kontrollcenter angezeigt.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Paket und wahlen Sie Paket 6ffnen. Parallels
Desktop beginnt mit dem Entpacken der virtuellen Maschine. Dieser Vorgang kann je nach
Paketgrofe auch etwas Zeit in Anspruch nehmen. Sobald die virtuelle Maschine entpackt ist,
kénnen Sie sie benutzen.

Andere Betriebssysteme auf Ihrem Mac
verwenden

In diesem Abschnitt finden Sie Informationen, die sich auf andere Betriebssysteme als Windows
10 oder hoher beziehen.

Anpassen der Tastatur fur das Gastbetriebssystem

StandardmafRig enthalt Parallels Desktop vier Profile, die eine Reihe von Tastenkombinationen
enthalten, die fir folgende Betriebssysteme typisch sind:

 Windows
e Linux
« macOS

« Allgemein (fur andere Gastbetriebssysteme)

Wenn Sie eine virtuelle Maschine erstellen oder registrieren, dann wird der virtuellen Maschine
abhangig vom Gastbetriebssystem eines dieser Profile zugewiesen. Sie kdnnen lhr eigenes
Profil erstellen und es lhren virtuellen Maschinen zuweisen.

So erstellen Sie ein benutzerdefiniertes Tastaturprofil oder bearbeiten die vorhandenen Profile:

1 Fudhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie in der Menuleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Einstellungen.
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« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Einstellungen aus.

2 Klicken Sie auf Kurzbefehle.

@ Parallels Desktop Preferences
{2 e a8 & % w B
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access
Application Shortcuts
g RR Profile: Windows
s macOS System Shortc... On From macOS To Windows
- 5
j Moinatlintots Space Switch Language
= 7 Space Switch Language
#X Ctrl+X
==
| Keyboard Menu %80 Ctri+C
BV Ctrl+V
3BA Ctrl+A
. ®Z Ctri+Z
®P Ctrl+P
|+ [ — %]
Restore Defaults

é Click the lock to prevent further changes. 2
3 L ]

4 Wahlen Sie eine virtuelle Maschine aus der Seitenleiste, klicken Sie auf das Menu Profil und
wahlen Sie Profil-Liste bearbeiten aus.

Add or remove keyboard and mouse profiles.

Profiles
Generic
Linus

concel (D
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5 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um ein neues Profil hinzuzufligen, klicken Sie auf die Schaltflache zum Hinzufigen | * |,
Geben Sie den neuen Profilnamen an und wahlen Sie das Grundprofil aus der Liste aus.
Nachdem das Profil erstellt wurde, kénnen Sie Anderungen tibernehmen, indem Sie auf
OK klicken. Wahlen Sie anschlielRend dieses neue Profil in der Profil-Liste aus und

konfigurieren Sie die Kurzbefehle.
« Um eines der vorhandenen benutzerdefinierten Profile zu entfernen, wahlen Sie es aus

und klicken Sie auf die Schaltflache zum Entfernen

« Um eines der vorhandenen Profile zu duplizieren oder umzubenennen, wahlen Sie

dieses Profil aus, klicken Sie auf die Schaltflaiche |*“lund wahlen Sie die entsprechende
Aktion aus dem Menu aus.

Hinweis: Sie konnen nur lhre benutzerdefinierten Profile umbenennen oder entfernen.

Im Bereich Kurzbefehle der Parallels Desktop Einstellungen kénnen Sie lhren virtuellen
Maschinen auch Profile zuweisen.

So andern Sie ein Profil, dass einer virtuellen Maschine zugewiesen ist:

+ Wahlen Sie eine virtuelle Maschine aus und wahlen Sie ein Profil aus dem Profil-Men(.

macOS als Gast-OS

Sie kénnen eine Kopie von macOS in einer virtuellen Maschine installieren und als
Gastbetriebssystem nutzen. Dies kann z. B. nitzlich sein, wenn Sie Software in einer Version
von macOS im Originalzustand testen mdchten, ohne sich bei Ihrem Hauptkonto ab- und
anzumelden.

Hinweis: In der App Store Edition ist diese Funktion nur auf Intel Macs und nicht auf Apple Silicon
Macs verfugbar. Weitere Informationen tber die App Store Edition finden Sie Uber den Link
https://kb.parallels.com/123796.

Standardmalig wird eine Installation von macQOS in einer Wiederherstellungspartition auf Ihrem
Mac gespeichert. Sie kbnnen macOS einfach von dieser Partition in einer virtuellen Maschine
installieren, ohne eine weitere Kopie von macOS beschaffen zu missen.

So installieren Sie macOS in einer virtuellen Maschine:

1 Offnen Sie Parallels Desktop und wéahlen Sie Datei > Neu.

2 Wahlen Sie Installation von macOS mithilfe der Wiederherstellungspartition, klicken Sie auf
Fortfahren und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
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Hinweis: Ab der Version 19 von Parallels Desktop kdnnen Sie .ipsw-Dateien verwenden, um virtuelle
Maschinen fir macOS auf Macs mit Apple Silicon einzurichten.

Wenn Sie macOS als Gastbetriebssystem verwenden, kénnen Sie es im Coherence-Modus
verwenden (S. 36), sodass die Fenster der Gastbetriebssystemanwendungen auf dem
Schreibtisch des Hostbetriebssystems neben den Hostbetriebssystemanwendungen erscheinen.

Genauso, wie Sie Text per Copy & Paste und Dateien per Drag & Drop zwischen einem
Windows Gast-OS und dem Mac Host-OS austauschen kénnen, ist dies zwischen dem Mac
Host-OS und dem macOS in Ihrer virtuellen Maschine maglich.

Sie kénnen einstellen, ob Funktionstasten und andere Systemkurzbefehle Aktionen in der Host-
oder der Gastversion von macOS auslésen (S. 72).

Parallels Tools installieren oder aktualisieren

Parallels Tools sind im Hintergrund arbeitende Werkzeuge, die eine nahtlose Arbeitsweise
zwischen macOS und Windows oder einem anderem Gastbetriebssystem sicherstellen.

Dieser Abschnitt gibt einen Uberblick tiber Parallels Tools und enthalt Informationen dariiber, wie
sie flr verschiedene Gastbetriebssysteme installiert werden.

Uberblick (iber die Parallels Tools

Parallels Tools sind spezielle Dienstprogramme, mit deren Hilfe Sie Ihre virtuellen Maschinen
komfortabel und effizient nutzen kénnen. Parallels Tools erméglichen es Ihnen, die Maus nahtlos
zwischen der virtuellen Maschine und dem Mac zu bewegen, die Bildschirmauflésung der
virtuellen Maschine durch einfaches Anpassen der Fenstergrofe zu andern, die Zeit- und
Datumseinstellungen der virtuellen Maschine mit denen des Host-Computers zu
synchronisieren, die Laufwerke und Ordner des Macs fir seine virtuellen Maschinen
freizugeben, Text zu kopieren und Objekte per Drag & Drop zwischen macOS und einer
virtuellen Maschine auszutauschen.

Die Parallels Tools sind fur die gangigsten Windows, Linux und macOS-Betriebssysteme
verfugbar und beinhalten die unten aufgefuhrten Dienstprogramme. Alle Dienstprogramme, die
von lhrem Gastbetriebssystem unterstutzt werden, werden in lhrer virtuellen Maschine als ein
einzelnes Paket installiert, wenn Sie die Parallels Tools installieren.

Dienstprogramm Verflugbar fir Beschreibung
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Tool ,Maus-Synchronisierung’

Tool ,Zeit-Synchronisierung*

Tool ,Drag & Drop*

Tool ,,Zwischenablage-
Synchronisierung*

Tool ,Dynamische Auflésung®

Tool ,Gemeinsam genutzte
Ordner*

Windows
Linux

macOS

Windows
Linux

macOS

Windows
Linux

macOS

Windows
Linux

macOS

Windows
Linux

macOS

Windows
Linux

macOS

Das Tool ,Maus-Synchronisierung® bindet die
Mauseingabe in die virtuelle Maschine ein, sobald der
Mauszeiger Uber deren Fenster steht, und gibt die
Eingabe wieder frei, sobald der Zeiger das Fenster
verlasst.

Das Tool ,Zeit-Synchronisierung” gestattet Ihnen, die
Zeiteinstellungen Ihrer virtuellen Maschine individuell
anzupassen. Sie haben folgende Mdglichkeiten:

» Automatische Synchronisierung der
Zeiteinstellungen der virtuellen Maschine mit
den Zeiteinstellungen des Mac.

« Festlegung und Verwaltung des
Zeitunterschieds zwischen Mac und virtueller
Maschine.

Das Tool ,Drag & Drop* ermdglicht den Austausch von
Dateien zwischen virtuellen Maschinen und macOS.

Das Tool ,Zwischenablage-Synchronisierung*
ermdglicht den einfachen Austausch von Text
zwischen:

» der virtuellen Maschine und lhrem Mac.

» unterschiedlichen virtuellen Maschinen
(unabhangig vom darauf installierten
Gastbetriebssystem).

Um Text zu kopieren und einzufligen, sollten Sie die
Ubliche Methode fiir das aktuelle Betriebssystem
wahlen. Wenn Sie z. B. Textpassagen aus dem
Windows Gast-OS kopieren méchten, markieren Sie
den Text und driicken Sie Strg+C. Um den Text in
macOS einzufligen, driicken Sie Cmd+V oder wahlen
Sie im Kontextmen( Einsetzen.

Das Tool ,Dynamische Auflésung“ ermdglicht das
Arbeiten mit dynamischer Auflésung. Wenn Sie das
Fenster des Gastbetriebssystems durch Ziehen der
rechten unteren Ecke vergrof3ern oder verkleinern,
wird die Auflosung dieses Fensters dabei automatisch
angepasst.

Das Tool fiir gemeinsam genutzte Ordner gestattet die
Freigabe von Mac Ordnern fir die virtuelle Maschine
und umgekehrt. Mit diesem Tool kdnnen Sie von der
virtuellen Maschine aus auf Mac-Ordner zugreifen.
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Mit dem Coherence-Tool kdnnen Sie lhre Windows
oder Linux Programme nutzen, als waren sie Mac-
Coherence-Tool* Linux Anwendungen. Es blendet das Fenster der virtuellen
MacoS Maschine aus, sodass nur noch die Programme des
Gast-OS und des Macs sichtbar sind.

Windows

Mit dem Tool ,Gemeinsam genutztes Profil“ kdnnen
_ Sie Schreibtisch, Bilder, Dokumente, Downloads,
Tool ,Gemeinsam genutztes | Windows Musik und Videos lhres Macs fiir die virtuelle
Profil* Linux Maschine freigeben, sodass Sie direkt vom
Gastbetriebssystem aus auf diese Objekte zugreifen
kénnen.

Mit dem Tool ,Gemeinsam genutzte Programme*
Windows lassen sich Standardprogramme flr bestimmte
Dateitypen festlegen, sodass bestimmte Dateitypen
standardmafig in Windows-Programmen und andere
standardmaRig in macOS geoffnet werden.

Tool ,Gemeinsam genutzte
Programme** Linux

Mit dem Tool ,Gemeinsam genutzte
Internetprogramme*” kénnen Sie fiir unterschiedliche
Typen von Internetseiten standardmafige Internet-
Browser festlegen — auch Browser, die in der virtuellen

Windows Maschine installiert sind. Beispielsweise kdnnen Sie
festlegen, dass Internetseiten in Ihrem Standard-
Internetbrowser in macOS und FTP-Seiten im
Internetbrowser der virtuellen Maschine gedffnet
werden.

Tool ,Gemeinsam genutzte
Internetprogramme*

Windows SmartMount erkennt automatisch mit dem Mac

SmartMount Linux verbundene Laufwerke und macht sie auch fir die
virtuelle Maschine verfiigbar.

macOS

Windows Mit dem Drucker-Tool kdnnen Sie die Drucker des
Drucker-Tool -

Linux Host- und des Gast-OS synchronisieren.

Mit dem Taskleisten-Integrationstool konnen Sie die
Taskleisten-Integrationstool* Windows Symbole der Windows Taskleiste in der Mac
Mentleiste verwenden.

Hinweis: Die mit * gekennzeichneten Funktionen sind in der App Store Edition nicht verfiigbar.
Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition
finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

Die Parallels Tools befinden sich auf Festplatten-Images, die zusammen mit Parallels Desktop
installiert werden. FUr jedes der unterstiitzten Gastbetriebssysteme gibt es ein separates
Festplatten-Image der Parallels Tools.

« prl-tools-win.iso — Festplatten-Image mit Parallels Tools fur Windows-
Gastbetriebssysteme.
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e prl-tools-1lin.iso — Festplatten-lmage mit Parallels Tools fur Linux-
Gastbetriebssysteme.

+ prl-tools-mac.iso — Festplatten-lmage mit Parallels Tools fir macOS-
Gastbetriebssysteme.

Diese Festplatten-Images sind auf dem Mac unter folgendem Verzeichnis gespeichert:
/Anwendungen/Parallels Desktop.app/Contents/Resources/Tools.

Parallels Tools fur Windows

Wichtig: Fur die Nutzung vieler der Funktionen, die Parallels Desktop bietet, missen die Parallels
Tools installiert sein.

Die Parallels Tools kédnnen in folgenden Windows-Gastbetriebssystemen installiert werden:

+  Windows 11

*  Windows 10

« Windows 8, 8.1
»  Windows 7

«  Windows Server 2008
« Windows Vista

«  Windows XP

«  Windows Server 2003
»  Windows 2000

Installation der Parallels Tools

Wenn Sie bei der Erstinstallation von Windows die Option Express-Installation gewahlt haben,
wurden die Parallels Tools im Anschluss automatisch installiert.

Wenn Sie nicht die Option Express-Installation gewahlt haben, fihren Sie folgende Aufgaben
aus, um die Parallels Tools zu installieren:

1 Starten Sie Windows (S. 26).

2 Wahlen Sie nach dem Hochfahren von Windows die Option Parallels Tools installieren im
Mena Virtuelle Maschine.

Hinweis: Unter Windows 7 und Windows Vista werden Sie nach dem Auswahlen des Befehls
Parallels Tools installieren von der Benutzerzugriffssteuerung (User Access Control, UAC) gefragt, ob
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Sie die Installation der Parallels Tools zulassen mochten. In diesem Fall miissen Sie der Installation
zustimmen.

Klicken Sie auf Fortfahren, um das ISO-Image mit den Parallels Tools fir Windows in das
CD/DVD-ROM-Laufwerk der virtuellen Maschine einzubinden.

Klicken Sie auf Parallels Tools installieren, um die Installation zu starten.

Hinweis: Nachdem Sie unter Windows 7 und Windows Vista auf Parallels Tools installieren geklickt
haben, werden Sie von der Benutzerzugriffssteuerung (User Access Control, UAC) gefragt, ob Sie
die Installation der Parallels Tools zulassen méchten. In diesem Fall missen Sie der Installation
zustimmen.

Klicken Sie nach Abschluss der Installation auf Neustart, um die virtuelle Maschine neu zu
starten, oder warten Sie etwa 2 Minuten, bis sie automatisch neu gestartet wird.

Sollte das Parallels Tools ISO-Image nach dem Klick auf Fortfahren nicht automatisch gestartet
werden, muss die CD/DVD-Autorun-Option in |hrer virtuellen Maschine deaktiviert werden.
Gehen Sie in diesem Fall folgendermalen vor, um die Parallels Tools zu installieren:

1

Offnen Sie im Windows Gastbetriebssystem Computer (bzw. Arbeitsplatz), klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf das Festplattensymbol der Parallels Tools und wahlen Sie die
Option Offnen.

Doppelklicken Sie auf die Datei PTAgent, um die Installation zu starten.

Klicken Sie nach Abschluss der Installation auf Neustart, um die virtuelle Maschine neu zu
starten, oder warten Sie etwa 2 Minuten, bis sie automatisch neu gestartet wird.

Auf der Registerkarte Optionen des Dialogfelds zur Konfiguration der virtuellen Maschine
konnen Sie die Einstellungen der auf Ihrer virtuellen Maschine installierten Parallels Tools
bearbeiten.

Reinstallation oder Aktualisierung der Parallels Tools

So installieren Sie die Parallels Tools neu:

1

Starten Sie Windows (S. 26).

Wenn Windows startet und Parallels Desktop im Coherence-Modus ausgefiihrt wird, klicken
Sie in der Mentileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wéahlen Sie Coherence
verlassen.

Wahlen Sie nach dem Hochfahren von Windows die Option Parallels Tools neu installieren
im Menu Virtuelle Maschine.

Diese Option ist nur verfligbar, wenn die Parallels Tools auf dem aktuellen Stand sind. Falls
die Parallels Tools veraltet sind, wird stattdessen die Option Parallels Tools aktualisieren
angezeigt.
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Uberpriifung, ob die Parallels Tools installiert wurden

Sie kénnen ganz einfach Uberprifen, ob die Parallels Tools installiert wurden. Starten Sie lhre
virtuelle Maschine und betrachten Sie die Statusleiste ihres Fensters. Falls in der Statusleiste
des Fensters lhrer virtuellen Maschine ein Hinweis darauf angezeigt wird, dass Sie zum
Freigeben von Maus und Tastatur die Tastenkombination Strg+Alt driicken mussen, wurden die
Parallels Tools nicht installiert. Wenn die Parallels Tools installiert sind, brauchen Sie keine Taste
zu dricken, um die Maus und die Tastatur freizugeben - sie werden automatisch freigegeben.

Parallels Tools fur Linux

Fir die Installation von Parallels Tools fur Linux sind folgende Pakete erforderlich:
* gcg

« make;

« kernel development-Paket und

« checkpolicy (fur SELinux-aktivierte Systeme).

Eventuell bendtigen Sie auch die folgenden Pakete:

« dkms;
» HP Color LaserJet 8500 Postscript-Treiber.

Das Parallels Tools-Installationsprogramm installiert diese Pakete automatisch aus dem
Verteilungsrepository. Wenn das Paketrepository nicht konfiguriert oder nicht verflgbar ist,
missen Sie die erforderlichen Pakete manuell installieren. Wie Sie dies durchflihren, ist in der
Dokumentation der Linux-Distribution beschrieben.

Installation vorbereiten

Treffen Sie folgende MalRnahmen, bevor Sie die Parallels Tools in einer virtuellen Linux-
Maschine installieren:

« SchlieRen Sie alle auf der virtuellen Maschine ausgefuhrten Programme.
- Deaktivieren Sie die 3D-beschleunigte Fensterverwaltung, sofern vorhanden.

« Achten Sie darauf, dass alle erforderlichen Pakete im System verfugbar sind.

Hinweis: Zur Installation der Parallels Tools in lhrer virtuellen Maschine sind root-Rechte
erforderlich.
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Parallels Tools in den jlingsten Versionen der Linux Gastbetriebssysteme installieren

Wenn Sie in Ihrer virtuellen Maschine eine der neuesten Versionen von Linux OS (Ubuntu,
Fedora) mit einer grafischen Benutzeroberflache verwenden, wird die Imagedatei pr1-tools-
lin.iso automatisch in das CD/DVD-Laufwerk eingebunden, sobald eine Verbindung mit dem
CD/DVD-Laufwerk hergestellt wird. Gehen Sie folgendermafien vor, um die Parallels Tools zu
installieren

1 Starten Sie die virtuelle Maschine und melden Sie sich bei der grafischen Sitzung an.

2 Wenn das Betriebssystem startet, wahlen Sie im MenU Aktionen die Option Parallels Tools
installieren aus.

Hinweis: Ist die Option Parallels Tools installieren ausgegraut, vergewissern Sie sich, dass |hr
Betriebssystem die oben aufgefiihrten Voraussetzungen erfillt.

Die Imagedatei pr1-tools-1in. iso wird in das CD/DVD-Laufwerk der virtuellen
Maschine geladen.

Die ISO-Imagedatei der Parallels Tools kann auch manuell geladen werden. Klicken Sie
dazu in der Mac Mendlleiste auf Gerate > CD/DVD > Image einbinden. Gehen Sie im Fenster
des Finders zum Ordner der Festplatte (normalerweise ,Macintosh HD®), wahlen Sie den
Ordner /Anwendungen/Parallels Desktop.app/Contents/Resources/Tools/
und dann die Datei pr1-tools-1in.iso aus und klicken Sie auf Offnen, um das Image in
die virtuelle Maschine einzubinden.

3 Sobald das Parallels Tools ISO-Image automatisch eingebunden wurde, 6ffnen Sie das
Fenster mit dem Parallels Tools-Volume.

4 Doppelklicken Sie auf die Datei install-gui. Die grafische Installation von Parallels Tools fur
Linux wird gestartet.

5 Geben Sie die geeigneten ,su“- oder ,sudo“-Anmeldeinformationen ein, um Parallels Tools
als Root zu installieren.

6 Ist die Installation der Parallels Tools abgeschlossen, muss die virtuelle Maschine neu
gestartet werden.

Parallels Tools in anderen Versionen der Linux-Gastbetriebssysteme installieren

Um die Parallels Tools in alteren Versionen der Linux Betriebssysteme oder Betriebssysteme
ohne grafische Benutzeroberflache zu installieren, missen Sie die Imagedatei pr1-tools-
1lin.iso manuell bereitstellen. Fiihren Sie folgende Schritte aus:

1 Starten Sie die virtuelle Maschine.
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2 Wahlen Sie nach dem Hochfahren des Gast-OS den Eintrag Parallels Tools installieren aus
dem Menu-Element Aktionen aus.

Hinweis: Ist die Option Parallels Tools installieren ausgegraut, vergewissern Sie sich, dass |hr
Betriebssystem die Voraussetzungen fiir die Installation der Parallels Tools erfillt.

Die Imagedatei pr1-tools-1in. iso wird mit dem CD/DVD-Laufwerk der virtuellen
Maschine verbunden.

3 Starten Sie ein Terminal im Linux-Gastbetriebssystem. Geben Sie zur Erlangung der Root-
Rechte folgenden Befehl ein:

su

4 Uberprifen Sie durch folgende Eingabe, ob das CD-Image der Parallels Tools bereitgestellt
ist:
mount | grep is09660

Wenn Sie auf diesen Befehl keine Meldung erhalten, fahren Sie mit dem nachsten Schritt
fort.

Ergibt dieser Befehl eine Meldung wie z. B.

/dev/cdrom on /media/cdrom type iso9660 (ro,exec,nosuid,nodev,uid=0),

uberspringen Sie den nachsten Schritt, und fahren Sie mit dem darauf folgenden fort.

Ergibt dieser Befehl eine Meldung wie z. B.

/dev/cdrom on /media/cdrom type is09660 (ro,noexec,nosuid,nodev,uid=0)

wobei die Option noexec in Klammern dargestellt ist, missen Sie das Laufwerk mit
folgendem Befehl deaktivieren und dann mit dem nachsten Schritt fortfahren:

umount /dev/cdrom

5 Geben Sie zum Bereitstellen des Festplattenimages flr die Installation der Parallels Tools
Folgendes ein:

mount -o exec /dev/cdrom /media/cdrom

Hinweis: /dev/cdrom ist das CD/DVD-Laufwerk der virtuellen Maschine und /media/cdrom der
Mountpoint fir dieses Gerat. In manchen Linux-Betriebssystemen kann das virtuelle CD/DVD-
Laufwerk als /dev/hdb angezeigt werden und der Mountpoint als /mnt /cdrom. Manche Linux-
Betriebssysteme haben keinen Mountpoint fir das CD/DVD-Laufwerk. In diesem Fall muss das
Verzeichnis flr den Mountpoint manuell erstellt werden.

6 Ist das Festplattenimage fur die Installation bereitgestellt, &ndern Sie den Pfad zum
CD/DVD-Laufwerksverzeichnis mit dem Befehl

cd /media/cdrom/
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7 Geben Sie im CD/DVD-Laufwerksverzeichnis Folgendes ein, um die Installation der Parallels
Tools zu starten:
.Jinstall

Hinweis: Zur Ausflihrung dieses Befehls bendétigen Sie Root-Rechte.

8 Folgen Sie den Anweisungen des Parallels Tools-Installationsprogramms, um die Installation
durchzufihren.

9 Ist die Installation der Parallels Tools abgeschlossen, muss die virtuelle Maschine neu
gestartet werden.

Hinweis: Sollte X Server nicht in der virtuellen Maschine starten, kbnnen Sie die Parallels Tools
manuell im Textmodus installieren (S. 155).

Auf der Registerkarte Optionen des Dialogfelds zur Konfiguration der virtuellen Maschine
koénnen Sie die Einstellungen der auf lhrer virtuellen Maschine installierten Parallels Tools
bearbeiten.

So uberprifen Sie, ob die Parallels Tools installiert wurden:

Sie kénnen ganz einfach Uberprufen, ob die Parallels Tools installiert wurden. Starten Sie lhre
virtuelle Maschine und betrachten Sie die Statusleiste ihres Fensters. Falls in der Statusleiste
des Fensters lhrer virtuellen Maschine ein Hinweis darauf angezeigt wird, dass Sie zum
Freigeben von Maus und Tastatur die Tastenkombination Strg+Alt dricken
mussen, wurden die Parallels Tools nicht installiert. Wenn die Parallels Tools installiert sind,
brauchen Sie keine Taste zu dricken, um die Maus und die Tastatur freizugeben - sie werden
automatisch freigegeben.

Problembehandlung

Parallels Tools wird mdglicherweise nicht richtig installiert, weil nicht alle erforderlichen Pakete
verflgbar sind. Prifen Sie die Datei /var/log/parallels-tools-install.log im Gastbetriebssystem fir
Fehlermeldungen, installieren Sie die fehlenden Pakete und versuchen Sie, Parallels Tools
erneut zu installieren.

Weitere Informationen zur Installation von Parallels Tools finden Sie in der Parallels-
Wissensdatenbank unter http://kb.parallels.com.

Parallels Tools aktualisieren

Wenn eine neuere Version der Parallels Tools flr Linux verflgbar ist, erscheint der Parallels
Tools Installationsassistent. Sie werden aufgefordert, den Befehl zum Erhalt der Root-Rechte zu
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wahlen und das Passwort einzugeben (wenn su - Root-Passwort, wenn sudo - lhr
Nutzerpasswort). Danach werden die Parallels Tools automatisch aktualisiert.

Parallels Tools neu installieren

Um die Parallels Tools in Linux neu zu installieren, miissen Sie sie zunachst entfernen und dann
erneut installieren.

Parallels Tools im Textmodus in Linux installieren und aktualisieren

Nach einer Aktualisierung auf Parallels Desktop ist es moglich, dass X Server in virtuellen Linux-
Maschinen nicht mehr startet. Um dieses Problem zu beheben, miissen Sie die Parallels Tools
im Textmodus installieren.

Starten Sie die virtuelle Maschine.

2 Wenn Sie die Meldung erhalten, dass X Server nicht gestartet wurde, wechseln Sie mit
Strg+Option+F1 (Strg+Alt+F1) oder Strg+Option+F2 (Strg+Alt+F2) zu einer anderen
virtuellen Konsole und geben Sie lhre Anmeldedaten ein.

3 Wahlen Sie im Menu Aktionen die Option Parallels Tools installieren aus, und binden Sie das
ISO-Image der Parallels Tools in lhre virtuelle Maschine ein.

Hinweis: Wenn die Option Parallels Tools installieren ausgegraut ist, missen Sie tberprifen, ob die
Parallels Tools das Gastbetriebssystem unterstiitzen. Eine Liste der von den Parallels Tools
unterstiitzten Gastbetriebssysteme finden Sie im Abschnitt Uberblick Uber die Parallels Tools (S. 146)
im Parallels Desktop Benutzerhandbuch.

Die Imagedatei pr1-tools-1in.iso wird mit dem CD/DVD-Laufwerk der virtuellen
Maschine verbunden.

4 Geben Sie in der Konsole der virtuellen Maschine zur Erlangung der Root-Rechte folgenden
Befehl ein:

su

5 Uberpriifen Sie durch folgende Eingabe, ob das CD-Image der Parallels Tools bereitgestellt
ist:
mount | grep is09660

Wenn Sie auf diesen Befehl keine Meldung erhalten, fahren Sie mit dem nachsten Schritt
fort.

Ergibt dieser Befehl eine Meldung wie z. B.

/dev/cdrom on /media/cdrom type is09660 (ro,exec,nosuid,nodev,uid=0),

uberspringen Sie den nachsten Schritt, und fahren Sie mit dem darauf folgenden fort.
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Ergibt dieser Befehl eine Meldung wie z. B.

/dev/cdrom on /media/cdrom type is09660 (ro,noexec,nosuid,nodev,uid=0)

wobei die Option noexec in Klammern dargestellt ist, missen Sie das Laufwerk mit
folgendem Befehl deaktivieren und dann mit dem nachsten Schritt fortfahren:

umount /dev/cdrom

6 Geben Sie zum Bereitstellen des Festplattenimages flr die Installation der Parallels Tools
Folgendes ein:

mount -o exec /dev/cdrom /media/cdrom

Hinweis: /dev/cdrom ist das CD/DVD-Laufwerk der virtuellen Maschine und /media/cdrom der
Mountpoint fiir dieses Gerat. In manchen Linux-Betriebssystemen kann das virtuelle CD/DVD-
Laufwerk als /dev/srO oder /dev/hdb angezeigt werden und der Mountpoint als /mnt /cdrom.
Manche Linux-Betriebssysteme haben keinen Mountpoint fiir das CD/DVD-Laufwerk. In diesem Fall
muss das Verzeichnis fir den Mountpoint manuell erstellt werden.

7 Ist das Festplattenimage fir die Installation bereitgestellt, &ndern Sie den Pfad zum
CD/DVD-Laufwerksverzeichnis mit dem Befehl
cd /media/cdrom/

8 Geben Sie im CD/DVD-Laufwerksverzeichnis Folgendes ein, um die Installation der Parallels
Tools zu starten:

.Jinstall

Hinweis: Zur Ausflihrung dieses Befehls benétigen Sie Root-Rechte.

9 Folgen Sie den Anweisungen des Parallels Tools-Installationsprogramms, um die Installation
durchzufihren.

10 Ist die Installation der Parallels Tools abgeschlossen, muss die virtuelle Maschine neu
gestartet werden.

Allgemeine Informationen Uber das Installieren der Parallels Tools in Linux finden Sie unter
Installation der Parallels Tools in einem Linux Gastbetriebssystem (S. 151).

Parallels Tools fur Mac

Parallels Tools installieren

So installieren Sie Parallels Tools in einer virtuellen macOS-Maschine:

1 Starten Sie die virtuelle Maschine unter macOS.
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2 Wahlen Sie nach dem Hochfahren des macOS das Menu-Element Aktionen > Parallels
Tools installieren. Das Parallels Tools ISO-Image wird mit dem CD/DVD-Laufwerk der
virtuellen Maschine verbunden. Das Gastbetriebssystem bindet es automatisch ein.

Offnen Sie den Parallels Desktop-Volume-Ordner und doppelklicken Sie auf Installieren.
4 Geben Sie das Administratorpasswort ein, wenn Sie dazu aufgefordert werden:

Ist die Installation der Parallels Tools abgeschlossen, muss die virtuelle Maschine neu
gestartet werden.

Parallels Tools neu installieren

So installieren Sie die Parallels Tools neu:

1 Starten Sie lhre virtuelle macOS-Maschine (S. 26).

2 Melden Sie sich nach dem Hochfahren von macOS bei der grafischen Benutzeroberflache
an und wahlen Sie die Option Parallels Tools neu installieren im Menu Virtuelle Maschine.
Parallels Tools werden automatisch installiert.

Parallels Tools aktualisieren

Wenn eine neuere Version der Parallels Tools flr Mac verfugbar ist, aktualisieren diese sich
automatisch.

Uberpriifung, ob die Parallels Tools installiert wurden

Sie kdnnen ganz einfach Uberprifen, ob die Parallels Tools installiert wurden. Starten Sie lhre
virtuelle Maschine und betrachten Sie die Statusleiste ihres Fensters. Falls in der Statusleiste
des Fensters lhrer virtuellen Maschine ein Hinweis darauf angezeigt wird, dass Sie zum
Freigeben von Maus und Tastatur die Tastenkombination Strg+Alt driicken missen, wurden die
Parallels Tools nicht installiert. Wenn die Parallels Tools installiert sind, brauchen Sie keine Taste
zu dricken, um die Maus und die Tastatur freizugeben. Sie werden automatisch freigegeben.

Fur Softwareentwickler

Dieser Abschnitt enthalt Informationen fir Softwareentwickler. Die meisten dieser Funktionen
sind nur in den Pro- und Business-Editionen von Parallels Desktop verflgbar.
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Remote-Debugging optimieren

Mit dem Parallels-Plug-in fir Visual Studio kdnnen Sie Software in einer virtuellen Maschine
entwickeln und mit nur einem Kilick in anderen virtuellen Maschinen testen.

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro Edition verfigbar.

Voraussetzungen

Zur Verwendung dieses Plug-ins bendtigen Sie Folgendes:

« Eine virtuelle Maschine mit Windows 7 (oder spater) und Visual Studio
Professional/Enterprise 2013 (oder spater).

« Andere aktive virtuelle Maschinen (mit Windows 7 oder spater), in denen Sie das Projekt
testen.

« Die virtuelle Maschine mit Visual Studio und die anderen virtuellen Maschinen missen zu
demselben IP-Adresspool gehéren oder fir das gemeinsame Netzwerk konfiguriert sein (S.
173).

« Auf allen virtuellen Maschine mussen Parallels Tools (S. 146) installiert sein.

« Inder virtuellen Maschine mit Visual Studio muss die Option Von Mac auf Windows-Ordner
zugreifen (S. 47) aktiviert sein.

« Bei den anderen virtuellen Maschinen muss die Option Ordner freigeben: Alle Datentrager
(S. 47) aktiviert sein.

+ Sie missen den Benutzernamen und das Passwort flr die Benutzeraccounts kennen, die
bei den virtuellen Maschinen angemeldet sind, in denen Sie das Projekt testen.

Parallels Plug-in fur Visual Studio installieren

Gehen Sie folgendermalen vor, um das Parallels Plug-in zu installieren:

1 Navigieren Sie in der virtuellen Maschine mit Visual Studio zum Installationsverzeichnis der
Parallels Tools. In den meisten Fallen ist es C: \Programme
(x86) \Parallels\Parallels Tools\DevTools.

2 Doppelklicken Sie auf die Datei VMDebugHelper.vsix. Das Plug-in fur Visual Studio wird
automatisch installiert.

So funktioniert es

Gehen Sie wie folgt vor, um das Remote-Debugging eines Projekts zu starten:
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1 Offnen Sie in der virtuellen Maschine, in der Visual Studio installiert ist, zunachst Visual
Studio und dann das Projekt.

2 Erstellen Sie das Projekt, und testen Sie es lokal.

3 Kilicken Sie auf PARALLELS > Debugging in VM starten, und wahlen Sie die gewlnschte
virtuelle Maschine (diese virtuelle Maschine muss ausgefuhrt werden).

PARALLELS | TEST  ANALYZE  WINDOW _ HELP

Start Debugging in VM » Windows 8.1 1

Das Projekt wird in der gewahlten virtuellen Maschine geoffnet.

Verwendung von Rosetta zur Ausfuhrung von x86-64-Linux-Software
auf Macs mit Apple Silicon

Ab Parallels Desktop 19 kdnnen Nutzer der Pro- und Business-Editionen x86-64-Binardateien in
virtuellen Linux-Maschinen auf Mac-Computern mit Apple Silicon ausfuhren. Einer der
offensichtlichsten Vorteile ist die Mdglichkeit, x86-Docker-Container in virtuellen Linux-
Maschinen auszufihren.

Hinweis: Diese Funktion wird von Apples Rosetta Code-Ubersetzungsschicht unterstiitzt, die die
Ausfiihrung von x86-64 Code auf Apple Silicon Prozessoren ermdglicht. Es erfordert macOS Ventura
13 oder neuer als Host-Betriebssystem. Zu den bekannten Einschrankungen gehoren die fehlende
Unterstltzung fiir Snap-Pakete, mogliche architekturiibergreifende Abhangigkeitsprobleme und die
unvollstandige Unterstiitzung fur Red Hat/RHEL-basierte Distributionen.

Schnelle Einrichtung

Um den Prozess zu beschleunigen, bietet Parallels eine fertig heruntergeladene,
vorkonfigurierte Ubuntu 22.04.02-Virtual Machine, in der Rosetta eingerichtet, die
Abhangigkeiten aktualisiert und Docker einsatzbereit ist.
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Um es zu installieren, 6ffnen Sie das Kontrollcenter in Parallels Desktop > erstellen eine neue
virtuelle Maschine aus der Liste der freien Systeme und wahlen Ubuntu mit x86_64-Emulation
herunterladen > klicken Sie dann auf Weiter, um die virtuelle Maschine zu erstellen und zu
starten.

Create New

T -
ag =

Get Windows 11 Install Windows,
from Microsoft Linux, or macQS
from an image file

Free Systems

= - Download
Download Download ) Sl Download
= Ubuntu with :
- macOS Ubuntu Linux i Fedora Linux
x86_64 emulation

Sie kénnen nun sofort mit der Verwendung von Docker im Terminal beginnen, um x86-64-
Container zu erstellen, da die Docker-Befehlszeilenschnittstelle (CLI) in der Appliance
vorinstalliert ist, oder Sie kdnnen versuchen, Software zu installieren, sofern diese mit den
Einschrankungen ubereinstimmt.

Hinweis: Eine Anleitung zur manuellen Einrichtung und verschiedene Szenarien zur
Fehlerbehebung finden Sie in unserem KB-Artikel.
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Erstellen eines Kernspeicherauszugs

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro Edition verfigbar.

Wenn Sie ein Speicherabbild der virtuellen Maschine erstellen miissen, kénnen Sie hierflr
Parallels Desktop verwenden. Wenn die virtuelle Maschine ausgeflihrt wird, klicken Sie auf das
Meni Entwicklung in der macOS-Mendleiste und wahlen Kernspeicherauszug erzeugen.
Weitere Einzelheiten zum Speicherort des Auszugs und zu dessen Umwandlung in das Linux-,
Windows- oder macOS-Format finden Sie im Abschnitt pricore2dmp im online verfligbaren
Parallels Desktop Pro Edition Command-Line Reference Guide.

Verwenden von Namen virtueller Maschinen als DNS-Namen

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop fir Mac Pro Edition verfigbar.

Wenn Sie eine virtuelle Maschine starten, die im gemeinsamen (S. 173) oder Host-exklusiven
(S. 176) Netzwerkmodus lauft und die dann eine IP-Adresse tber DHCP erhalt, wird die virtuelle
Maschine in der macOS-Datei etc/hosts registriert. Jetzt kdnnen Sie mit ihnrem Namen eine
Verbindung vom Host-Betriebssystem oder einer anderen virtuellen Maschine, die im
gemeinsamen (S. 173) oder Host-exklusiven (S. 176) Netzwerkmodus lauft, herstellen.

Nachdem Sie beispielsweise eine solche virtuelle Maschine gestartet haben, sieht Ihre Datei
etc/hosts eventuell wie folgt aus:

10.211.55.3 windows-8.1.shared windows-8.1 #prl_hostonly shared

Sie kénnen mit dem Namen der virtuellen Maschine (windows-8. 1.shared) eine Verbindung zu
dieser virtuellen Maschine herstellen. Wenn Sie beispielsweise den folgenden Befehl im
macOS-Terminal ausfuhren:

ping windows-8.1.shared

beginnen Sie 10.211.55.3 anzupingen.

Wenn diese virtuelle Maschine dann heruntergefahren wird, wird ihr Registrierungseintrag aus
der Datei etc/hosts entfernt.

Starten einer Debug-Sitzung

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro Edition verfligbar.
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Sie kdnnen eine Debug-Sitzung direkt aus Parallels Desktop starten. Wenn die virtuelle
Maschine ausgefuhrt wird, klicken Sie auf das Menu Entwicklung in der macOS-Mendleiste und

wahlen Debug-Sitzung starten.
Hinweis: Parallels Desktop unterstitzt lldb als Debug-Frontend. Die Software muss mit den XCode-

Befehlszeilentools oder XCode installiert werden und Sie missen die lldb-Lizenzvereinbarung
akzeptieren.

Herstellen einer seriellen Verbindung uber TCP

Sowohl die Arm- als auch die x86-Versionen unterstitzen den Aufbau einer Serial-Port-
Verbindung Uber TCP. Die Ports sind auf dem Host-Rechner gedéffnet und hangen nicht von den
Netzwerkeinstellungen der Gast-VM ab.

Hinweis: Weitere Informationen zum Einrichten eines seriellen Ports auf einer Parallels VM finden Sie
im entsprechenden Abschnitt (S. 258) dieses Handbuchs.
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Seriell Gber TCP kann fir das Remote-Debugging von VMs verwendet werden. Sie mussen lhre
VM als Server einrichten, wenn Sie sie debuggen wollen, oder als Client, wenn Sie sie zum
Debuggen anderer Maschinen verwenden wollen. Wahlen Sie zunachst ,Neuer Socket” aus
dem Dropdownmenu ,Quelle” und geben Sie tcp://0.0.0.0:2020 fur die Server-Rolle oder
tcp://127.0.0.1:2020 fur die Client-Rolle ein. Verwenden Sie das Dropdownmeni ,Modus®, um
die entsprechende Rolle auszuwahlen. IPv6 wird ebenfalls unterstitzt, sodass Sie den Server
als tcp://[::]:2020 und den Client als tcp://[fe80::1023:163b:ef12:d40e%eth0]:2020 einrichten
kénnen.
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Integration in Chef/Ohai

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop fir Mac Pro Edition verfligbar.
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Wenn Sie lhre virtuelle Maschine von Parallels oder Ihre Host-Systeme, auf denen Parallels
Desktop lauft, mit Chef bereitstellen, kénnen Sie im Rezept tUberprifen, ob die Virtualisierung
von Parallels fir die Systemvirtualisierung verwendet wird. Verwenden Sie hierfiir das Attribut
node['virtualization‘]. Dieses Attribut wird von Ohai wahrend der Ausfiihrung des Chef-Clients
festgelegt.

Hinweis: Ohai wird in der Version 8.6.0 oder hoher bendtigt.

Im Hostbetriebssystem wird Folgendes angezeigt:

"virtualization": {
"systems": {
"parallels": "host"
b
"system": "parallels",

"role": "host"

Und im Gastbetriebssystem Folgendes:

"virtualization": {
"systems": {
"parallels": "guest"
b

"system": "parallels”,

"role": "guest"

Integration in Packer

Parallels Desktop 19 und neuer verfugt Uber eine Integration mit HashiCorp Packer. Der
Parallels Packer Builder kann nun virtuelle Maschinen von Parallels Desktop aus ISO-Images
erstellen, Software Ihrer Wahl hinzufigen und bereitstellen und sie im PVM-Format exportieren.
Das daraus resultierende Verzeichnis enthalt alle Dateien, die zum portablen Betrieb der
virtuellen Maschine erforderlich sind.

Weitere Leitfaden und Beispiele finden Sie auf dieser Seite.
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Aufldsen von DNS-Anfragen uber das Gast-Betriebssystem mit
etc/hosts

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro Edition verfigbar.

Wenn eine virtuelle Maschine, die im gemeinsamen Netzwerkmodus (S. 173) lauft, eine DNS-
Anforderung sendet, wird die Anforderung jetzt auch mit der macOS-Datei efc/hosts aufgeldst.

Ihre macOS-Datei efc/hosts enthalt beispielsweise den folgenden Eintrag:
1.2.3.5 testh

und Sie beginnen, testh in einer virtuellen Maschine anzupingen, dann prift das
Gastbetriebssystem zuerst die macOS-Datei efc/hosts und beginnt dann 1.2.3.5 anzupingen.

Bildschirmauflosung schnell andern

Wenn Sie mit einer virtuellen Maschine im Fenster- oder Vollbildmodus arbeiten, konnen Sie die
Bildschirmauflésung der virtuellen Maschine schnell andern. Klicken Sie im Men( Ansicht in der
macOS-Menlileiste auf Auflosung festlegen und wahlen Sie die gewlinschte
Bildschirmauflésung.

Hinweis: Aufldsung festlegen ist nur in der Parallels Desktop fir Mac Pro Edition fur virtuelle
Maschinen verfiigbar, wenn with Parallels Tools installiert sind (S. 146). Und die Option
Entwicklertools anzeigen muss im Bereich Weitere Optionen in der Konfiguration der virtuellen
Maschine aktiviert sein.

Wenn Sie mit einer virtuellen Maschine im Vollbildmodus auf mehreren Monitoren arbeiten, wird
die Bildschirmauflosung auf dem Monitor geandert, auf dem Sie eine neue Aufldsung gewanhlt
haben.

Weitere Aktionen

Mit Parallels Desktop kénnen Sie auch:

« lhre virtuelle Maschine fir die Softwareentwicklung optimieren (S. 115);
« Verschiedene Geschwindigkeiten der Internetverbindung simulieren (S. 241);
« Herunterladen vorkonfigurierter virtueller Maschinen (S. 137); und

« Die Unterstlitzung von verschachtelter Virtualisierung aktivieren (S. 232).
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Dateitypzuordnung festlegen

Bei lhrer Arbeit mit Parallels Desktop kann es passieren, dass Sie eine macOS-Datei in einer
Windows-Anwendung oder eine Windows-Datei in einer macOS-Anwendung 6ffnen missen.
Wenn dieser Bedarf haufig auftritt, andern Sie die Dateizuordnung fur die Datei.

Hinweis:

1. Diese Funktion ist nur dann fiir Windows XP und neuer verfligbar, wenn die Parallels Tools
installiert (S. 149) wurden.

2. Diese Funktion wird von der App Store Edition von Parallels Desktop nicht unterstutzt. Weitere
Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und der App Store-Edition finden Sie
unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

macOS-Dateien einer Windows-Anwendung zuordnen

So 6ffnen Sie einen bestimmten macOS-Dateityp immer in einer Windows-Anwendung:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine macOS-Datei im Finder, wahlen Sie Offnen
mit und klicken Sie auf Andere.

2 Navigieren Sie zu Macintosh HD > Benutzer > <Benutzername> > Applications (Parallels)
und 6ffnen Sie den Ordner der entsprechenden virtuellen Maschine.

Wahlen Sie das gewiinschte Windows-Programm und klicken Sie auf Offnen.

4 Parallels Desktop zeigt eine macOS-Benachrichtigung an, in der Sie gefragt werden, ob Sie
die Anwendung als Standardanwendung fur diesen Dateityp festlegen méchten. Klicken Sie
auf Festlegen. Jetzt werden alle Dateien dieses Typs im ausgewahlten Windows-Programm
gedffnet.

So kdnnen Sie auch festlegen, dass ein bestimmter macOS-Dateityp immer in einer Windows-
Anwendung gedffnet wird:

1 Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine macOS-Datei und wahlen Sie Informationen.
Klicken Sie im Abschnitt Offnen mit auf das Menii Offnen mit und wahlen Sie Andere.

3 Navigieren Sie zu Macintosh HD > Benutzer > <Benutzername> > Applications (Parallels)
und 6ffnen Sie den Ordner der entsprechenden virtuellen Maschine.

4 Wahlen Sie das gewlnschte Windows-Programm. Wahlen Sie dann Immer 6ffnen mit und
klicken Sie auf Hinzufugen.
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5 Klicken Sie auf Alle &ndern und schliefRen Sie das Dateiinformationsment. Jetzt werden alle
Dateien dieses Typs im ausgewahlten Windows-Programm gedffnet.

Windows-Dateien einer macOS-Anwendung zuordnen
Fur Windows 10:

So gehen Sie vor, um einen bestimmten Windows-Dateityp immer in einer macOS-Anwendung
zu Offnen:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Windows-Datei und wahlen Sie Offnen mit >
Andere App auswahlen.

2 Wahlen Sie die macOS-Anwendung, die Sie fir diesen Dateityp verwenden mdchten und
stellen Sie sicher, dass Immer diese App zum Offnen von <Dateierweiterung>-Dateien
verwenden ausgewahlt ist. Jetzt werden alle Dateien dieses Typs in der ausgewahlten
macOS-Anwendung geoffnet.

Fur Windows 8 und Windows 7:

So gehen Sie vor, um einen bestimmten Windows-Dateityp immer in einer macOS-Anwendung
zu o6ffnen:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Windows-Datei und wahlen Sie Offnen mit >
Standardprogramm auswahlen.

2 Wahlen Sie die macOS-Anwendung, die Sie fir diesen Dateityp verwenden méchten, und
stellen Sie sicher, dass Dateityp immer mit dem ausgewahlten Programm 6ffnen ausgewahlt
ist. Jetzt werden alle Dateien dieses Typs in der ausgewahlten macOS-Anwendung gedffnet.

Bild-im-Bild-Modus

Im Bild im Bild-Modus kdénnen Sie die FenstergrofRe der virtuellen Maschine andern und sie
dann neben lhren Mac-Anwendungen platzieren.

Beim Modus fur Bild im Bild haben Sie folgende Mdglichkeiten:

- Die GroRe des Windows Fensters unter Beibehaltung des Seitenverhaltnisses andern,
indem Sie mit dem Mauszeiger an der Fensterecke rechts unten ziehen.

« Die GroRe des Windows-Fensters andern, indem Sie bei gedruckter Wahltaste (Alt) mit dem
Mauszeiger an der Fensterecke rechts unten ziehen.

« Die GrofRe des Windows-Fensters andern und die Bildschirmauflésung dynamisch
anpassen, indem Sie bei gedrickter Umschalttaste mit dem Mauszeiger an der Fensterecke
rechts unten ziehen.
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Mithilfe der Bild im Bild-Einstellungen kénnen Sie das Erscheinungsbild und Verhalten der im
Bild im Bild-Modus ausgefuhrten virtuellen Maschine konfigurieren. Im Bild im Bild-Modus
kénnen Sie die FenstergroRe der virtuellen Maschine andern und sie dann neben lhren Mac-
Anwendungen platzieren. Ein Bild im Bild-Fenster kann auf eine beliebige GroRe skaliert
werden, wahrend der Inhalt aktiv bleibt. So konnen Sie wahrend des Arbeitens unter OS X die
Vorgange Uberwachen, die in der virtuellen Maschine ausgefiihrt werden.

So verandern Sie die Einstellungen:

1 Klicken Sie in der Mendleiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Konfigurieren. Oder wenn die Menlileiste von Parallels Desktop am oberen Rand des
Bildschirms sichtbar ist, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren.

2 In dem Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine klicken Sie auf Optionen und wahlen
Sie in der Seitenleiste die Einstellungen aus, die verandert werden sollen.

168



Erweiterte und Entwickler-Themen

Sie kénnen die Einstellungen in diesem Bereich sogar dann konfigurieren, wenn die virtuelle
Maschine ausgefuhrt wird.

@ "Windows 10" Configuration
& WMo 8 9 Q

General Options Hardware Security Backup

@ Startup and Shutdown Picture in Picture is a view mode in which the “Windows 10"

= window becomes smaller and transparent. This allows you to

@ Optimization monitor the “Windows 10" tasks while you're working in macOS.
Shasingy Keep on top of other windows

- Show window on all Spaces

‘\flg Applications Activate window by Dock icon only

@ Full Screen Opacity:

Transparent Opaque
ﬁ' Picture in Picture

W Web & Email

b

<§> Maintenance

n
L |

@ More Options

Travel Mode

Restore Defaults

EQ Click the lock to prevent further changes. 2

Im ,Bild im Bild“-Modus wird das Fenster der virtuellen Maschine standardmaRig transparent.
Den Grad der Sichtbarkeit kdnnen Sie im Feld fir die Deckkraft festlegen, indem Sie den Regler
zwischen Transparent und Opak verschieben. Sie kdnnen den Grad der Transparenz bei lhrer
im Bild im Bild-Modus ausgefuhrten virtuellen Maschine andern.

Zur Steuerung des Verhaltens des Fensters der im Bild im Bild-Modus ausgefuhrten virtuellen
Maschine dienen die folgenden, standardmafig aktivierten Optionen:
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- Vor anderen Fenstern anzeigen. Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht mochten,
dass das Fenster der virtuellen Maschine im Vordergrund vor allen anderen offenen Fenstern
angezeigt wird, wenn die virtuelle Maschine im ,Bild im Bild“-Modus ausgefuhrt wird.

« Fenster in allen Spaces anzeigen. Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Fenster der
virtuellen Maschine nicht in allen Spaces.

« Fenster nur Uber Dock-Symbol aktivieren. Wahlen Sie diese Option, wenn das Fenster der
virtuellen Maschine inaktiv sein soll. Wenn Sie ausgewahlt wurde, klicken Sie sich ,durch®
das Fenster. Wenn Sie das Fenster wieder aktiv machen und die Maus- oder
Tastatureingabe wieder erfassen mochten, klicken Sie auf das Symbol der virtuellen
Maschine im Dock.

Parallels Desktop aus- und einblenden

Wenn Parallels Desktop ausgefihrt wird, kdnnen Sie die Programmfenster aus- und einblenden,
indem Sie die Taste ,Fn“ gedrickt halten und F6 drticken.
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Wenn Parallels Desktop sichtbar ist, aber im Hintergrund ausgefuhrt wird, kdnnen Sie durch
Drucken von Fn+F6 Parallels Desktop und alle seine Fenster in den Vordergrund holen. Die
Taste zum Anzeigen und Ausblenden von Parallels Desktop kann auf der Registerkarte
Verknlpfungen in den Parallels Desktop-Einstellungen konfiguriert werden:

@ Parallels Desktop Preferences
£ & a8 & & I
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access
q Application Shortcuts Send macOS system shortcuts: = Auto
’ Mac system shortcuts (38+Tab, Dashboard, Mission Control,
' macOS System Shortc... etc.) will be sent to your macOS virtual machine only when it
is in focus. Otherwise they'll be sent to your Mac operating

i system.
J Mouse Shortcuts

Show and hide Parallels Desktop:

Keyboard Menu

F1, F2, etc. keys can be configured as standard
function keys in macOS Keyboard preferences:

E- Windows 10
. Open Keyboard Preferences...

Restore Defaults
E:Q Click the lock to prevent further changes. ?

Hinweis: Die meisten Funktionstasten (F1, F2 usw.) auf Mac Tastaturen dienen als spezielle
Steuertasten, wie z. B. fur Lautstarke oder Bildschirmhelligkeit. Daher missen Sie die Fn-Taste
gedrickt halten, wenn Sie eine Funktionstaste driicken, um eine alternative programmspezifische
Funktion auszulésen. Sie kdnnen allerdings auch Funktionstasten so einstellen, dass sie ohne
Driicken der Fn-Taste fir alternative Funktionen verwendet werden kénnen. Wahlen Sie dazu das
Apple Menl > Systemeinstellungen und klicken Sie auf Tastatur. Klicken Sie anschlieend auf den
Reiter Tastatur und wahlen Sie Die Tasten F1, F2 usw. als Standard-Funktionstasten verwenden.
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Parallels Desktop entfernen

Wenn Sie Parallels Desktop entfernen méchten, 6ffnen Sie den Ordner ,Programme*® und ziehen
Sie das Programm Parallels Desktop in den Mac Papierkorb.

Erweiterte Einstellungen

Im Bereich Erweitert der Parallels Desktop Einstellungen kénnen Sie einige weitere Parallels
Desktop Einstellungen konfigurieren.

& Parallels Desktop Preferences

& & 6 & % w B
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access

Feedback:  Participate in the Customer Experience Program
Troubleshooting: Use detailed log messages
Reset all dialog warnings: Reset Warnings
Restore Defaults
Eéﬁ] Click the lock to prevent further changes. ?
Feedback

Wenn Sie am Kundenfeedback-Programm teilnehmen méchten, wahlen Sie die entsprechende
Option aus. In diesem Fall erfasst Parallels Informationen zur Konfiguration Ihres Macs und lhrer
virtuellen Maschinen. Anhand dieser Informationen kénnen wir das Produkt noch besser an
Ihren Bedarf anpassen.

Bei Teilnahme werden folgende Arten von Daten erfasst:

« die Hardware-Konfiguration Ihres Mac

- die Software-Konfiguration |hres Macs und der virtuellen Maschinen (Namen und Versionen
der darin installierten Betriebssysteme und Softwareprogramme)

« Konfigurationsdateien der virtuellen Maschinen
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Private Daten wie Ihr Name, Ihre E-Mail-Adresse, Telefonnummer und Tastatureingaben werden
nicht erfasst.

Weitere Informationen finden Sie auf der Seite des Kundenfeedback-Programms auf der
Website von Parallels (klicken Sie auf den Link in diesem Fenster).

Problembehandlung

Wahrend des Betriebs erstellt Parallels Desktop automatisch eine Protokolldatei, die vom
Parallels Support-Team zur Problembehebung und zur Verbesserung des Produkts genutzt
werden kann. Wenn Sie die Option Detaillierte Protokollnachrichten verwenden auswahlen,
erzeugt Parallels Desktop eine ausfuhrlichere Protokolldatei. Sie kann flir das Support-Team bei
Parallels hilfreich sein, bendtigt aber mehr Festplattenspeicher und reduziert unter Umstanden
die Systemleistung geringfigig.

Zurucksetzen von ausgeblendeten Meldungen

Einige Fenster und Dialogfenster von Parallels Desktop verfugen Uber die Option Diese Meldung
nicht mehr anzeigen. Bei Auswahl dieser Option wird das entsprechende Dialogfenster nicht
mehr angezeigt, wenn Sie denselben Vorgang spater noch einmal durchfiihren. Mit der
Schaltflache Warnungen zuriicksetzen kénnen Sie samtliche Fenster und Dialogfenster
zurucksetzen, sodass sie bei Durchflihrung des jeweiligen Vorgangs wieder angezeigt werden.

Parallels Desktop-Einstellungen sperren

Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht autorisierten Anderungen
geschutzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-Symbol

L
#—lﬂ'{ . Wenn spater irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der Einstellungen von
Parallels Desktop andern mdchte, wird das Administratorpasswort abgefragt.

Hinweis: Das Sperren der Parallels Desktop-Einstellungen wird in der App Store-Edition von Parallels
Desktop nicht unterstitzt. Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard- und
der App Store-Edition finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

Einstellungen des gemeinsames Netzwerks

Hinweis: Gemeinsame Netzwerkeinstellungen sind nur in Parallels Desktop fir Mac Pro Edition
verfugbar.
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Um die Einstellungen des gemeinsames Netzwerks zu andern, wahlen Sie die Registerkarte
Netzwerk der Parallels Desktop-Einstellungen, und klicken Sie auf Gemeinsam. Daraufhin wird
folgendes Fenster eingeblendet:

@ Parallels Desktop Preferences
€3 & a8 ® % W B
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access
r Shared
L IPv6
@ Host-Only
2= Enable IPv4 DHCP

Start address: 10.211.55.1
End address: 10.211.55.254
Subnet mask: 255.255.255.0

Subnet: 10.211.55.0

Port forwarding rules:

Source port ' Protocol Forward to Destination port
+
Restore Defaults
+
E__Q Click the lock to prevent further changes. ?

In diesem Fenster kdnnen Sie die Einstellungen von den Parallels DHCP-Servern fur IPv4 und
IPv6 entsprechend andern. Diese Server sind standardmaRig aktiviert und weisen den virtuellen
Maschinen, die im Gemeinsamen Netzwerkmodus ausgeflhrt werden, automatisch IP-Adressen
zu. Wenn Sie einen der Server deaktivieren mdchten, entfernen Sie das Hakchen im
entsprechenden Kontrollkastchen.

Weitere Informationen zur Konfiguration der gemeinsamen Netzwerkeinstellungen finden Sie
unter Nutzung derselben Netzwerkeinstellungen in macOS und Windows (S. 107).
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Portweiterleitung

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro Edition verfigbar.

Normalerweise ist es nicht moglich, von externen Computern aus auf virtuelle Maschinen
zuzugreifen, die im gemeinsamen Netzwerkmodus betrieben werden. Die Portweiterleitung
ermdglicht Computern im lokalen Netzwerk und im Internet, Daten auf eine lhrer virtuellen
Maschinen zu Ubertragen, die den gemeinsamen Netzwerkmodus verwenden. Die Daten, die an
einen bestimmten Port auf Ihrem Mac gesendet werden, werden an einen Port lhrer virtuellen
Maschine weitergeleitet. Diese Weiterleitung richtet sich nach der Regel fur Portweiterleitung.

So fligen Sie eine Regel fiur die Portweiterleitung hinzu:

1 Klicken Sie unter der Liste mit den Regeln flr Portweiterleitung auf die Schaltflache
Hinzufligen Bl
2 Gehen Sie in dem Fenster, das angezeigt wird, folgendermalen vor;

» Geben Sie im Feld Protokoll den Port-Typ an, der beim Herstellen von
Netzwerkverbindungen verwendet werden soll. Sie kdnnen zwischen den Port-Typen
TCP und UDP wahlen.

« In dem Feld Quellport geben Sie die Nummer des Eingangsports auf Ihrem Mac ein.

« Geben Sie im Feld Weiterleiten an den Namen oder die IP-Adresse der virtuellen
Maschine an, zu der Sie eine Verbindung herstellen wollen.

» Geben Sie in dem Feld Zielport den Port der virtuellen Maschine an, an den die Daten
Ubertragen werden sollen.

Protocol: TCP ﬁ

Source port:
Forward to: Windows 10 =
0 |P Address

Destination port:

cancel  ([CIINN

3 Kilicken Sie auf OK, um die Regel hinzuzuftgen.
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Wenn die Regel hinzugefiigt wurde, verwenden Sie die folgende IP-Adesskombination fur
externe Verbindungen zu lhrer virtuellen Maschine: <IP-Adresse Ihres
Mac>:<Eingangsport>.

Network

MNetwork Adapter

Metwork Adapter

Your Mac

L |

Um eine Regel zu bearbeiten, wahlen Sie die gewinschte Regel in der Port-Weiterleitungsliste

aus, klicken Sie auf den Button zum Bearbeiten £ , andern Sie die entsprechenden
Einstellungen und klicken Sie auf OK, um sie zu Ubernehmen.

Um eine vorhandene Regel fur die Portweiterleitung zu I6schen, wahlen Sie sie in den Regeln
fur Portweiterleitung aus und klicken Sie auf den Button zum Entfernen Bl

Wenn Sie die Standardeinstellungen wiederherstellen méchten, klicken Sie auf Standard
wiederherstellen.

Host-exklusive Netzwerkeinstellungen

Hinweis: Host-exklusive Netzwerkeinstellungen sind nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro Edition
verfugbar.
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Um die Host-exklusiven Netzwerkeinstellungen zu andern, wahlen Sie die Registerkarte
Netzwerk der Parallels Desktop-Einstellungen, und klicken Sie auf Host-exklusiv. Daraufhin wird

folgendes Fenster eingeblendet:

@ Parallels Desktop Preferences

& =B 2 8 @

General Shortcuts Devices Security Network
o
s Shared
-
m-m Host-Only
Start address:
End address:
Subnet mask:
Subnet:
+

E__Q Click the lock to prevent further changes.

G

Advanced

IPv6

Enable IPv4 DHCP
10.37.129.1

10.37.129.254
255.255.255.0

10.37.129.0

W B

Toolbox  Access

Restore Defaults

In diesem Fenster kdnnen Sie die Einstellungen von den Parallels DHCP-Servern fur IPv4 und
IPv6 entsprechend andern. Diese Server sind standardmaRig aktiviert und weisen den virtuellen
Maschinen, die im Host-exklusiven Netzwerkmodus ausgefihrt werden, automatisch IP-
Adressen zu. Wenn Sie einen der Server deaktivieren mochten, entfernen Sie das Hakchen im

entsprechenden Kontrollkastchen.

Wenn Sie die Standardeinstellungen wiederherstellen méchten, klicken Sie auf Standard

wiederherstellen.
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Weitere Informationen zur Konfiguration der Host-exklusiven Netzwerkeinstellungen finden Sie
unter Verwenden von Host-exklusiven Netzwerkeinstellungen (S. 110).

Ein benutzerdefiniertes Host-exklusives
Netzwerk erstellen

Wenn Sie mit Parallels Desktop arbeiten, kénnen Sie bereits konfigurierte freigegebene oder
Host-exklusive Netzwerke verwenden. Wenn Sie Netzwerkverkehr zwischen virtuellen
Maschinen verwalten missen, kdnnen Sie ein neues Host-exklusives Netzwerk hinzufigen.

Hinweis: Neue Host-exklusive Netzwerke kénnen Sie nur in Parallels Desktop flir Mac Pro Edition
hinzufiigen.

So fligen Sie ein neues Host-exklusives Netzwerk hinzu:

1 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie in der Menlileiste auf das Parallels Desktop-Symbol und wahlen Sie
Einstellungen. Klicken Sie dann auf Netzwerk.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und
wahlen Sie die Option Einstellungen aus. Klicken Sie dann auf Netzwerk.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen . * .. Nachdem Sie ein neues Host-exklusives
Netzwerk hinzugefigt haben, konfigurieren Sie seine Einstellungen.

Um ein benutzerdefiniertes Host-exklusives Netzwerk zu entfernen, wahlen Sie es aus und
klicken auf die Schaltflache Entfernen | =
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KAPITEL 6

Einstellungen von Parallels Desktop und
virtuellen Maschinen

In diesem Kapitel erfahren Sie, welche Optionen in den Einstellungen von Parallels Desktop
Preferences und Virtual Machine verfligbar sind, wie diese Optionen funktionieren und wie Sie
neue Gerate wie Festplatte oder DVD-Laufwerk zur Konfiguration der Virtual Machine
hinzufigen kdnnen.

Um auf die Parallels Desktop-Einstellungen zuzugreifen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Parallels Desktop-Symbol im Dock und wahlen Sie Einstellungen.

E=2 Windows 10.pvm
B CentOS Linux.pvm

v Windows 10

Control Center

Preferences...

Account & License...

Help |
Check for Updates...
Send Feedback...

About Parallels Desktop

Options >
Show All Windows

Hide

Quit

%, o

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um auf die Einstellungen lhrer virtuellen Maschine
zuzugreifen:



Einstellungen von Parallels Desktop und virtuellen Maschinen

Wenn die virtuelle Maschine im Vollbild- oder Fensteransichtsmodus ausgefihrt wird,
bewegen Sie den Mauszeiger an den oberen Bildschirmrand, klicken Sie auf Aktionen und
wahlen Sie Konfigurieren.

Actions
v O Start

:!: Start in Rollback Mode
@ Enter Travel Mode

Devices Window Help

Il Pause
{ Suspend

@® Shut Down
<1 Restart

B Stop
¥) Reset

=+ Take Snapshot...
44 Revert to Snapshot
/@ Manage Snapshots...

Reinstall Parallels Tools

# Configure...

Wenn die virtuelle Maschine im Coherence-Ansichtsmodus lauft, klicken Sie auf das
Parallels Desktop-Symbol in der oberen rechten Ecke der macOS-Mentileiste und wahlen
Sie Konfigurieren.

L] = o) B3 Wed
v Windows 10

View
Actions >
Devices

In diesem Kapitel

Parallels Desktop-Einstellungen.............coooie 181
Einstellungen fur virtuelle Maschinen ... 203
Hinzuflgen und Entfernen von Geraten ..............cccuvviieiiiiiiiiiiii e 264
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Parallels Desktop-Einstellungen

Allgemeine Einstellungen

Verwenden Sie die Einstellungen Allgemein, um festzulegen, ob das Parallels-Mena in der
Mendleiste von macOS verflgbar ist, den Ordner zu andern, indem lhre virtuelle Maschinen
gespeichert sind, und mehr.

Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Parallels Desktop > Einstellungen und klicken Sie
dann auf Allgemein.

@ Parallels Desktop Preferences
i & 8 ® % M &
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access

Parallels menu: Show Parallels icon in menu bar

Virtual machines folder: 77 /Users/admin/Parallels &
Virtual machine Dock icons:  OS Icon 3
Check for updates: Once a week

Download updates automatically

Check Now
Restore Defaults
£ Click the lock to prevent further changes. ?
Option Beschreibung
Parallels-MenU Wabhlen Sie, ob das Parallels Desktop-Menu in der macOS-Menlileiste

verfugbar sein soll. Dieses Menl bietet einen schnellen Zugriff auf die
Parallels Desktop-Menis, Einstellungen, Kontrollcenter, Hilferessourcen,
Aktionen von virtuellen Maschinen und mehr.

Ordner fir virtuellen Maschinen Den Speicherort fir neue virtuelle Maschinen festlegen. StandardmaRig
werden sie im Parallels-Ordner im Stammordner des Benutzers gespeichert.
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Dock-Symbole fiir virtuelle Maschine

Wahlen Sie, welche Art von Symbolen im Dock fiir Ihre virtuelle Maschinen
angezeigt werden:

«  0OS-Symbol. Das Dock-Symbol zeigt die Art des
Gastbetriebssystems an.

» Live-Screenshot. Das Dock-Symbol ist ein Miniaturbild dessen,
was Sie im Gastbetriebssystem sehen.

» Keine. Die virtuelle Maschine hat kein Symbol im Dock.

Nach Updates suchen

Damit legen Sie die Haufigkeit fest, mit der Parallels Desktop nach
Softwareupdates suchen soll.

Updates automatisch herunterladen

Wenn diese Option ausgewahlt ist, Iadt Parallels Desktop Updates
automatisch herunter und fragt, ob Sie sie installieren méchten.

Jetzt suchen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um manuell nach Updates zu suchen. Sie
kénnen auch die Option Nach Updates suchen im Programm-Men( Parallels
Desktop auswahlen.

Einstellungen der Kurzbefehle

Verwenden Sie die Einstellungen fir Verknipfungen, um Tastenkiirzel anzupassen,
Tastaturprofile fur mehrere Betriebssysteme zu erstellen, macOS-Systemverknipfungen zu
aktivieren oder zu deaktivieren und vieles mehr.

Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Parallels Desktop > Einstellungen und klicken Sie

dann auf Verknupfungen.
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Programmkurzbefehle

] Parallels Desktop Preferences
{3 2 a4 ® % w 6
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox Access
E! .. Application Shortcuts New... 38N
Open... #0
macOS System Shortc... Close Window W
Preferences... 38,
y Mouse Shortcuts Quit Parallels Desktop ®Q
) Page Setup... o8P
== Keyboard Menu Gride e
] Cut #X
Copy ¥C
Paste ;4%
al . Select All HA
Wind 10
mm "'noows Emoji && Symbols... ~$8Space
Name ~381
Type ~2
Restore Defaults
g Click the lock to prevent further changes. 7

Sie kénnen in Parallels Desktop verschiedene Aktionen durchfiihren, indem Sie Menlielemente
aus den entsprechenden Menls wahlen oder Tastenkombinationen driicken. Sie kénnen
beispielsweise eine vorhandene virtuelle Maschine entweder durch einen Klick auf Datei >
Offnen oder durch die Kombination Befehlstaste + O 6ffnen. Wenn Sie hingegen diese
Tastenkombinationen deaktiviert haben, funktioniert sie nicht.

Um anzupassen, welche Aktionen durch Tastenkombinationen durchgefiihrt werden kénnen,
haben Sie folgende Mdglichkeiten:

1 Wahlen Sie Programmkurzbefehle auf der Registerkarte Verknipfungen.
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2 Aktivieren oder deaktivieren Sie ausfihrbare Aktionen durch Driicken von
Tastenkombinationen.

macOS-Systemkurzbefehle

D Parallels Desktop Preferences
€< e a8 & % w6
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access
q Application Shortcuts Send macOS system shortcuts:  Auto &)

L4 Mac system shortcuts (38 +Tab, Dashboard, Mission Control,
' macOS System Shortc... etc.) will be sent to your macOS virtual machine only when it
is in focus. Otherwise they'll be sent to your Mac operating

i system.
J Mouse Shortcuts
Show and hide Parallels Desktop:

Keyboard Menu

F1, F2, etc. keys can be configured as standard
function keys in macOS Keyboard preferences:

== Windows 10
Open Keyboard Preferences...
Restore Defaults
éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?

In macOS steuern die Funktionstasten auf lhrer Tastatur (F1, F2, F3 usw.) Funktionen wie die
Aktivierung von Dashboard und Mission Control, das Anpassen der Bildschirmhelligkeit oder die
Anderung der Lautstarke. Wenn ein Windows-Programm aktiv ist, aktivieren die Funktionstasten
und andere Mac-Systemkurzbefehle (wie Cmd + Tab zum Wechseln zwischen offenen
Anwendungen) standardmaRig weiterhin macOS-Funktionen.
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So stellen Sie ein, ob Funktionstasten und macOS-Systemkurzbefehle Funktionen in macOS
oder in Windows aktivieren:

Wahlen Sie macOS-Systemkurzbefehle auf der Registerkarte Verknipfungen.

2 Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Meni macOS-Systemkurzbefehle
senden:

« Automatisch: Wenn Sie mit Windows arbeiten und Systemkurzbefehle nutzen, die nicht in
Windows funktionieren (z. B. Strg + Pfeil nach oben, um Mission Control anzuzeigen),
werden Funktionen in macOS ausgeldst. Wenn Sie macOS als Gast-OS verwenden und
ein Gast-OS oder eines seiner Programme aktiv ist, dann |6sen Systemkurzbefehle, die
nur fir macOS Funktionen typisch sind, Funktionen in der Gastversion von macOS aus.

« Immer: Wenn Windows oder Windows Programme aktiv sind, 16sen Funktionstasten und
andere Systemkurzbefehle immer Funktionen in Windows aus.

« Nie: Funktionstasten und andere Systemkurzbefehle 16sen Funktionen immer in macOS
aus.

Zum Einblenden oder Verbergen von Parallels Desktop verwenden Sie Tastenkombination Fn +
F6. Wenn Sie eine andere Taste als F6 verwenden mdéchten, klicken Sie in das entsprechende
Textfeld und dricken Sie die gewlinschte Taste.
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Mauskurzbefehle

] Parallels Desktop Preferences
{3 2 a4 ® % w B
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox Access
q Application Shortcuts Choose keyboard shortcuts for secondary click and
: middle click in the virtual machine.
macOS System Shortc... Secondary click: NG + click
N Middle click:
. Mouse Shortcuts

Keyboard Menu

== Windows 10

Restore Defaults

g Click the lock to prevent further changes. 7

Fir viele Aufgaben wird in Windows der Rechtsklick bendtigt (wie z. B. das Anzeigen von
Kontextmenus). StandardmaRig ist Parallels Desktop so eingestellt, dass die Tastenkombination
Umschalt+Strg in Verbindung mit der Maustaste einen rechten Mausklick simuliert. Sie kdnnen
die Tastenkombination fir die Simulation des rechten Mausklicks andern. Fuhren Sie folgende
Schritte aus:

1 Wahlen Sie Mauskurzbefehle auf der Registerkarte Verknupfungen.

2 Wabhlen Sie den Sekundarklick (fir Rechtsklick) oder Klick mit mittlerer Maustaste aus.
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3 Klicken Sie in das entsprechende Textfeld und driicken Sie die Taste oder die
Tastenkombination, die Sie in Verbindung mit einem Mausklick verwenden mdchten, um
einen rechten oder mittleren Mausklick auszulosen.

Hierfir stehen die Tasten Steuerung (Strg), Wahl (Alt), Umschalt und Befehl (Cmd) zur
Verfigung.

Tastaturmeni
@ Parallels Desktop Preferences
= ™
{3 8 a4 ® % 4
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access
q Application Shortcuts Use the Devices > Keyboard menu to send shortcuts
to virtual machines.
macOS System Shortc... Ctrl+Alt+Delete
Break
j) Mouse Shortcuts
Ctri+Alt
==
i Keyboard Menu Ctri+Alt+End
Ctrl+Alt+Break
Ctrl+Break
Shift+Break
== Windows 10
Alt+Break
- Chift. Chift
_|_
Restore Defaults
EQ Click the lock to prevent further changes. 7

Wenn Sie mit einer virtuellen Maschine arbeiten, kbnnen Sie Tastenkombinationen eingeben,
indem Sie in der macOS-Menlileiste Gerate > Tastatur und dann eine Tastenkombination
wahlen. Die verfugbaren Tastenkombinationen kénnen Sie auf folgende Weise anpassen:
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1 Wabhlen Sie das Menu Tastatur auf der Registerkarte Verknipfungen.
2 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Um eine Tastenkombination hinzuzufugen, klicken Sie auf die Schaltflache zum
Hinzufligen .
« Um eine Tastenkombination aus dem Tastaturment zu entfernen, wahlen Sie sie aus und
klicken Sie auf die Schaltflache EntfernenEl.

« Um eine vorhandene Tastenkombination zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf die
entsprechende Tastenkombination oder wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf den

Editier-Button . Klicken Sie zur Auswahl oder zum Aufheben der Auswahl auf die
Zusatztasten. Wenn Sie mochten, andern Sie das Zeichen in dem Textfeld.

To:
S~ GENEN | B
Clear Cancel
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Kurzbefehle fur die virtuelle Maschine

@ Parallels Desktop Preferences

& B & 6 @& %

General Shortcuts Devices Security Network Advanced

q Application Shortcuts
) i Profile: Windows
macOS System Shortc... . R
j Mouse Shortcuts ~Space
‘ ~\_Space
== 38X
Keyboard Menu i
88V
A
i #Z
[ Windows 10 e
3P
+

g Click the lock to prevent further changes.

w B

Toolbox  Access

v
To Windows

Switch Language
Switch Language
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V
Ctrl+A
Ctrl+Z
Ctrl+S
Ctrl+P

Restore Defaults

StandardmafRig verknlpft Parallels Desktop die gangigsten macOS-Tastaturkurzbefehle mit den
aquivalenten Windows-Tastenkombinationen. Das bedeutet: Wenn Sie z. B. gewohnt sind, die
Tastenkombination Befehl+C fir das Kopieren von Text in macOS zu verwenden, dann missen

Sie nicht zum Windows Aquivalent Strg+C wechseln.

So passen Sie die Tastaturkurzbefehle an:

1 Wahlen Sie die virtuelle Maschine aus der Liste der VIRTUELLEN MASCHINEN auf der
Registerkarte Verknupfungen. Wenn Sie bei der Nutzung einer Windows-Anwendung eine
Tastenkombination aus der obigen Spalte Von macOS drlicken, dann wird die

Tastenkombination aus der Spalte An Windows ausgelst.
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2 Falls das Schloss-Symbol geschlossen ist, klicken Sie es an und geben Sie ein
Administratorpasswort ein.

3 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Um eine vorhandene Tastenkombination zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf die
entsprechende Tastenkombination oder wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf den

Editier-Button | *~|. Klicken Sie zur Auswahl oder zum Aufheben der Auswahl auf die
Zusatztasten. Wenn Sie mochten, andern Sie das Zeichen in dem Textfeld.

From: {38

S o v (EGEE |

To: Ctrl+A
« shitt (G & Win © Alt A [~ ]
Clear Cancel  CLINS

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu sichern.

Um eine Tastenkombination zu l6schen, wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf die
Schaltflache Entfernen ~ .

Um eine Tastenkombination hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Schaltflache zum

Hinzufigen | * .

Gerateeinstellungen

Verwenden Sie die Einstellungen fir Gerate, um anzugeben wo neue externe Gerate
angeschlossen werden sollen und um Gerate permanent einem Mac oder einer virtuellen

Maschine zuzuordnen.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Parallels Desktop > Einstellungen und klicken Sie

dann auf Gerate.

@ Parallels Desktop Preferences

& =B £ 8 @

General Shortcuts Devices Security Network

When a new external device is detected:

Connect it to my Mac

Connect it to the active virtual machine
© Ask me what to do
Permanent assignments:

Devices

é Click the lock to prevent further changes.

&g

Advanced

Connect To

o B

Toolbox  Access

Restore Defaults
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Option

Beschreibung

Bei Erkennung eines neuen externen
Geréts:

Wahlen Sie, was zu tun ist, wenn ein neues externes Gerat an lhrem Mac
angeschlossen wird:

« Mit meinem Mac verbinden. Neue externe Gerate werden
automatisch mit lhrem Mac verbunden und kénnen mit macOS-
Anwendungen genutzt werden. Wenn Sie ein solches Gerat mit
einer virtuellen Maschine verbinden mochten, verwenden Sie das
Meni Gerate > USB & Bluetooth.

« Mit der aktiven virtuellen Maschine verbinden. Neue externe
Gerate werden automatisch mit der virtuellen Maschine
verbunden, mit der Sie gerade arbeiten, und stehen dann fiir die
Nutzung durch Anwendungen unter den Gastbetriebssystem zur
Verfugung. Wenn gerade keine virtuelle Maschine ausgefihrt wird,
wird das externe Gerat mit macOS verbunden.

« Nachfragen. Jedes Mal, wenn Sie ein externes Gerat anschlie3en,
werden Sie aufgefordert anzugeben, ob das Gerat mit lhrer
virtuellen Maschine oder mit dem Mac verbunden werden soll.

Permanente Zuweisungen

Wenn Sie moéchten, dass ein bestimmtes externes Gerat immer fiir einen Mac
oder eine virtuelle Maschine verfugbar sein soll, gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen unten im Fenster.
Waéhlen Sie das Gerét in der Liste aus.

Doppelklicken Sie auf den Eintrag (entweder lhr Mac oder eine virtuelle
Maschine) in der Spalte Verbinden mit. Der Eintrag wird zu einem Pop-up-
Menu.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um festzulegen, dass das Gerat immer fur den Mac verfiigbar
ist, wahlen Sie lhr Mac im Menu aus.

» Um einzustellen, dass das Gerat immer fir eine virtuelle
Maschine verfiugbar ist, wahlen Sie die virtuelle Maschine im
Menu aus.

Um riickgangig zu machen, dass das Gerat automatisch entweder mit dem
Mac oder mit Windows verbunden wird, wahlen Sie das Geréat in der Spalte
Gerate aus und klicken auf die Schaltflache zum Entfernen (-).

Sicherheitseinstellungen

Verwenden Sie die Einstellungen fir Sicherheit, um die Anforderungen fir Passworter

festzulegen.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Parallels Desktop > Einstellungen und klicken Sie
dann auf Sicherheit.

® Parallels Desktop Preferences
£ & a6 @& W B
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access
Require password to: Create new virtual machines

Add an existing virtual machine

Remove virtual machines

Clone or convert virtual machines to a template
Open Parallels Desktop preferences

Custom password: Turn On...
Restore Defaults
E_Q Click the lock to prevent further changes. ?
Option Beschreibung
Passwort erforderlich flir In diesem Abschnitt konnen Sie die Aktionen auswahlen, fir die Parallels

Desktop ein Administrator-Passwort erfordert.

Hinweis: Parallels Desktop-Einstellungen 6ffnen ist nur in
Parallels Desktop fur Mac Pro und Business Editions verflgbar.

Benutzerdefiniertes Passwort (verfligbar | Sie kénnen ein benutzerdefiniertes Passwort erstellen, um die oben

nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro und | genannten Vorgéange zu beschranken. Wahlen Sie die Vorgange, die Sie mit
Business Editions) einem Passwort schitzen mdchten, klicken Sie auf Einschalten und geben Sie
das Passwort an.

Um das Passwort zu aktivieren oder zu deaktivieren, klicken Sie auf Passwort
andern oder auf Ausschalten.

Netzwerkeinstellungen

Verwenden Sie die Netzwerk-Einstellungen, um die gemeinsamen und nur fiir den Host
bestimmten Netzwerkeinstellungen zu andern, oder ein neues, nur fir den Host bestimmtes
Netzwerk hinzuzufugen.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Parallels Desktop > Einstellungen und klicken Sie
dann auf Netzwerk.

Hinweis: Diese Registerkarte ist nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro und Business Editions
verfugbar.

Parallels Desktop Preferences

&3 & 6 & & w B

General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access

Shared

LR IPv6

? Host-Only
L Enable IPv4 DHCP

Start address: 10.211.55.1
End address: 10.211.55.254

Subnet mask: 255.255.255.0

Subnet: 10.211.55.0

Port forwarding rules:

Source port | Protocol Forward to Destination port

Restore Defaults
ol

EQ Click the lock to prevent further changes.

Gemeinsames Netzwerk

StandardmaRig sind die virtuellen Maschinen so eingerichtet, dass sie Netzwerkeinstellungen

mit macOS teilen. Wenn eine virtuelle Maschine mit einem gemeinsamen Netzwerk verbunden
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ist, kann sie auf den Mac, auf andere virtuelle Maschinen auf dem Mac, auf Computer in lhrem
lokalen Netzwerk und im Internet zugreifen.

Zum Andern der Einstellungen fiir freigegebene Netzwerke klicken Sie auf Freigegeben und
fihren Sie die erforderlichen Anderungen an den Einstellungen der Parallels DHCP-Server fir
IPv4 und IPv6 durch. Diese Server sind standardmafig aktiviert und weisen den virtuellen
Maschinen, die im Gemeinsamen Netzwerkmodus ausgeflihrt werden, automatisch IP-Adressen
Zu.

Normalerweise ist es nicht méglich, von externen Computern aus auf virtuelle Maschinen
zuzugreifen, die im gemeinsamen Netzwerkmodus betrieben werden. Die Portweiterleitung
ermdglicht Computern im lokalen Netzwerk und im Internet, Daten auf eine lhrer virtuellen
Maschinen zu Ubertragen, die den gemeinsamen Netzwerkmodus verwenden. Die Daten, die an
einen bestimmten Port auf Ihrem Mac gesendet werden, werden an einen Port lhrer virtuellen
Maschine weitergeleitet. Diese Weiterleitung richtet sich nach der Regel fur Portweiterleitung.

So fligen Sie eine Regel fir die Portweiterleitung hinzu:

1 Klicken Sie unter der Liste mit den Regeln flr Portweiterleitung auf die Schaltflache
Hinzufligen )
2 Gehen Sie in dem Fenster, das angezeigt wird, folgendermalen vor:

» Geben Sie im Feld Protokoll den Port-Typ an, der beim Herstellen von
Netzwerkverbindungen verwendet werden soll. Sie kénnen zwischen den Port-Typen
TCP und UDP wéahlen.

« In dem Feld Quellport geben Sie die Nummer des Eingangsports auf Ihrem Mac ein.

« Geben Sie im Feld Weiterleiten an den Namen oder die IP-Adresse der virtuellen
Maschine an, zu der Sie eine Verbindung herstellen wollen.

» Geben Sie in dem Feld Zielport den Port der virtuellen Maschine an, an den die Daten
Ubertragen werden sollen.

Protocol: TCP [

Source port:
Forward to: Windows 10 =
O |P Address

Destination port:

cancel (TSN
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3 Klicken Sie auf OK, um die Regel hinzuzuftigen.

Wenn die Regel hinzugefiigt wurde, verwenden Sie die folgende IP-Adesskombination fur
externe Verbindungen zu lhrer virtuellen Maschine: <IP-Adresse Thres
Mac>:<Eingangsport>.

Network

Metwork Adapter

Metwork Adapter

Network Adapter

Your Mac

L |

Um eine Regel zu bearbeiten, wahlen Sie die gewlnschte Regel in der Port-Weiterleitungsliste

aus, klicken Sie auf den Button zum Bearbeiten £ , andern Sie die entsprechenden
Einstellungen und klicken Sie auf OK, um sie zu Ubernehmen.

Um eine vorhandene Regel fur die Portweiterleitung zu I6schen, wahlen Sie sie in den Regeln
fur Portweiterleitung aus und klicken Sie auf den Button zum Entfernen B
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Host-exklusives Netzwerk

@ Parallels Desktop Preferences

& =B 8 8 ® % w B

General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access

o
: Shared
-
Host-Onl
L y Enable IPv4 DHCP
Start address: 10.37.129.1
End address: 10.37.129.254
Subnet mask: 255.255.255.0
Subnet: 10.37.129.0
Restore Defaults
_|_
EQ Click the lock to prevent further changes. ?

Wenn eine virtuelle Maschine mit einem Netzwerk, das nur fir den Host gilt, verbunden ist, kann
sie auf den Mac und andere virtuelle Maschinen auf dem Mac zugreifen.

Zum Andern der Einstellungen fiir nur fiir den Host bestimmte Netzwerke klicken Sie auf Host-
exklusiv und fiihren Sie die erforderlichen Anderungen an den Einstellungen der Parallels
DHCP-Server fur IPv4 und IPv6 durch. Diese Server sind standardmaRig aktiviert und weisen
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den virtuellen Maschinen, die im Host-exklusiven Netzwerkmodus ausgefuhrt werden,
automatisch IP-Adressen zu.

Host-exklusives Netzwerk hinzufiigen

Wenn Sie Netzwerkverkehr zwischen virtuellen Maschinen verwalten mussen, konnen Sie ein
neues Host-exklusives Netzwerk hinzufugen.

Um ein neues Host-exklusives Netzwerk hinzuzuflgen, klicken Sie auf die Schaltflache

Hinzufigen | * |. Nachdem Sie ein neues Host-exklusives Netzwerk hinzugefiigt haben,
konfigurieren Sie seine Einstellungen.

Hinweis: Um ein neues Host-exklusives Netzwerk umzubenennen, doppelklicken Sie auf den Namen
des Netzwerks und geben Sie einen anderen Namen ein.

Um ein benutzerdefiniertes Host-exklusives Netzwerk zu entfernen, wahlen Sie es aus und

klicken auf die Schaltflache Entfernen

Erweiterte Einstellungen
Verwenden Sie Erweiterte Einstellungen, um am Programm fur Kundenerfahrungen

teilzunehmen, verborgene Meldungen wiederherzustellen und detailliertere Protokolldateien
durch Parallels Desktop erstellen zu lassen.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Parallels Desktop > Einstellungen und klicken Sie

dann auf Erweitert.

D Parallels Desktop Preferences
i} 8 a4 & & MW 6
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access
Feedback: Participate in the Customer Experience Program
Troubleshooting: Use detailed log messages

Reset all dialog warnings: Reset Warnings

Restore Defaults

Eéﬂ Click the lock to prevent further changes. ?

Option

Beschreibung

Feedback

Wenn Sie uns helfen méchten, Parallels Desktop besser auf lhre
Anforderungen anzupassen, wahlen Sie Am Kundenfeedback-Programm
teilnehmen. Parallels sammelt Informationen zur Konfiguration lhres Macs und
Ihrer virtuellen Maschinen.

Hinweis: Private Daten wie |hr Name, |hre E-Mail-Adresse,
Telefonnummer und Tastatureingaben werden nicht erfasst.

Problembehandlung

Wahrend des Betriebs erstellt Parallels Desktop automatisch eine
Protokolldatei, die vom Parallels Support-Team zur Problembehebung und zur
Verbesserung des Produkts genutzt werden kann. Wenn Sie die Option
Detaillierte Protokollnachrichten verwenden auswahlen, erzeugt Parallels
Desktop eine ausfiihrlichere Protokolldatei. Sie kann flr das Support-Team bei
Parallels hilfreich sein, bendtigt aber mehr Festplattenspeicher und reduziert
unter Umstanden die Systemleistung. Es wird empfohlen, dass Sie diese
Option nur aktivieren, wenn Sie vom Parallels-Supportteam dazu aufgefordert
werden.

Alle Dialogwarnungen zuriicksetzen

Einige Fenster und Dialogfenster von Parallels Desktop verfuigen uber die
Option Diese Meldung nicht mehr anzeigen. Bei Auswahl dieser Option wird
das entsprechende Dialogfenster nicht mehr angezeigt, wenn Sie denselben
Vorgang spater noch einmal durchfiihren. Mit der Schaltflache Warnungen
zurlicksetzen kénnen Sie samtliche Fenster und Dialogfenster zurlicksetzen,
sodass sie bei Durchflihrung des jeweiligen Vorgangs wieder angezeigt
werden.
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Parallels Toolbox

Kunden von Parallels Desktop erhalten Sie ein Gratisabonnement fir Parallels Toolbox. Diese
Toolbox vereinfacht lhre taglichen Aufgaben.

Hinweis: Die App Store Edition von Parallels Desktop wird nicht mit einem kostenlosen Parallels
Toolbox-Abonnement geliefert. Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen der Standard-
und der App Store-Edition finden Sie unter diesem Link https://kb.parallels.com/123796.

Uber die Registerkarte Toolbox kénnen Sie Parallels Toolbox auf Inrem Mac installieren. Um
diese Registerkarte zu 6ffnen, wahlen Sie Parallels Desktop > Einstellungen und klicken Sie
dann auf Toolbox.

@ Parallels Desktop Preferences
&k 8 8 & % o B
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access

EEEIES

Parallels Toolbox

Parallels Toolbox is a collection of essential tools
to help you get things done quickly on your Mac.

E’_Q Click the lock to prevent further changes. ?

Wenn Parallels Toolbox nicht installiert ist, klicken Sie auf Installieren. Wenn Parallels Toolbox
bereits installiert ist, klicken Sie auf Offnen, um die Liste der Tools zu 6ffnen.

Mithilfe von Parallels Toolbox kdnnen Sie zahlreiche Aufgaben mit nur einem Klick durchfuhren:

« Videos aus dem Internet herunterladen
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« Screenshots erstellen;

« Bildschirm aufnehmen

« Audio aufnehmen

« Mikrofon stummschalten;
« Kamera deaktivieren

+ Und vieles mehr ...

Detaillierte Informationen Uber Parallels Toolbox finden Sie im online verfiigbaren
Benutzerhandbuch flir Parallels Toolbox.

Parallels Access
Kunden von Parallels Desktop erhalten ein Gratisabonnement fiir Parallels Access. Mit dieser

App konnen Sie Ihre Mac- und Windows-Programme uber |hre iOS- und Android-Gerate oder
Uber einen Internetbrowser nutzen.

201



Einstellungen von Parallels Desktop und virtuellen Maschinen

Auf der Registerkarte Access konnen Sie den Parallels Access-Agent auf Ihrem Mac installieren.

Um diese Registerkarte zu 6ffnen, wahlen Sie Parallels Desktop > Einstellungen und klicken Sie
dann auf Access.

@ Parallels Desktop Preferences
Gt 8 6 & G W [
General Shortcuts Devices Security Network Advanced Toolbox  Access

|| Parallels

Parallels Access

Parallels Access allows you to work with your Mac and Windows applications
from iOS and Android devices or via a web browser.

£ Click the lock to prevent further changes. ?

Wenn Parallels Access nicht installiert ist, klicken Sie auf Installieren. Wenn Parallels Access
bereits installiert ist, klicken Sie auf Offnen, um das Parallels Access-Fenster zu éffnen.

Mit Parallels Access konnen Sie:

« Alle Ihre Mac- und Windows-Anwendungen auf lhrem Mobilgerat nutzen
« Windows oder Mac aus der Ferne starten, anhalten und zurticksetzen
« Eine Verbindung tGber WLAN oder 3G herstellen

« Uber das Internet von Uberall aus auf Windows und Mac zugreifen

* Und vieles mehr ...

Weitere Informationen zur Verwendung von Parallels Access finden Sie hier.
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Einstellungen fur virtuelle Maschinen

Allgemeine Einstellungen

Auf der Registerkarte Allgemein der Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen Sie den
Namen der virtuellen Maschine bearbeiten, die virtuelle Maschine konfigurieren, damit sie
besser zu lhren Anforderungen passt, die Grof3e der virtuellen Maschine reduzieren und mehr.

Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren und klicken dann auf
Allgemein.

] "Windows 10" Configuration

@ 4"“ [:] a @ Q, Search

General Options Hardware Security Backup

ES Windows 10

Name: Windows 10

Description:

Productivity (modified)

Configure for: Text editors, spreadsheets, accounting, email, web Change...
browsing, etc.

2.8 MB

[ Hard Disks Snapshots [ Miscellaneous Reclaimable
21MB 0 KB 706 KB 0 KB

Reclaim disk space on shutdown

éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?
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Option

Beschreibung

Art des Gastbetriebssystems

Klicken Sie auf das Meni oben auf der Registerkarte Allgemein, um Typ und
Version des Gastbetriebssystems zu dndern. Sie missen dies gegebenenfalls
nach dem Upgrade des Betriebssystems (beispielsweise von Windows 7 auf
Windows 10) tun. Das in diesem Meni angegebene Betriebssystem muss mit
dem Betriebssystem Ubereinstimmen, das auf |hrer virtuellen Maschine
tatsachlich installiert ist. Sonst funktioniert Parallels Tools mdglicherweise nicht
mehr ordnungsgeman.

Name

In diesem Feld kdnnen Sie den Namen der virtuellen Maschine bearbeiten.

Beschreibung

Verwenden Sie dieses Feld, um eine Beschreibung fir die virtuelle Maschine
hinzuzufliigen. Die Beschreibung wird im Kontrollcenter zusammen mit dem
Namen der virtuellen Maschine angezeigt.

Konfigurieren fiir

Verwenden Sie diese Option, um ein Profil zu wahlen, das lhren
Anforderungen besser entspricht. Klicken Sie auf Andern und wahlen Sie,
wofir Sie die virtuelle Maschine normalerweise verwenden. Die Einstellungen
der virtuellen Maschine werden gemaf lhren Anforderungen optimiert.

Gesamtgrolie

Klicken Sie auf Platz freigeben, um die Festplatte(n) der virtuellen Maschine
zu komprimieren und unnétige Dateien zu entfernen, um Speicherplatz
freizugeben.

Speicherplatz beim Herunterfahren
freigeben

Wahlen Sie diese Option, damit bei jedem Herunterfahren der virtuellen
Maschine automatisch Speicherplatz freigegeben wird.

Optionen

Einstellungen fur Start und Ausschalten

Im Bereich Starten und Ausschalten kénnen Sie festlegen, wie die virtuelle Maschine hoch- oder

heruntergefahren wird.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Optionen und klicken
dann auf Starten und Herunterfahren.

@ "Windows 10" Configuration
& W 0 a4 9 Q

General Options Hardware Security Backup

| Startup and Shutdown

Start up and shut down manually

L Always ready in background

‘@: Optimization : ; ; 5

N4 The virtual machine starts automatically when this Mac starts up,
and pauses when closed or not in use.

M Sharing © Custom

I\f\g Applications Start Automatically: Never B

M Full Screen Startup View: Same as last time

2 ‘ — . . A

E Picture in Picture On VM Shutdown: ~ Close window

®

" Web & Emalil On Mac Shutdown:  Suspend

et . On Window Close: Suspend
@ Maintenance

Travel Mode Pause Windows after 30 seconds &)

. If there are no active processes in Windows, it will be paused to
@ More Options extend the Mac's battery life and minimize the resource usage. In
the Travel Mode, this setting is enabled automatically.

Restore Defaults

EQ Click the lock to prevent further changes. ?
Option Beschreibung
Manuell starten und herunterfahren Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die virtuelle Maschine immer manuell

starten und ausschalten mochten.

Immer im Hintergrund bereit Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie méchten, dass die virtuelle Maschine beim
Start des Mac jedes Mal automatisch gestartet wird.
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Benutzerdefiniert

206

Falls Sie nicht nur einstellen méchten, wie die virtuelle Maschine gestartet und
ausgeschaltet wird, sondern auch Details zum Ansichtsmodus sowie die
Vorgange beim Schlielen der virtuellen Maschine festlegen méchten, wahlen
Sie Benutzerdefiniert und geben Sie Folgendes an:

« Automatisch starten. Verwenden Sie dieses Men(, um
festzulegen, ob die virtuelle Maschine automatisch gestartet
werden soll:

« Nie: Die virtuelle Maschine wird nie automatisch gestartet.

- Beim Offnen des Fensters: Die virtuelle Maschine startet
automatisch, wenn Sie sie Uber das Kontrollcenter 6ffnen.

« Beim Start von Parallels Desktop: Die virtuelle Maschine
startet automatisch, wenn Sie Parallels Desktop starten.

« Beim Start des Mac: Die virtuelle Maschine startet
automatisch, wenn Sie den Mac starten. Wenn Sie diese
Option wahlen, kénnen Sie die virtuelle Maschine auch so
konfigurieren, dass der Start verzégert wird.

« Wenn sich ein Benutzer anmeldet: Windows wird automatisch
gestartet, wenn sich der macOS-Benutzer nach dem Start des
Macs bei macOS anmeldet.

» Startup-Ansicht. Verwenden Sie dieses Men(, um festzulegen, in
welchem Modus die virtuelle Maschine startet, wenn Sie die
virtuelle Maschine oder das Gastbetriebssystem starten.

« Beim Herunterfahren der VM. Legen Sie Uber dieses Men( fest,
was passieren soll, wenn die virtuelle Maschine heruntergefahren
wird:

» Fenster gedffnet lassen: Wenn die virtuelle Maschine so
konfiguriert wurde, dass sie in einem separaten Fenster
angezeigt wird, dann bleibt das Fenster offen, wenn Sie die
virtuelle Maschine stoppen oder herunterfahren.

» Fenster schlieRen: Wenn die virtuelle Maschine so konfiguriert
wurde, dass sie in einem separaten Fenster angezeigt wird,
dann wird das Fenster geschlossen, wenn Sie die virtuelle
Maschine stoppen oder herunterfahren.

« Parallels Desktop beenden: Parallels Desktop wird beendet,
wenn Sie die virtuelle Maschine stoppen oder herunterfahren.

+ Beim Herunterfahren des Mac. Verwenden Sie dieses MenU, um
festzulegen, was passieren soll, wenn Sie lhren Mac (verfugbar
nur in Parallels Desktop fir Mac Pro und Business Edition)
herunterfahren.

« Beim Schliel3en des Fensters. Verwenden Sie dieses Menu, um
festzulegen, was passieren soll, wenn Sie das Parallels Desktop-
Fenster schlieen. Diese Einstellungen haben nur dann eine
Auswirkung, wenn die virtuelle Maschine so eingerichtet ist, dass
cie in einem <senaraten Fenster anaezeiat wird
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Windows anhalten nach Wenn in Windows keine aktiven Prozesse vorhanden sind, verbraucht es
dennoch die CPU-Ressourcen lhres Mac. Wahlen Sie diese Option und geben
Sie einen Zeitraum der Inaktivitat an, nach dem Windows automatisch
angehalten wird. Auf diese Weise werden weniger CPU-Ressourcen von den
Windows-Diensten beansprucht, was es Ihnen ermdglicht, den Akku zu
schonen und der Umwelt zu schiitzen.

Optimierungseinstellungen

Im Bereich Optimierung kénnen Sie die Ressourcennutzung durch die virtuelle Maschine
einschranken.

Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Optionen und klicken
dann auf Optimieren.
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Hinweis: Diese Registerkarte ist nur in Parallels Desktop fur Mac Pro und Business Editions
verfugbar.

® "Windows 10" Configuration

@} &N [:] EI @ Q. Search

General Options Hardware Security Backup

@ Stane and Shatdon Use this slider to limit the "Windows 10" resource usage.
This is especially useful when your Mac lacks resources
Optimization and you work with 2 or more virtual machines at a time.

- R r 2

‘L{h Sharing esource usage

ca Low Medium No limit
@& /\pplications No limits on virtual machine disk /O speed,
cpu usage, or network speed. Good for

resource-intensive tasks.
Full Screen

(. Web &Emalil

@ Maintenance

. -
m Travel Mode

o More Options

Restore Defaults

éﬂ Click the lock to prevent further changes.
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Option Beschreibung

Ressourcennutzung Falls die Ressourcen lhres Macs nicht ausreichen, um zwei oder mehrere
virtuelle Maschinen gleichzeitig auszufihren, kédnnen Sie die
Ressourcennutzung einer virtuellen Maschine begrenzen, um auf einer
anderen virtuellen Maschine, die wichtigere Aufgaben durchfihrt, mehr
Ressourcen zur Verfligung zu haben. Positioniere den Schieberegler auf
Niedrig, Mittel oder kein Limit. Sollten Sie mit der Leistung von Windows nicht
mehr zufrieden sein, nachdem Sie diese Einstellung geéndert haben,
probieren Sie es mit einer anderen Einstellung.

Freigabeeinstellungen

Im Bereich Freigabe konnen Sie die Freigabeeinstellungen der virtuellen Maschine anzeigen
und konfigurieren.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Optionen und klicken
dann auf Freigabe.

& "Windows 10" Configuration

& W o™ a9 s

General Options Hardware Security Backup

@ Startup and Shutdown m———

'@ St mization Share folders: None [

Sharing Custom Folders...

\jg Applications Shared profile: Share Mac user folders with Windows
Configure...

' Full Screen

s Share cloud folders with Windows

i PletureinPlctins Map Mac volumes to Windows

"L Web &Email Advanced...

LRRE

@ Maintenance

m Travel Mode

@ More Options

Restore Defaults

éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?

Mac freigeben
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Option Beschreibung

Benutzerdefinierte Mac-Ordner flir

. ) . Wenn die Ordnerfreigabe aktiviert ist, kbnnen Sie innerhalb
Windows freigegeben sind

einer Windows-Anwendung zu einem freigegebenen macOS-
Ordner navigieren. Wenn Sie eine Datei 6ffnen (z. B. in vielen
Anwendungen (iber Datei > Offnen), dann werden Ihre
freigegebenen macOS-Ordner als im Netzwerk freigegebene
Verzeichnisse mit ,\\Mac“ gekennzeichnet.

So aktivieren Sie macOS-Ordner zur Freigabe mit Windows-Anwendungen:

* Um nur die Ordner in lnrem Benutzerordner freizugeben,
aktivieren Sie Benutzerdefinierte Mac-Ordner fir Windows
freigeben > klicken Sie auf Verwalten von Ordnern... > wahlen Sie
den Benutzerordner und klicken Sie auf OK. Um alle lhre macOS-
Ordner freizugeben, wahlen Sie den Ordner mit lhrem Mac-Namen
und klicken Sie auf OK.

« Um einen beliebigen Ordner gemeinsam zu nutzen, klicken Sie
auf Verwalten von Ordnern und klicken Sie auf die Schaltflache
zum Hinzufugen (+). Wahlen Sie anschlieBend den Ordner aus,
den Sie freigeben wollen. Sie konnen weitere Ordner hinzufligen,
indem Sie erneut auf die Schaltflache (+) klicken. Sobald Sie einen
macOS-Ordner fur Windows freigegeben haben, kénnen Sie:

« Die Ordnerfreigabe deaktivieren, indem Sie Ein deaktivieren.

« Den Ordnernamen, der in Windows angezeigt wird, andern,
indem Sie in der Spalte Name auf den Ordnernamen
doppelklicken und einen anderen Namen eingeben.

« Wenn Sie die Schreibrechte in diesem Ordner einschranken
wollen, klicken Sie auf Lesen & Schreiben in den
Ordnerberechtigungen und wahlen Sie Nur Leserechte. Sie
kénnen dann keine Objekte zu diesem Ordner hinzuftgen.

Mac- und Windows-Benutzerordner Sie konnen macOS und Windows so einrichten, dass sie dieselben Ordner fiir
spiegeln Musik, Dokumente, Bilder, Ihren Schreibtisch/Desktop und geléschte Dateien
verwenden. Wenn Sie zum Beispiel eine Datei im Ordner ,Dokumente*”
speichern, dann wird sie sich im Ordner ,Dokumente” befinden, unabhangig
davon, ob Sie eine macOS-Anwendung oder eine Windows-Anwendung
verwenden.

Um diese Funktion zu aktivieren, wahlen Sie Mac- und Windows-
Benutzerordner spiegeln.

lhre macOS-Ordner Schreibtisch, Dokumente, Bilder, Musik, Filme,
und Downloads werden mit den entsprechenden Windows-Ordnern
zusammengefuhrt.

Wenn Sie nur einige Ordner verknupfen wollen, klicken Sie auf Anpassen und
wahlen Sie die gewiinschten Ordner aus.
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Cloud-Ordner fur Windows freigeben

(In virtuellen Maschinen unter macOS
wird diese Option als Cloud-Ordner flr
virtuelle Maschine freigeben bezeichnet.

Wenn Sie die Cloud-Storage-Dienste ,iCloud®, ,Dropbox“ oder ,Google Drive*
in macOS verwenden, kdnnen Sie deren macOS Ordner fir Windows
freigeben. Sobald die Freigabe aktiviert ist, kbnnen Sie Dateien aus diesen
Diensten von Windows aus hochladen, herunterladen oder synchronisieren,
ohne dass die Dateien auf Ihrer Festplatte dupliziert werden.

So geben Sie die macOS-Ordner von iCloud, Dropbox oder Google Drive fir
Windows frei:

Hinweis: In Parallels Desktop fur Mac Pro Edition kdnnen Sie
auch lhre Dropbox for Business- und Box-Ordner mit Windows
gemeinsam nutzen.

Falls noch nicht geschehen, richten Sie iCloud, Dropbox oder Google Drive in
macOS ein.

Wiéhlen Sie Cloud-Ordner fir Windows freigeben.

Melden Sie sich bei Windows an und gehen Sie zu Computer. Die Ordner fiir
iCloud, Dropbox oder Google Drive sind im Bereich Schnellzugriff (oder
Favoriten) verfugbar. Sie kdnnen diese nutzen, um Dateien zur und von der
Cloud hoch- und herunterzuladen.

n 1 =

Home Share View
L v A # o+ Quick access

# Quick access
[ Desktop +
& Downloads o
% Documnents o
= Pictures &+
&8 iCloud Drive (Mac) g
# Photo Library (Mac) 4
& Dropben (Mac) +*
& Dropheox fior Business (Mac)
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Mac-Laufwerke auf Windows abbilden

(In virtuellen Maschinen unter macOS
wird diese Option als Mac-Laufwerke der
virtuellen Maschine zuordnen bezeichnet.

Wenn Sie ein externes Speichergerat wie z. B. ein USB-Laufwerk an Ihren
Mac anschlieRen, haben Sie Gber macOS-Anwendungen Zugriff auf den
Inhalt.

Sie kénnen dafiir sorgen, dass Parallels Desktop Gerate und Laufwerke
automatisch in Windows bereitstellt. Auf diese Weise kdnnen Sie sowohl von
macOS als auch von Windows aus auf den Inhalt zugreifen.

Die folgenden Elemente kdnnen in Windows geladen werden:

« Wechsellaufwerke: Externe Speichergerate wie USB-Festplatten
und USB-Flashlaufwerke.

+ CD/DVD-Laufwerke: CD- und DVD-Laufwerke bzw. eingebundene
CD/DVD-Images.

» Netzwerk-Ordner: Im Netzwerk freigegebene Ordner.

Damit diese Elemente automatisch in Windows eingebunden werden, wahlen
Sie Mac Laufwerke auf Windows abbilden aus.

Wenn Sie ein Speichergerat oder Laufwerk anschlieRen, wird es als
Netzwerklaufwerk bereitgestellt. So kdnnen Sie beispielsweise auf ein an
Ihren Mac angeschlossenes USB-Flashlaufwerk sowohl Giber /Laufwerke in
macOS als auch Uber den Arbeitsplatz in Windows zugreifen.

Freigegebenen Ordnern einen
Laufwerksbuchstaben zuweisen
(verfugbar nur in Parallels Desktop fur
Mac Pro und Business Editions)

Wahlen Sie diese Option, um allen Mac-Ordnern, die fiir Windows freigegeben
sind, einen Laufwerksbuchstaben zuzuweisen. Wenn ein freigegebener Mac-
Ordner einen Buchstaben hat, kénnen Sie unter Windows darauf einfach
zugreifen — diese Ordner werden im Abschnitt Dieser PC im Datei-Explorer
angezeigt.

Ausfiihrbare Dateien erlauben (verfligbar
nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro und
Business Editions)

Wahlen Sie diese Option aus, um ausfiihrbare Dateien in den Mac-Ordnern zu
erstellen, die fir Windows freigegeben sind. Wenn diese Option ausgewahit
ist, werden alle neu erstellten Dateien ausfihrbar.

DOS 8.3-Dateinamen aktivieren
(verfugbar nur in Parallels Desktop flr
Mac Pro und Business Editions)

In macOS erstellte Dateien haben Namen im Format DOS 8.3 und einige
Windows-Anwendungen kénnen mit solchen Dateien nicht sauber arbeiten.
Wahlen Sie diese Option aus, um zusatzliche DOS 8.3-Namen fir die Dateien
in den Mac-Ordnern zu erstellen, die fir Windows freigegeben sind.
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Windows freigeben

@ "Windows 10" Configuration

@ ‘!'N l:] E! @ Q. Search

General Options Hardware Security Backup

@ Startup and Shutdown CICAVEI Share Windows

When "Windows 10" is running, Windows drives shared
with Mac are available in the Finder sidebar > Network >
"Windows 10".

Access Windows folders from Mac
Share OneDrive with Mac

Advanced...

L Web & Email

Al

@ Maintenance

[ =
m Travel Mode
c More Options

Restore Defaults

g Click the lock to prevent further changes. 2

Option Beschreibung

Von Mac auf Windows-Ordner zugreifen | Wahlen Sie diese Option, um den Zugriff auf Windows-Ordner vom Mike zu
gestatten.
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OneDirive fir Mac freigeben Wenn Sie Microsoft OneDrive zur Speicherung von Dateien in der Cloud
nutzen, kdnnen Sie Ihre OneDrive-Ordner ganz einfach fir macOS freigeben.
Dann kdénnen Sie OneDrive-Dateien von macOS aus hochladen und
herunterladen, ohne dass die Dateien auf lhrer Festplatte dupliziert werden.

Hinweis: Um lhre OneDrive-Ordner fiir macOS freizugeben, muss
die OneDrive-Desktop-App in Windows installiert sein. Falls Sie
die vorinstallierte OneDrive-App verwenden, werden die OneDrive-
Ordner nicht fur die gemeinsame Nutzung freigegeben, denn diese
App erstellt keine lokalen Ordner, sondern arbeitet direkt mit dem
Cloud Storage.

So geben Sie Ihre Windows OneDrive-Ordner fiir macOS frei:

Richten Sie OneDrive in Windows ein, falls es noch nicht eingerichtet ist.

Wiéhlen Sie Von Mac auf Windows Ordner zugreifen und OneDrive fir
Mac freigeben.

Wahlen Sie im macOS Finder in der Mendileiste den Eintrag Finder >
Einstellungen und wahlen Sie Verbundene Server.

Nach entsprechender Auswahl erscheinen Microsoft OneDrive-Ordner als
Festplatten auf dem macOS-Schreibtisch. Sie kénnen diese nutzen, um
Dateien zu und von OneDrive hoch- und herunterzuladen.

Hinweis: Nur wenn Windows gerade ausgefuhrt wird, sind diese
freigegebenen Ordner auf dem macOS-Schreibtisch sichtbar und
kénnen zum Upload von macOS aus genutzt werden.

Windows-Netzwerklaufwerke fiir Mac Wenn diese Option ausgewahlt ist und Sie eine Verbindung mit einem

freigeben (verfugbar nur in Parallels Netzlaufwerk in Windows herstellen, werden diese Laufwerke in macOS

Desktop fiir Mac Pro und Business verfligbar. Um auf sie zuzugreifen, gehen Sie zur Seitenleiste des Finders >

Editions) Abschnitt Freigegeben und klicken Sie auf den Namen der virtuellen
Maschine.

Hinweis: Um auf diese Laufwerke zuzugreifen, gehen Sie in
macOS 10.14 zur Seitenleiste des Finders > Abschnitt Netzwerk
und klicken Sie auf den Namen der virtuellen Maschine.

Windows-verbundene Laufwerke fir Mac | Wenn diese Option ausgewahlt ist und Sie eine Verbindung mit einem
freigeben externen Laufwerk von Windows herstellen, werden diese Laufwerke in
macOS verfugbar. Um auf sie zuzugreifen, gehen Sie zur Seitenleiste des
Finders > Abschnitt Freigegeben und klicken Sie auf den Namen der virtuellen
Maschine.

Hinweis: Um auf diese Laufwerke zuzugreifen, gehen Sie in
macOS 10.14 zur Seitenleiste des Finders > Abschnitt Netzwerk
und klicken Sie auf den Namen der virtuellen Maschine.
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Programmeinstellungen

Im Fenster Anwendungen kénnen Sie auswahlen, ob Windows-Anwendungen fir macOS und
macOS-Anwendungen fur Windows freigegeben werden. Fligen Sie dem Dock einen Ordner
hinzu, der Windows-Anwendungen enthalt, legen Sie fest, ob Windows-Anwendungen im Dock
bei einer Aktivitat springen, usw.

Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Optionen und klicken
Sie dann auf Anwendungen.

O "Windows 10" Configuration

it l:] E! @ Q, Search

General Options Hardware Security Backup

{3

@ Startup and Shutdown Share Windows applications with Mac
@ Show Windows applications folder in Dock

\ N . .

| Optimization - .
k/ P Show Dock icons in Coherence only
- Dock icons bounce to alert

Sharing

= Applications Show Windows notification area in Mac menu bar

Allow apps to auto-switch to full screen
Full Screen

— Share Mac applications with Windows
i Picture in Picture You can select which app you use to open a file. Read more...

(", Web & Emalil

Gl-0-0

<§> Maintenance

o 1R
w Travel Mode

o More Options

Restore Defaults

éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?
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Option

Beschreibung

Gemeinsame Windows-Programme mit
Mac

Wenn die Freigabe von Windows-Anwendungen aktiviert ist, kbnnen Sie
Windows-Anwendungen aus dem macOS Finder 6ffnen. Bei Bedarf kénnen
Sie auch einen Ordner mit allen lhren Windows-Anwendungen in das Dock
aufnehmen, sodass Sie jederzeit mihelos darauf zugreifen kdnnen.

Windows-Programmordner im Dock
anzeigen

Wahlen Sie diese Option, um einen Ordner fir Windows-Anwendungen zum
Dock hinzuzufugen.

Dieser Ordner ist iber das macOS Dock erreichbar und enthalt alle lhre
Windows-Anwendungen. Wenn Sie weitere Anwendungen installieren, werden
sie automatisch hinzugefigt.

Pinned All apps >
¢ o a - ©
Edge Microsoft 365 Mail and Microsoft Store Microsoft Settings
(Office) Calendar Photos
- —
g i & © 6 = .
Xbox Solitaire & Spotify WhatsApp TikTok ESPN :

Casual Games

B = - © -

Instagram Prime Video Clipchamp - To Do Messenger Windows
Video Editor Calculator
Recommended More >
a iCloud k iCloud Shared Albums
Recently added Recently added
Red Dot Make VMs distinctive.png " Where to connect.png
8m ago 28m ago
& pdfm_test env O

Um eine Windows-Anwendung im Ordner mit den Windows-Anwendungen zu
offnen, klicken Sie auf den Ordner und wahlen Sie dann eine Anwendung.
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Dock-Symbole nur in Coherence anzeigen

Sie kénnen auswahlen, ob Symbole fur Windows-Anwendungen im macOS
Dock angezeigt werden sollen oder nicht, wenn Sie im Fenstermodus oder im
Vollbildmodus arbeiten. Wenn Sie lieber auf dem Windows-Desktop mit
Anwendungen arbeiten, méchten Sie moglicherweise nicht davon abgelenkt
werden, dass diese im Dock zusammen mit den Symbolen Ihrer macOS-
Anwendungen angezeigt werden.

Damit Symbole fiir Windows-Anwendungen im Dock angezeigt werden, wenn
Sie im Fenstermodus oder im Vollbildmodus arbeiten, deaktivieren Sie die
Option Dock-Symbole nur in Coherence anzeigen.

Dock-Symbole springen, um aufmerksam
zu machen

In Fallen, in denen ein Symbol fir eine Windows-Anwendung in der Taskleiste
Ublicherweise aufblinken wiirde, um Sie auf etwas aufmerksam zu machen

(z. B. neue Nachricht in Skype oder Benachrichtigung in Outlook), springt das
Symbol nun standardmagig im macOS-Dock.

Um das Springen von Symbolen der Windows-Anwendungen zu aktivieren
oder zu deaktivieren, wahlen Sie Dock Symbole springen, um aufmerksam zu
machen.

Windows-Benachrichtigungen in der Mac-
Mentuleiste anzeigen

Aktivieren Sie diese Option, um die Windows-Taskleistensymbole in der
macOS-Menlleiste anzeigen zu lassen.

Automatischen Wechsel in Vollbildmodus
flr Apps erlauben

Bestimmte Anwendungen, vor allem 3D-Computerspiele, funktionieren am
besten im Vollbildmodus. Aktivieren Sie diese Option, um zu gestatten, dass
solche Anwendungen in den Vollbildmodus wechseln, wenn Sie sie im
Coherence-Ansichtsmodus 6ffnen.

Mac-Programme flir Windows freigeben

Wahlen Sie diese Option, um die Freigabe von macOS-Anwendungen zu
aktivieren. Wenn die Freigabe von macOS X-Anwendungen aktiviert ist,
koénnen Sie sie aus Windows oder Windows-Anwendungen 6ffnen.

Vollbildeinstellungen

Im Bereich Vollbild kdnnen Sie diese Einstellungen fir den Ansichtsmodus konfigurieren.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Optionen und klicken
Sie dann auf Vollbild.

| @ "Windows 10" Configuration
@ 4” (. ﬁ @ Q, Search
General Options Hardware Security Backup
@ Startup and Shutdown Use all displays in full screen
v Show and hide spaces on all displays simultaneously
To use this option, "Displays have separate Spaces" must be
enabled in macOS System Preferences > Mission Control.
Optimize full screen for games
Hides macOS Dock, menu bar and notifications.
Advanced...
Al
@ Maintenance
ﬁ Travel Mode
c More Options
Restore Defaults
g Click the lock to prevent further changes. ?
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Option

Beschreibung

Alle Fenster in Vollbild anzeigen

Wenn ein zweiter Bildschirm an lhren Mac angeschlossen ist, und Sie in den
Vollbildmodus wechseln, wird Windows standardmaRig nur auf einem
Bildschirm angezeigt.

Sie kénnen wahlen, auf welchem Bildschirm Windows angezeigt wird, indem
Sie das Windows Fenster auf den gewiinschten Bildschirm ziehen und

anschlieRend das Vollbildsymbol anklicken .

Wenn Sie Windows auf allen Bildschirmen anzeigen lassen mdchten, wahlen
Sie Alle Bildschirme in Vollbild verwenden.

Spaces auf allen Monitoren gleichzeitig
anzeigen und ausblenden

Falls Sie gewahlt haben, dass Ihre virtuellen Maschinen auf allen Monitoren
angezeigt werden, wenn auf Vollbild umgeschaltet wird, kdnnen Sie auch
Spaces auf allen Monitoren gleichzeitig anzeigen und ausblenden wahlen.

Wenn diese Option ausgewahlt ist und Sie auf einem lhrer Bildschirme auf die
virtuelle Maschine klicken, erscheint sie auch auf allen anderen Monitoren.
Und wenn Sie den Fokus auf einem Ihrer Bildschirme auf etwas anderes
schalten, werden die Spaces der virtuellen Maschine auf allen anderen
Monitoren ausgeblendet.

Vollbild fiir Computerspiele optimieren

Wenn Sie eine virtuelle Maschine benutzen, um Videospiele im Vollbildmodus
zu spielen, wahlen Sie Vollbild fiir Spiele optimieren. Falls diese Option
aktiviert ist, werden macOS Dock, Mentuleiste und Benachrichtigungen nicht
angezeigt. Um die Mauseingabe freizugeben, driicken Sie Strg+Alt.
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Windows-Gammaeinstellungen Wenn Sie die virtuelle Maschine fur Videospiele nutzen, kann es erforderlich
verwenden sein, dass die virtuelle Maschine die Monitorgamma-Einstellungen lhres Macs
kurzzeitig andert, um verschiedene visuelle Effekte korrekt darzustellen. Damit
die virtuelle Maschine die Gammaeinstellungen dndern kann, wahlen Sie
Verwenden Sie die Windows-Gammaeinstellungen aus. Diese Option
funktioniert nur im Vollbildmodus.

Anpassung an Bildschirm Verwenden Sie dieses Menu, um zu konfigurieren, wie die virtuelle Maschine
angezeigt wird, wenn Sie im Vollbildmodus arbeiten:

» Aus. Wenn die Parallels Tools installiert sind, wird die Auflésung
der virtuellen Maschine an die des Macs angepasst. Wenn die
Parallels Tools nicht installiert sind, wird die Auflésung der
virtuellen Maschine nicht verandert. Ist die Auflésung geringer als
die des Mac, so wird die virtuelle Maschine auf einem schwarzen
Hintergrund angezeigt. Ist die Auflésung héher, werden in der
virtuellen Maschine Scrollbalken angezeigt.

» Automatisch. Wenn die Parallels Tools installiert sind, wird die
Auflésung der virtuellen Maschine an die des Macs angepasst.
Wenn die Parallels Tools nicht installiert sind, wird die Auflésung
der virtuellen Maschine nicht verandert. Ist die Auflésung geringer
als die des Mac, so wird die virtuelle Maschine auf einem
schwarzen Hintergrund angezeigt. Ist sie héher, wird die virtuelle
Maschine vollstandig und ohne Scrollbalken auf dem Bildschirm
angezeigt.

- Verhaltnis beibehalten: Ganz gleich, ob die Parallels Tools
installiert sind, die Auflésung der virtuellen Maschine bleibt
unverandert. Ist die Aufldsung geringer als die des Mac, so wird
die virtuelle Maschine auf einem schwarzen Hintergrund
angezeigt. Ist sie hdher, wird die virtuelle Maschine vollstandig und
ohne Scrollbalken auf dem Bildschirm angezeigt.

« Strecken: Ganz gleich, ob die Parallels Tools installiert sind, die
Auflésung der virtuellen Maschine bleibt unverandert. Die virtuelle
Maschine wird jedoch gestreckt, sodass sie den gesamten
Bildschirm ausfulit.

Einstellungen fur Bild im Bild

Im Bereich Bild im Bild kénnen Sie diese Einstellungen fur den Ansichtsmodus konfigurieren.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Optionen und klicken
dann auf Bild im Bild.

@ "Windows 10" Configuration
& WMo 8 9 Q

General Options Hardware Security Backup

@ Startup 808 Shdown Picture in Picture is a view mode in which the “Windows 10"

window becomes smaller and transparent. This allows you to

@ Optimization monitor the “Windows 10" tasks while you're working in macOS.
Shasingy Keep on top of other windows

o Show window on all Spaces

‘\-_‘lg Applications Activate window by Dock icon only

m Full Screen Opacity:

Transparent Opaque

r-—' Picture in Picture

W Web & Email

b

@ Maintenance

m
15 1 Travel Mode

@ More Options

Restore Defaults

Eg“ Click the lock to prevent further changes. 2
Option Beschreibung
Deckkraft Im ,Bild im Bild“-Modus wird das Fenster der virtuellen Maschine

die Deckkraft festlegen, indem Sie den Regler zwischen Transparent und
Opak verschieben.
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Vor anderen Fenstern anzeigen

Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht méchten, dass das Fenster der
virtuellen Maschine im Vordergrund vor allen anderen offenen Fenstern
angezeigt wird, wenn die virtuelle Maschine im ,Bild im Bild“-Modus
ausgeflhrt wird.

Fenster in allen Spaces anzeigen

Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Fenster der virtuellen Maschine nicht
in allen Spaces.

Fenster nur GUber Dock-Symbol aktivieren

Wahlen Sie diese Option, wenn das Fenster der virtuellen Maschine inaktiv
sein soll. Wenn Sie ausgewahlt wurde, klicken Sie sich ,durch® das Fenster.
Wenn Sie das Fenster wieder aktiv machen und die Maus- oder
Tastatureingabe wieder erfassen mdchten, klicken Sie auf das Symbol der
virtuellen Maschine im Dock.

Einstellungen fur Internet & E-Mail

Im Bereich Web & E-Mail kdnnen Sie das Plug-in fur Safari aktivieren, damit Websites im
Internet Explorer gedffnet werden. Sie erfahren auch, wie Sie einstellen, dass alle Links und E-
Mails, die Sie in Windows o6ffnen, immer in einem macOS-Webbrowser oder einem E-Mail-
Programm gedffnet werden und umgekehrt (S. 60).
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Um diesen Bereich zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Optionen und klicken Sie

dann auf Internet & E-Mail.

@
3 3 a O
General Options Hardware Security Backup
@ Startup and Shutdown
Safari plugin:
S
'@' Optimization
: Sharing Web links:
oa o e
o8 Applications
Full Screen
i Picture in Picture Email:

b

@ Maintenance

. Travel Mode

@ More Options

Egﬁ Click the lock to prevent further changes.
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Enable Plugin

To open links from Safari in Internet Explorer, enable the
"Open in Internet Explorer" plugin.

macOS. To open web links in macOS, choose a macOS
browser as the default one in Windows Settings > Default

Apps.

Windows. To open web links in Windows, choose a
Windows browser as the default one in macOS System
Preferences > General.

Learn More...

macOS. To open emails in macOS, choose a macOS email
app as the default one in Windows Settings > Default
Apps.

Windows. To open emails in Windows, choose a
Windows email app as the default one in the Mail.app
Preferences > General.

Learn More...
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Option Beschreibung

Safari-Plug-in Einige Webseiten lassen sich am besten im Windows Internet Explorer
anzeigen. Wenn Sie in macOS mit Safari im Internet surfen, kénnen Sie die
aktuelle Seite schnell und einfach im Internet Explorer 6ffnen. Dazu miissen
Sie Folgendes tun:

Klicken Sie auf Plugin aktivieren, um das Plugin ,In Internet Explorer
offnen” zu aktivieren.

Klicken Sie nach dem Aktivieren des Plug-ins auf die Schaltflache in Safari-

Toolbar 6ffnen l_—"

Wenn Windows nicht bereits gedffnet ist, dann wird es gestartet und die Seite
offnet sich im Internet Explorer.

Wartungseinstellungen

Im Fenster Wartung kénnen Sie die Zeit eingeben, zu der Windows Updates herunterladen und
installieren sowie andere Wartungsaufgaben durchfiihren kann.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Optionen und klicken
Sie dann auf Wartung.

@ "Windows 10" Configuration

& W 6 O Q Search

General Options Hardware Security Backup

@ SRATOp A0S Shdown Schedule Windows maintenance, such as downloading and
. installing updates. When enabled, updates are blocked at all

@' Optimization other times.

Sharing Start maintenance

| ==EE

e For Windows maintenance to start as scheduled, your Mac must be on
\._)U Applications and connected to power and Windows must be running. Once
[ Ié maintenance tasks are completed, Windows may restart.

‘M Full Screen

i Picture in Picture

(. Web & Email

Maintenance
3

. Travel Mode

Last run: never

@ More Options

Restore Defaults

%ﬁ Click the lock to prevent further changes. 2
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Option

Beschreibung

Wartung starten

Wahlen Sie diese Option und geben Sie an, wann Windows
Wartungsaufgaben durchfiihren kann. Es wird empfohlen, dass Sie die Zeit
angeben, zu der Ihr Mac aktiv ist und sie keine wichtigen Arbeiten damit
durchfiihren missen.

Hinweis: Die virtuelle Maschine muss zu diesem angegebenen
Zeitpunkt eingeschaltet sein.

Einstellungen fur den Reisemodus

Arbeiten Sie mit Ihrer virtuellen Maschine im Reisemodus, um die Akkulaufzeit Ihres Macs zu
verlangern. Dieser Modus ist sinnvoll, wenn Sie unterwegs sind und lhren Mac oft mit dem Akku

betreiben.
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Im Bereich Reisemodus konnen Sie konfigurieren, wann lhre virtuelle Maschine in den
Reisemodus wechselt oder ihn beendet. Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen
> Konfigurieren > Optionen und klicken dann auf Reisemodus.

@ "Windows 10" Configuration

@ 4” l:] E! @ Q, Search

General Options Hardware Security Backup

@ Startup and Shutdown In Travel Mode, Windows uses less network and computing

= resources to save battery power, and the network adapter is

@ Optimization switched to the Shared networking mode for a more stable
connection in public networks.

e
fra

= Sharing Enter automatically:

Always when on battery power

When battery poweris = Less than 30%
© Never

82 Applications

Quit automatically:

When connected to power

. O Never
&f‘j‘ Web & Email
@ Maintenance
5 Travel Mode
o More Options
Restore Defaults
éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?
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Option Beschreibung

Automatisch wechseln Wahlen Sie in diesem Abschnitt, wann lhre virtuelle Maschine automatisch in
den Reisemodus wechseln soll. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

» Bei Akkubetrieb immer. Wahlen Sie diese Option, wenn die
virtuelle Maschine immer in den Reisemodus wechseln soll, wenn
der Mac nicht mit dem Netz verbunden ist und mit dem Akku
betrieben wird.

« Wenn Akkustand bei. Wahlen Sie in diesem Meni den
Akkuladezustand, bei dem die virtuelle Maschine in den
Reisemodus wechseln soll.

» Nie. Wahlen Sie diese Option, wenn die virtuelle Maschine nie in
den Reisemodus wechseln soll.

Automatisch beenden Wabhlen Sie in diesem Abschnitt aus, wann |hre virtuelle Maschine automatisch
den Reisemodus beenden soll. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

» Bei Anschluss ans Stromnetz. Wahlen Sie diese Option, wenn die
virtuelle Maschine den Reisemodus beenden soll, sobald der Mac
an das Stromnetz angeschlossen wird.

* Nie. Wahlen Sie diese Option, wenn die virtuelle Maschine den
Reisemodus nie automatisch beenden soll. Es sind nur manuelle
Eingriffe zulassig.

Weitere Optionen

Im Bereich Weitere Optionen kénnen Sie wahlen, ob die Mac-Zwischenablage freigegeben wird,
festlegen, ob die Zeit vom macOS synchronisiert wird, und mehr.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Optionen und klicken
Sie dann auf Weitere Optionen.

© "Windows 10" Configuration

& W a8 0 Q search
General Options Hardware Security Backup
@ Startup and Shutdown

Time: Sync from Mac

i T
@ Optimization Share Mac clipboard

Preserve text formatting

E&;__ Sharing

Sg AppNGaHanS Show developer tools

Update Parallels Tools automatically
. Full Screen Asset tag:

v

@ Maintenance
m
ﬂ Travel Mode

859 More Options

Restore Defaults

éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?
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Option

Beschreibung

Zeit

Wahlen Sie Von Mac aus synchronisieren aus, um die Zeiteinstellungen der
virtuellen Maschine mit denen lhres Macs zu synchronisieren.

Wenn die Zeiteinstellungen der virtuellen Maschine und von macOS immer
identisch sein sollen, wahlen Sie Anhand beider OS synchronisieren. Wenn
diese Option aktiviert ist und Sie die Zeiteinstellungen in der virtuellen
Maschine von Hand andern, werden sie im macOS oder umgekehrt
entsprechend geandert.

Wenn die auf der virtuellen Maschine festgelegte Zeitzone von der Zeitzone
auf lhrem Mac abweicht, konnen Sie diesen Zeitunterschied durch Auswahl
der Option Keine Synchronisierung verwalten.

Gemeinsame Mac-Zwischenablage

Wenn Sie Daten durch Kopieren und Einfligen zwischen dem Host- und dem
Gastbetriebssystem austauschen méchten, wahlen Sie die Option
Gemeinsame Mac Zwischenablage. Wenn es sich bei den Daten, die Sie
durch Kopieren und Einfliigen zwischen macOS und lhrer virtuellen Maschine
austauschen mochten, um Text handelt und Sie die Formatierung beibehalten
mochten, wahlen Sie die Option Textformatierung beibehalten.

Entwicklertools anzeigen (verfugbar nur in | Parallels Desktop umfasst verschiedene nutzliche Funktionen fir

Parallels Desktop fiir Mac Pro und
Business Editions)

Softwareentwickler. Aktivieren Sie diese Option, um das Menl Entwicklung in
der macOS-Mentuleiste anzuzeigen. Mit diesem Menu kénnen Sie folgende
Aktionen ausfiihren:

» Eine SSH-Sitzung starten

« Die IP-Adresse einer virtuellen Maschine im macOS-
Standardwebbrowser 6ffnen

- Starten einer Debug-Sitzung

« Ein Speicherabbild der virtuellen Maschine generieren

(einige der Punkte werden mdglicherweise nicht gezeigt — hangt von der
Windows-Version ab):

- Offnen Sie die Liste Alle Aufgaben (auch ,God Mode“ genannt)
- Steps Recorder starten

« Registrierungs-Editor starten

» Eingabeaufforderung 6ffnen

» Fenster ,Ausfuihren” 6ffnen

Parallels Tools automatisch aktualisieren | Wahlen Sie diese Option, um Parallels Tools automatisch zu aktualisieren

(verflgbar nur in Parallels Desktop fiir
Mac Pro und Business Editions)
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Asset-Tag (nur in Parallels Desktop flr
Mac Business Edition verfiigbar)

Mit Bestandskennzeichnen kdnnen Computerressourcen in einer Organisation
erkannt, kontrolliert und protokolliert werden. Parallels Desktop bietet die
Méoglichkeit, ein Bestandskennzeichen im BIOS der virtuellen Maschine
festzulegen, dass dann mit Standardtools des Gastbetriebssystems gelesen
werden kann. Zum Festlegen eines Bestandskennzeichens geben Sie das
gewlnschte Kennzeichen in das entsprechende Feld ein.

Hardware-Einstellungen

Einstellungen fur CPU und Arbeitsspeicher

Sie kénnen die CPU- und Arbeitsspeichereinstellungen im Bereich CPU und Arbeitsspeicher

anzeigen und konfigurieren.

Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken
Sie dann auf CPU und Arbeitsspeicher.

I OO 8

General Options Hardware Security

—

“@' CPU &Memory

"Windows 10" Configuration

Q) Q

Backup

Automatic (Recommended)
For this Mac - 4 CPUs, 3 GB RAM (up to 1.5 GB for graphics)

© Manual

Processors: = Auto (Recommended) &3

4 CPUs

Memory:  Auto (Recommended) ()
3 GB (up to 1.5 GB for graphics)

Advanced...
ﬂ Sound & Camera
m USB & Bluetooth
P Restore Defaults
+
EQ Click the lock to prevent further changes. ?
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Option

Beschreibung

CPU und Speicherzuweisung

Wenn Sie Windows 10 oder héher verwenden, weist Parallels Desktop der
virtuellen Maschine automatisch die erforderliche Anzahl an CPUs und
Arbeitsspeicher zu, damit Sie eine optimale Leistung und ein gutes Erlebnis
erhalten. Es wird empfohlen, die Standardeinstellungen zu verwenden.

Wenn Sie jedoch mit der Leistung der virtuellen Maschine nicht zufrieden sind,
kdnnen Sie manuell festlegen, wie viel CPU und Arbeitsspeicher von Ihrer
virtuellen Maschine verbraucht werden darf. Wahlen Sie Manuell und wéahlen
Sie die gewlinschten Werte in den entsprechenden Feldern aus.

Bitte beachten Sie, dass mehr nicht immer besser ist. Versuchen Sie
zunachst, mit lhrer virtuellen Maschine unter Verwendung der
Standardeinstellungen zu arbeiten. Wenn sie langsam ist, versuchen Sie,
mehr Speicher hinzuzufligen und/oder die Anzahl der CPUs zu erhéhen.
Wenn die virtuelle Maschine schneller geworden ist, ist alles in Ordnung.
Wenn nicht, versuchen Sie, die CPU- und Speicherzuweisung auf andere
Weise zu andern. Eine einfachere Anleitung kann nicht gegeben werden, da
die Leistung der virtuellen Maschine von der Mac-Hardware abhangt, davon,
welche Anwendungen auf lhrem Mac ausgefihrt werden, welche
Anwendungen in der virtuellen Maschine ausgefiihrt werden, usw.

Wenn Sie eine virtuelle Maschine mit dem Betriebssystem Windows 8.1 oder

friher, Linux oder macOS haben, konnen Sie in den Ments Prozessoren und

Arbeitsspeicher festlegen, wie viel CPU und Arbeitsspeicher von der virtuellen
Maschine genutzt werden kénnen.

Erweiterte Speicherbegrenzung (nur in
Parallels Desktop fiir Mac Pro und
Business Editions verfligbar)

Mit dieser Option kdnnen Sie mehr Arbeitsspeicher einer virtuellen Maschine
zuweisen als lhr Mac physisch hat. Verwenden Sie diese Option mit Umsicht
(oder Ihr System kann sich deutlich verlangsamen) und nur in seltenen Fallen.
Dies kann zum Beispiel nétig sein, wenn Sie versuchen, eine Datenbank in
der virtuellen Maschine zu installieren und das Installationsprogramm meldet,
dass Sie zu wenig Arbeitsspeicher haben.

Hypervisor

Dieses Menli ist nur auf Mac-Computern
mit einem Intel-Prozessor verfiigbar.
Virtuelle Maschinen, die auf Mac-
Computern mit dem Apple M1-Prozessor
erstellt werden, verwenden immer den
Apple-Hypervisor.

In diesem Meni kénnen Sie auswahlen, ob der Hypervisor von Parallels oder
von Apple verwendet werden soll. Es wird empfohlen, die Parallels-Hypervisor
zu verwenden.

Adaptiver Hypervisor

Wahlen Sie diese Option aus, um Parallels Desktop so zu konfigurieren, dass
die Leistung fir die virtuelle Maschine oder macOS je nach der Anwendung
optimiert wird, mit der Sie gerade arbeiten. Wenn Sie eine App auf einer
virtuellen Maschine verwenden, werden mehr Ressourcen der virtuellen
Maschine zur Verfiigung gestellt, und wenn Sie mit einer macOS-Anwendung
arbeiten, dann erhalt macOS mehr Ressourcen.
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Verschachtelte Virtualisierung aktivieren

Dieses Men ist nur in Parallels Desktop
fur Mac Pro und Business Editions
verfugbar, die auf einem Mac mit Intel-
Prozessor installiert sind, sofern die
virtuelle Maschine fir die Verwendung des
Parallels Hypervisors konfiguriert ist.

Wahlen Sie diese Option, um die Unterstitzung firr verschachtelte
Virtualisierung zu aktivieren. Parallels Desktop ermoglicht Ihnen:

virtuelle Hyper-V Maschinen innerhalb von virtuellen Maschinen
mit Windows 8, Windows 10 sowie Windows Server 2012
auszufihren

VMware ESXi virtuelle Maschinen auszufiihren

kernelbasierte virtuelle Maschinen und virtuelle Maschinen von
Xen in Versionen von Linux, die Xen und KVM unterstitzen,
ausflihren

Hinweis: Beim Ausflihren einer virtuellen Maschine innerhalb
einer virtuellen Maschine kann sich die Leistung des macOS und
der virtuellen Maschine deutlich verringern.

Wenn Sie virtuelle Maschinen von Parallels zum Erstellen, Debuggen und
Testen von Applikationen verwenden, kénnen Sie verschachtelte
Virtualisierung fiir die Installation und Arbeit in folgenden Systemen
verwenden:

Android-Emulator fur Visual Studio
iPhone-Emulator fur Visual Studio
Xamarin.Android;

Android Studio;

Embarcadero RAD Studio;

Docker for Windows;

Microsoft Visual Studio + TwinCat 3 (Unterstitzung fur TwinCat 3
wird getestet und Fehler kdnnen noch vorhanden sein).

Einstellungen fur Grafiken

Im Bereich Grafiken kdnnen Sie den Anteil des Grafikspeichers, welcher der Grafikkarte der
virtuellen Maschine zur Verfiigung steht, anzeigen und konfigurieren, die Auflésung andern und

mehr.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken
Sie dann auf Grafiken.

@ "Windows 10" Configuration

& W o a8 O Q

General Options Hardware Security Backup

-f CPU & Memory S

stem memory is used for graphics. Learn more...

M Graphics Resolution: ) Best for Retina display
- High-res, high-DPI graphics. Most apps look sharp

. | and clear.
M & Keyboard
y ouse eyboar L

Graphics scaled to full size. Best for legacy apps.

1 Shared Printers :
!if Best for external displays
- Windows manages DPI settings on each display.
@ Network

ﬂ Sound & Camera

w USB & Bluetooth
Restore Defaults

)

+

EQ Click the lock to prevent further changes. ?
Option Beschreibung
Arbeitsspeicher Wenn Sie eine virtuelle Maschine mit Windows 8 oder hoher haben,

verwendet Parallels Desktop Systemspeicher fiir die Grafik. Um den der

Menge des Systemspeichers im Bereich CPU & Speicher (S. 232).

Wenn Sie eine virtuelle Maschine mit dem Betriebssystem Windows 7 oder

der der virtuellen Maschine zur Verfiigung steht, Uber das Meni
Arbeitsspeicher einstellen.
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Lésung

Wenn Sie mit Windows 7 oder héher auf einem Mac mit Retina Display
arbeiten, kénnen Sie auswahlen, wie Windows auf dem Bildschirm dargestellt
wird:

«  Optimal fir Retina-Display Die Windows Auflésung stimmt mit der
des Retina Displays Uberein und die DPI-Einstellung erhéht sich.
Die Elemente und der Text der Windows Oberflache werden klar,
scharf und in voller Grof3e angezeigt. Diese Option wird von
Windows 7 und spater unterstitzt.

» Malstabgetreu. Windows Auflosung und DPI-Einstellung andern
sich nicht. Stattdessen wird Windows auf die volle GréR3e skaliert.
Folglich werden die Elemente und der Text der Windows
Oberflache nicht scharf dargestellt. Diese Option ist nitzlich fur
Windows Programme, die hohe DPI-Einstellungen nicht
unterstutzen und klein auf dem Bildschirm erscheinen.

» Optimal fur externe Bildschirme Verwenden Sie diese Option,
wenn Sie unter Windows auf mehreren Monitoren arbeiten, von
denen einer kein Retina-Monitor ist. Die Option wird von Windows
8 und spater unterstitzt.

Fur Windows XP:

Wenn Sie mit Windows XP auf einem Mac mit Retina Display arbeiten, wird
Windows skaliert, aber die Auflésung veréndert sich nicht. Folglich werden die
Elemente und der Text der Windows Oberflache nicht scharf dargestellt.

Sie kénnen jedoch die volle Retina Auflésung (2880x1800) fiir Windows
aktivieren, indem Sie Retina Auflésung aktivieren auswahlen. Bei einer solch
hohen Auflésung werden die Elemente und der Text der Windows Oberflache
scharf, aber klein dargestellt.
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3D-Beschleunigung

(voriuibergehend verborgen auf Mac-
Computern mit dem Apple M1-Prozessor,
da diese Funktion noch nicht unterstutzt
wird)

Dieses Mendi ist nur fir virtuelle Linux-Maschinen verfiigbar. Wenn Sie Spiele
und Programme verwenden mochten, fiir die eine Grafikkarte mit OpenGL-
Unterstitzung benétigt wird, wahlen Sie den Eintrag Ein im Men( zur 3D-
Beschleunigung.

Fur Linux-Gastbetriebssysteme auf Mac-Computern mit einem Intel-Prozessor
unterstitzt Parallels Desktop OpenGL 3.3 (Compatibility Profile).

In virtuellen Windows-Maschinen ist dieses Menu nicht verfiigbar, da die 3D-
Beschleunigung standardmanig aktiviert ist. Fir Windows unterstitzt Parallels
Desktop OpenGL 3.3 (Kompatibilitdtsprofil) und DirectX 10 oder DirectX 11.1 —
dies hangt von der Version des auf Ihrem Mac installierten macOS ab. In
macOS 10.14.4 Mojave und hoher unterstitzt Parallels Desktop DirectX 11.1.

Was macOS betrifft, so unterstiitzen virtuelle Maschinen mit macOS 11 Big
Sur und hoéher, die auf Mac-Computern mit macOS 11 Big Sur und héher
ausgeflhrt werden, Metal-Grafiken. Die einzige Bedingung ist, dass eine
solche virtuelle Maschine die Parallels Tools installiert haben muss.

Wenn eine |hrer Windows- oder Linux-Anwendungen angibt, dass sie eine
hdéhere Version von DirectX oder OpenGL bendtigt, teilen Sie uns dies bitte im
Parallels-Forum mit. Um auf das Forum zuzugreifen, klicken Sie entweder auf
Hilfe > Funktion vorschlagen oder verwenden Sie die folgenden direkten
Links:

«  fUr DirectX - https://forum.parallels.com/threads/directx-11-
support-list-of-titles.340556/

« fur OpenGL - https://forum.parallels.com/threads/opengl-3-
support-list-of-app-titles.340621/

« fur Metall - https://forum.parallels.com/threads/metal-graphics-
support-for-macos-big-sur-virtual-machines.351524/

Immer Hochleistungsgrafiken verwenden

(nicht verfugbar auf Mac-Computern mit
dem Apple M1-Prozessor)

Diese Option ist nur sichtbar, wenn Ihr Mac die Grafikumschaltung unterstitzt.
Wahlen Sie diese Option, um die Leistung zu verbessern, oder deaktivieren
Sie sie, um die Akkulaufzeit zu erhéhen.

Maus- & Tastatureinstellungen

Sie kdnnen die Maus- und Tastatureinstellungen im Bereich Maus und Tastatur anzeigen und

konfigurieren.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken
Sie dann auf Maus und Tastatur.

@ "Windows 10" Configuration

@ W om0 - on

General Options Hardware Security Backup

CPU & Memory

£ 1
B cou

Graphics When the mouse is optimized for games, press Ctrl+Alt to
- release the mouse pointer.

m; Mouse & Keyboard Advanced...

Keyboard: Auto-detect for games [
M Shared Printers eyboar g

Mouse: Auto-detect for games

When the keyboard is optimized for games, modifier
~ keys become more responsive.
@ Network

[H!J Printer Shortcuts can be configured in Parallels Desktop Preferences:

Open Shortcuts Preferences...
_a Sound & Camera

w USB & Bluetooth
e Restore Defaults

+

é Click the lock to prevent further changes. ?
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Option Beschreibung

Maus Wenn Sie Computerspiele in einer virtuellen Maschine spielen, ermoglicht
Ihnen das Maus-Meni festzulegen, wie eine Maus verwendet werden soll:

« Automatische Erkennung fiir Spiele. Dies ist eine empfohlene
Standardeinstellung. Wenn Sie mit einem Programm aus dem
Gast-OS arbeiten, kann die Maus frei zwischen dem
Gastbetriebssystem und macOS bewegt werden. Sobald Sie aber
ein Spiel starten, wird die Mauseingabe automatisch in der
virtuellen Maschine erfasst, sodass Sie die Maus nicht
versehentlich in das macOS bewegen kénnen. Und wenn Sie das
Spiel verlassen, wird die Maus automatisch wieder freigegeben.

- Fur Spiele optimieren. Wahlen Sie diese Option, damit die Maus
nur in der virtuellen Maschine funktioniert — falls lhre Maus beim
Spielen versehentlich in das macOS bewegt wird. Um die
Mauseingabe freizugeben und zum macOS zu wechseln, driicken
Sie Strg+Alt.

» Nicht fir Spiele optimieren. In wenigen Fallen kann es
vorkommen, dass Parallels Desktop ein Programm als
Computerspiel erkennt und die Maus mit diesem Programm nicht
richtig funktioniert. Falls Sie dieses Problem haben, sollten Sie
Nicht fiir Spiele optimieren wahlen.

Mauszeiger haftet an Fensterrandern Wenn Sie mit einer virtuellen Maschine im Fenstermodus arbeiten, werden Sie
des Ofteren den Mauszeiger zu den Randern der virtuellen Maschine
bewegen, um verschiedene Elemente des Gastbetriebssystems einzublenden:
zum Beispiel zum Einblenden des Startmenis in Windows 8, der
ausgeblendeten Taskleiste in Windows XP oder der macOS-Meniileiste (bei
Ausfiihrung eines macOS-Programms aus dem Gastbetriebssystems im
Vollbildmodus).

Die Option Mauszeiger haftet an Réandern des Fensters bringt den Mauszeiger
dazu, fur kurze Zeit am Rand der virtuellen Maschine anzuhalten, sodass Sie
die Maus nicht versehentlich aus dem Fenster der virtuellen Maschine
bewegen. Sie missen die Maus lediglich schneller bewegen, um mit dem
Zeiger Uber die Rander hinaus zu gelangen.

Tastatur Wahlen Sie die Option Zusatztasten fiir Spiele optimieren aus dem Menu
Tastatur aus, wenn Sie die Zusatztasten Wahl (Alt), Strg und Umschalt haufig
in Actionspielen verwenden. Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden
Signale von diesen Tasten sofort verarbeitet.

Hinweis: Es wird nicht empfohlen, die Tastatur fiir Spiele zu
optimieren, wenn Sie keine Spiele spielen. Einige
Tastenkombinationen mit Strg, Alt, Umschalttaste oder
Optionstasten funktionieren vielleicht nicht.
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Einstellungen fur freigegebene Drucker

Im Bereich Freigegebene Drucker kdnnen Sie den Mac-Drucker fur die virtuelle Maschine
freigeben, den Standarddrucker synchronisieren und vieles mehr.

Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken
dann auf Freigegebene Drucker.

I ) N &

General Options Hardware Security

.f CPU & Memory

Graphics

ﬂ Sound & Camera

W USB & Bluetooth

)

"Windows 10" Configuration

0 Q

Backup

Share Mac printers with Windows 10
Synchronize default printer
Show page setup options before printing

Default printer and other available Mac printers:

Open System Preferences...

Restore Defaults

+
EQ Click the lock to prevent further changes. ?
Option Beschreibung

Mac-Drucker fir Windows freigeben

Wahlen Sie diese Option, damit der an Ihren Mac angeschlossene Drucker fur
die virtuelle Maschine freigegeben wird.
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Standarddrucker synchronisieren

Standardmafig verwenden virtuelle Maschinen denselben Standarddrucker
wie lhr Mac.

Wenn lhre virtuelle Maschine einen anderen Drucker verwenden soll,
deaktivieren Sie Standarddrucker synchronisieren. Danach kénnen Sie im
Gastbetriebssystem wie gewohnt einen neuen Standarddrucker festlegen.

Seiteneinstellungen vor dem Drucken
anzeigen

Bevor Sie ein Dokument von der virtuellen Maschine drucken, sollten Sie
einrichten, wie das Dokument gedruckt wird. Normalerweise miissen Sie
verschiedene Druckeinstellungen festlegen wie beispielsweise die Ausrichtung
und die Seitengrofle, ob einseitig oder doppelseitig gedruckt werden soll usw.
Nachdem Sie dies durchgefiihrt haben und in der virtuellen Maschine auf
Drucken klicken, erscheint auch das macOS-Fenster mit den
Druckeinstellungen. Dieses Fenster erscheint standardmaRig, um
sicherzustellen, dass das Dokument genau wie erforderlich gedruckt wird.
Oder Sie kdnnen zusatzliche Einstellungen festlegen, beispielsweise Als PDF
speichern anstelle von Drucken.

Um Dokumente zu drucken, ohne die Seite mit den Einstellungen von macOS
aufzurufen, deaktivieren Sie Seiteneinstellungen vor dem Drucken anzeigen.

Netzwerkeinstellungen

Im Bereich Netzwerk kénnen Sie die Einstellungen im Zusammenhang mit dem
Netzwerkadapter der virtuellen Maschine anzeigen und konfigurieren.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken
Sie dann auf Netzwerk.

[ ] "W11 Pro" Configuration

& W 8 9 Q

General Options Hardware Security Backup

ﬁ CPU & Memary
Source: Shared Network (Recommended) ()

Q Graphics

Network Conditioner

==~ Mouse & Keyboard Profile: Custom (]
: Inbound Outbound
l!- Shared Printers Bandwidth: unlimited Bandwidth: unlimited
. Packet Loss: 0% Packet Loss: 0%
O Network Delay: 0 ms Delay: 0 ms
Configure...
‘——a Sound & Camera
Advanced...

m USB & Bluetooth

o
H Hard Disk

PVt oY

+ | =

Restore Defaults

éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?
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Option Beschreibung

Quelle Verwenden Sie dieses Men, um flir den Netzwerkadapter der virtuellen
Maschine einen der folgenden Netzwerktypen zu wahlen:

» Gemeinsames Netzwerk. Wahlen Sie diese Option, um die
Funktion ,Netzwerkadressibersetzung (NAT)* fiir die virtuelle
Maschine zu aktivieren. In diesem Fall nutzt die virtuelle Maschine
die Netzwerkverbindung, die zurzeit von lhrem Mac verwendet
wird.

« Uberbriicktes Netzwerk (Bridged-Netzwerk). Wahlen Sie diese
Option, damit die virtuelle Maschine Uber einen der
Netzwerkadapter, die auf dem Mac installiert sind, auf das lokale
Netzwerk und das Internet zugreifen kann. In diesem Fall wird die
virtuelle Maschine wie ein eigenstandiger Computer im Netzwerk
behandelt und sie muss genauso konfiguriert werden wie ein
realer Computer. Der physische Adapter, mit dem der Adapter der
virtuellen Maschine Uberbruckt wird, kann in der Liste unter der
Option Uberbriicktes Netzwerk ausgewahlt werden.

» Host-exklusives Netzwerk. Wahlen Sie diese Option, damit die
virtuelle Maschine eine Verbindung zu lhrem Mac und zu den
darauf befindlichen virtuellen Maschinen herstellen kann und
aulderhalb des Mac unsichtbar ist. Wenn diese Option ausgewanhlt
wird, kann die virtuelle Maschine keine Verbindung zum Internet
herstellen.

Netzwerk-Conditioner Verwenden Sie diese Option, um das Verhalten bestimmter Arten von
Netzwerkverbindungen zu imitieren, die im Dropdownmeni Profil aufgefihrt
sind. Sie kdnnen ein Benutzerdefiniertes Profil einrichten und auf die
Schaltflache Konfigurieren klicken, um Geschwindigkeiten, Latenzen und
Paketverluste nach Ihren Vorstellungen anzupassen.

Erweitert -> MAC Im Feld MAC kénnen Sie die der virtuellen Maschine zugewiesene MAC-
Adresse andern. MAC-Adressen werden automatisch beim Erstellen der
virtuellen Maschine automatisch generiert. Sie kdnnen allerdings die
Standard-MAC-Adresse andern, indem Sie einen anderen Wert in das Feld
MAC eingeben oder auf die Schaltflaiche Generieren klicken. Wenn Sie eine
neue MAC-Adresse eingeben, sollten Sie sicherstellen, dass sie in Inrem
Netzwerk nur einmalig verwendet wird. Diese Option ist nur fur
fortgeschrittene Benutzer vorgesehen.

Typ Dieses Menli ist nur auf Mac-Computern mit einem Intel-Prozessor verfligbar.
Sie kdnnen damit den Typ der Netzwerkkarte &ndern. Es wird empfohlen, die
Standardeinstellungen nur zu andern, wenn Sie vom Parallels-Supportteam
dazu aufgefordert werden. Diese Option ist nur fur fortgeschrittene Benutzer
vorgesehen.

Auf Mac-Computern mit dem Apple M1-Prozessor sind virtuelle Maschinen so
konfiguriert, dass sie den Virtio-Netzwerkadapter verwenden.
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Audio- und Kameraeinstellungen

Im Bereich Audio und Kamera kdénnen Sie die Parameter flr das Soundgerat der virtuellen
Maschine anzeigen und konfigurieren und die Kamera des Mac fur die virtuelle Maschine
freigeben.

Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken
dann auf Audio und Kamera.

@ "Windows 10" Configuration
& W a4 9 Q

General Options Hardware Security Backup

=]} CPU & Memory

Sound Output:  Default ke
- Graphics
e Microphone: Default [
Mouse & Keyboard Sync volume with Mac
g HJ Shared Printers Camera: Share Mac camera with Windows

@ Network
I'!“J Printer
% USB & Bluetooth
Restore Defaults

T

EQ Click the lock to prevent further changes. ?
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Option Beschreibung

Audioausgabe Wahlen Sie in der Liste Audioausgabe das gewilinschte Gerat aus.

- Standard. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie das in macOS
festgelegte Standardausgabegerat verwenden mdchten.

» Integrierte Ausgabe. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eines der
Ausgabegerate Ihres Macs verwenden mochten.

« Deaktivieren. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie das
Ausgabegerat deaktivieren mdchten.

Mikrofon Wahlen Sie in der Liste Mikrofon das gewiinschte Gerat aus.

- Standard. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie das in macOS
festgelegte Mikrofon als Standard verwenden mdéchten.

» Internes Mikrofon. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie das
eingebaute Mikrofon verwenden mdchten.

» Deaktivieren. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie das Mikrofon
deaktivieren méchten.

Lautstarke mit Mac synchronisieren Bei Windows XP und spateren Versionen mit installierten Parallels Tools
koénnen Sie festlegen, dass die Windows- und die macOS-Lautstarke immer
gleich sind. Wenn die Option Lautstarke mit Mac synchronisieren aktiviert ist
und Sie die Lautstarke in Windows oder in macOS manuell &ndern, wird sie im
jeweils anderen Betriebssystem automatisch angeglichen.

Wenn die Parallels Tools nicht installiert sind, lautet diese Option Mac-
Lautstarke verwenden. Wenn sie ausgewahlt ist, hat Windows die gleiche
Lautstarke wie in macOS.

Mac-Kamera fiir Windows freigeben Verwenden Sie diese Option, um die Kamerafreigabe zu aktivieren oder zu
deaktivieren.

Typ Wahlen Sie im Menl Typ den Typ der Soundkarte, der auf der virtuellen
Maschine verwendet werden soll. Sie kdnnen wahlen zwischen AC'97 und HD
Audio.

Hinweis: Dieses Menu ist nur auf Mac-Computern mit einem Intel-
Prozessor verfiigbar. Virtuelle Maschinen auf Mac-Computern mit
dem Apple M1-Chip verwenden immer HD Audio.

Einstellungen fur USB & Bluetooth

Im Bereich USB & Bluetooth kénnen Sie die Einstellungen im Zusammenhang mit USB und
Bluetooth anzeigen und konfigurieren.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken

Sie dann auf USB & Bluetooth.

@ "Windows 10" Configuration

& W o A

O Q

General Options Hardware Security Backup

=0 CPU & Memory

Share Bluetooth devices with Windows

Q Graphics Share smart card readers with Windows

Allow external devices:

== M & Keyboard

© ouse eyboar
H Shared Printers
-
@ Network
H Printer

Storage (hard disks, thumb drives)
Mobile devices (phones, tablets)

Input devices (keyboards, mice, tablets)
Audio (headsets, soundcards)

Smart card readers (CCID)

Cameras (video, photo)

Printers and scanners

- j Souitid & Carriers USB Connection Preferences...

%& USB & Bluetooth

Restore Defaults

s © b Ml
éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?
Option Beschreibung

Bluetooth-Geréate fiir Gast-OS freigeben

Verwenden Sie diese Option, um die Freigabe von Bluetooth-Geraten zu
aktivieren oder zu deaktivieren.

Smartcard-Gerate freigeben fir Windows

Wenn diese Option ausgewahlt ist, kdnnen Sie die Chipkartenleser Ihres Mac
unter Windows verwenden.

Beachten Sie, dass Sie nur solche Chipkartenleser verwenden kénnen, die
unter macOS einwandfrei funktionieren (d. h. die notwendigen Treiber
installiert haben).

Wenn Ihr Chipkartenleser unter macOS funktioniert, aber aus irgendeinem
Grund nicht unter Windows erscheint, versuchen Sie bitte, ihn tGber das Menl
Gerate > USB und Bluetooth anzuschlief3en, wie hier beschrieben (S. 80).
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Externe Gerate zulassen (verfiigbar nur in
Parallels Desktop fiir Mac Business
Edition)

Verwenden Sie diese Liste, um festzulegen, welche Gerate mit der virtuellen
Maschine Gber USB verbunden werden koénnen.

USB 3.1 aktivieren

Diese Option ist nur auf Mac-Computern mit einem Intel-Prozessor verfugbar.
Sie aktiviert die USB 3.1-Unterstltzung und ist standardmagig aktiviert. Wenn
Sie jedoch ein USB-Geréat an |hre virtuelle Maschine anschlieRen (S. 80), es
aber nicht erkannt wird oder nicht funktioniert, versuchen Sie, diese Option zu
deaktivieren, die virtuelle Maschine neu zu starten und das Gerat erneut
anzuschlieRen.

Auf Mac-Computern mit dem Apple M1-Prozessor ist die USB 3.1-
Unterstitzung immer aktiviert. Andernfalls funktionieren die Tastatur und die
Maus in virtuellen Maschinen nicht.

Festplatteneinstellungen

Im Bereich Festplatte kbnnen Sie die Einstellungen fiir die Festplatten der virtuellen Maschine

anzeigen und konfigurieren.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken

dann auf Festplatte.

@ "Windows 10" Configuration
‘@} H& D E] @ Q Search
_ General Options Hardware Security Backup
e
I_!J Printer Source: B Windows 10 docteam-0.hdd
= Disk capacity: 256 GB
a‘éa Sound & Camera
= Advanced...
.1;« USB & Bluetooth
a Hard Disk
. © , CD/DVD
&5 Serial Port
m TPM Chip
‘% Boot Order
=
éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?
Option Beschreibung
Quelle Verwenden Sie dieses Feld, um die Datei der virtuellen Festplatte (.hdd)

anzugeben, die die Festplatte der virtuellen Maschine emuliert:

+ Um die Boot Camp-Partition zu verwenden, wahlen Sie sie in der
Liste aus.

Hinweis: Sie kdnnen Boot Camp nur wahlen, wenn Sie einen Mac
mit Intel-Prozessor haben. Boot Camp ist nicht verfiigbar auf Mac-
Computern mit dem Apple M1-Prozessor.

« Um eine virtuelle Festplattendatei zu verwenden, wahlen Sie sie
aus der Liste aus, oder klicken Sie auf Bilddatei auswahlen und
geben Sie den Pfad zur gewlinschten Bilddatei (. hdd) an.
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Eigenschaften Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die GroRe der Festplatte zu bearbeiten.

Ort Geben Sie in diesem Feld den Schnittstellentyp fiir die Einbindung des
Gerates an. Diese Option ist nur fiir fortgeschrittene Benutzer vorgesehen.

TRIM aktivieren In den meisten Fallen vergréRert sich der Speicherplatz, den die virtuelle
Maschine einnimmt, wenn Sie Dateien und andere Daten hinzufiigen. Aber er
wird nicht reduziert, wenn Sie Daten I6schen. Um Parallels Desktop so
einzurichten, dass der Speicherplatz automatisch reduziert wird, wahlen Sie
TRIM aktivieren. Diese Option kann die Leistung auf Festplatten vom Typ
HDD (nicht SSD) beeintrachtigen.

CD/DVD-Einstellungen

Sie kénnen die CD/DVD-ROM-Einstellungen der virtuellen Maschine im Bereich CD/DVD
anzeigen und konfigurieren.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken

Sie dann auf CD/DVD.

@ "Windows 10" Configuration

R = 9 Q searc
_ General Options Hardware Backup

-

L!lj Printer Source: Disconnected

< ib Sound & Camera Advanced...

m USB & Bluetooth

_J Hard Disk

m TPM Chip

‘% Boot Order

+ .

éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?
Option Beschreibung
Quelle Geben Sie in diesem Feld das Quellgerat oder die Imagedatei an, die das

CD/DVD-Laufwerk der virtuellen Maschine emuliert:

« Um ein physisches CD/DVD-Laufwerk als CD/DVD-Laufwerk fur
die virtuelle Maschine zu verwenden, wahlen Sie den Namen des
physischen Gerats aus der Liste aus.

«  Zur Auswabhl einer Imagedatei als CD/DVD-Laufwerk der virtuellen
Maschine wahlen Sie die Imagedatei aus der Liste. Oder klicken
Sie auf Imagedatei auswahlen und geben Sie den Pfad zur
gewtnschten Imagedatei auf lhrem Mac an.
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Ort Verwenden Sie dieses Feld, um den Schnittstellentyp fir die Einbindung des
Gerats anzugeben. Diese Option ist nur fir fortgeschrittene Benutzer
vorgesehen.

Einstellungen zu Boot-Sequenz

Uber den Bereich Boot-Sequenz kdnnen Sie die Reihenfolge anzeigen und festlegen, in der die
virtuelle Maschine beim Hochfahren die verschiedenen Boot-Gerate auf startfahige
Betriebssysteme prift und von dort aus startet.

Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken
Sie dann auf Boot-Sequenz.

@ "Windows 10" Configuration

& W O a4 9D Q

General Options Hardware Security Backup

i Printer Boot order: Hard Disk

__ -) CD/DVD

—a Sound & Camera External device il
& Network

Ej USB & Bluetooth

‘= External boot device: Not selected &
é ! Hard Disk

Select boot device on startup

CD/DVD
Advanced...

) Serial Port

ij TPM Chip

‘ii” Boot Order

Restore Defaults

+

EQ Click the lock to prevent further changes. s

251




Einstellungen von Parallels Desktop und virtuellen Maschinen

Option

Beschreibung

Boot-Sequenz

Verwenden Sie diese Liste, um die Einstellungen der Boot-Sequenz zu
bearbeiten. Derzeit unterstlitzte Boot-Gerate:

- Festplatte. Wahlen Sie dieses Gerat, wenn die virtuelle Maschine
von der zugehdorigen virtuellen Festplatte gestartet werden soll.

- CD/DVD-ROM. Wahlen Sie dieses Gerat, wenn die virtuelle
Maschine von dem Medium gestartet werden soll, das in das
virtuelle CD/DVD-ROM-Laufwerk eingebunden ist.

Hinweis: Die virtuelle Maschine verwendet das in der zugehdrigen
Konfiguration als CD/DVD-ROM festgelegte CD/DVD-ROM-
Laufwerk.

« Externes Gerat. Wahlen Sie dieses Gerat aus, wenn die virtuelle
Maschine von einem an lhren Mac angeschlossenen bootfahigen
externen Gerat (USB, FireWire, Thunderbolt usw.) starten soll.
Nach Auswabhl dieser Option mussen Sie noch das konkrete Gerat
Uber das darunter befindliche Menu Externes Boot-Geréat
auswahlen.

» Diskettenlaufwerk. Wahlen Sie dieses Gerat, wenn die virtuelle
Maschine von dem mit dem zugehdrigen virtuellen
Diskettenlaufwerk verbundenen Disketten-Image gestartet werden
soll.

» Netzwerkanschluss. Wahlen Sie dieses Gerat, wenn die virtuelle
Maschine von einem Netzwerkadapter Uber PXE (Preboot
Execution Environment) gestartet werden soll.

Hinweis: Die virtuelle Maschine verwendet den in ihrer
Konfiguration als Netzwerk festgelegten Netzwerkadapter.

Bei jedem Start der virtuellen Maschine versucht diese, von dem Gerat zu
starten, das in der Liste Boot-Sequenz an erster Stelle steht. Wenn die
virtuelle Maschine nicht von dem ersten Gerat starten kann (z. B. weil kein
Medium eingebunden ist), versucht sie, vom zweiten Gerat der Liste zu starten
usw.

In dieser Liste kdnnen Sie folgende Vorgange ausfihren:

- Sie kénnen die aktuell festgelegte Boot-Sequenz andern, indem
Sie das entsprechende Boot-Gerat auswahlen und es mithilfe der
Pfeile im rechten Bereich der Liste nach oben bzw. unten
verschieben.

« Sie kénnen ein Boot-Gerat aus der Sequenz durch Deaktivieren
des Markierungsfelds neben dem Geratenamen entfernen.

Externes Boot-Gerat

Wenn Sie Externes Gerat im Menl Boot-Sequenz wahlen, verwenden Sie
dieses Menl, um das externe Boot-Gerat auszuwahlen.
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Bootgerat beim Start wahlen

Wenn Sie sich fir diese Option entscheiden, wird beim Start der virtuellen
Maschine folgende Meldung eingeblendet: ,ESC driicken, um Boot-
Ger&t auszuwihlen”. Wenn Sie innerhalb von 5 Sekunden ESC driicken,
koénnen Sie das gewlinschte Boot-Gerat auswahlen. Wenn Sie ESC nicht
driicken, startet die virtuelle Maschine von den in der Liste Boot-Sequenz
angegebenen Geraten.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass das von der virtuellen Maschine
zum Starten zu verwendende Gerat (Festplatte, CD-ROM-
Laufwerk, Diskettenlaufwerk oder Netzwerkadapter) in der
virtuellen Maschine verfugbar und ordnungsgeman konfiguriert ist.
Wenn in der virtuellen Maschine keine Boot-Gerate konfiguriert
sind, wird nach dem Start der virtuellen Maschine folgende
Fehlermeldung angezeigt: “Kein Boot-Gerat verfiligbar’.
Halten Sie die virtuelle Maschine in diesem Fall an und
konfigurieren Sie mindestens ein Boot-Gerat.

Boot-Kennzeichen

Im Feld Boot-Flags kdnnen Sie die Kennzeichen angeben, die das
Systemverhalten der virtuellen Maschine bestimmen. Die System-Flags
kénnen vom Parallels-Kundensupport-Team zur Untersuchung von Problemen
mit der virtuellen Maschine verwendet werden. Es wird empfohlen, in diesem
Feld keine Eintrage vorzunehmen, sofern Sie nicht vom Kundensupport hierzu
aufgefordert werden.
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TPM-Chip

Mit dem Trusted Platform Module (TPM), das der Konfiguration der virtuellen Maschine
hinzugefugt wurde, konnen Sie lhre Daten vor unbefugtem Zugriff schitzen und zusatzliche
Windows-Sicherheitsfunktionen wie BitLocker und Windows Hello verwenden.

@ "Windows 10" Configuration

& M Q@ 6 O Q searct

General Options Hardware Security Backup

-

LHJ Printer The Trusted Platform Module (TPM) is a cryptographic

— component that allows you to protect your data from

<> unauthorized access and use additional Windows security
(ﬁ Sound & Camera et

e USB & Bluetooth To learn more about TPM and how to use a virtual machine
W with TPM on another Mac, please read this article.

E:é Hard Disk
CD/DVD

&5 Serial Port

% Boot Order

+_

EQ Click the lock to prevent further changes. ?

Wenn Sie TPM einer virtuellen Maschine hinzufligen, wird es standardmafig aktiviert.

Es wird nicht empfohlen, TPM hinzuzufligen, wenn Sie nicht planen, BitLocker zu verwenden.
Wenn Sie versehentlich TPM hinzugefugt haben und BitLocker unter Windows nicht eingerichtet
haben, kénnen Sie TPM ohne drastische Folgen entfernen. Wenn Sie BitLocker einrichten und
dann TPM entfernen, kann es jedoch zu Boot- und Anmeldeproblemen kommen — Windows wird
Sie beim Booten auffordern, den Wiederherstellungsschliissel einzugeben. Um zu erfahren, was
Sie in diesem Fall tun sollten, lesen Sie bitte diesen Knowledgebase-Artikel.

Beachten Sie auch, dass die TPM-bezogenen Informationen im Mac-Schliusselbund gespeichert
sind. Ohne diese Informationen konnen Sie die virtuelle Maschine nicht auf einem anderen Mac
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starten. Wenn Sie sich also fiir die Ubertragung der virtuellen Maschine auf einen anderen Mac
entscheiden, mussen Sie auch die TPM-bezogenen Informationen Ubertragen. Fur detaillierte
Informationen zur Vorgehensweise lesen Sie bitte den oben genannten Artikel.

Druckereinstellungen

Im Bereich Drucker kénnen Sie die Einstellungen fir den Druckerport der virtuellen Maschine
anzeigen und konfigurieren.

Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken
dann auf Drucker.

@ "Windows 10" Configuration

I U 8 9O Q Search

General Options Hardware Security Backup

.. CPU &Memory

Q Graphics

- Mouse & Keyboard

Source: = Default printer

Advanced...

LHJ Shared Printers

Q Network
|!| Printer

-aﬂ Sound & Camera
USB & Bluetooth

e

%ﬂ Click the lock to prevent further changes. ?
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Option Beschreibung
Quelle Im Feld Quelle kdnnen Sie das Quellgerat angeben, das diesen Druckerport
emuliert.

» Drucker. Sie kdnnen in der virtuellen Maschine einen der Drucker
verwenden, die mit lhrem Mac verbunden sind. Wahlen Sie den
entsprechenden Drucker aus der Liste aus.

» Ausgabedatei. Sie kdnnen den Druckerport der virtuellen
Maschine emulieren, indem sie eine Ausgabedatei verwenden.
Wahlen Sie eine Ausgabedatei aus der Liste oder klicken Sie auf
Ausgabedatei auswahlen und geben Sie den Pfad zu der
gewlnschten Ausgabedatei ein.

Port Wahlen Sie im Feld Port den Port-Typ aus. Falls verfligbar, wird empfohlen,

USB zu verwenden. Ein uber den USB-Port mit der virtuellen Maschine
verbundener Drucker bietet eine héhere Datentbertragungsrate als ein
Drucker, der am LPT-Port angeschlossen ist.

Disketteneinstellungen

Im Bereich Diskette kdnnen Sie die Einstellungen fir das Diskettenlaufwerk der virtuellen
Maschine anzeigen und konfigurieren. Sie kdnnen der Konfiguration lhrer virtuellen Maschine
nur auf einem Mac mit Intel-Prozessor eine Diskette hinzufugen.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken

Sie dann auf Diskette.

[ "Windows 10" Configuration

-

General Options Hardware Security Backup

= CPU & Memory

g Graphics

Mouse & Keyboard

LJ.LJ Shared Printers

9 Network

USB & Bluetooth

é Hard Disk

% Floppy Disk

[+]-] |

éﬂ Click the lock to prevent further changes.

Source: Disconnected
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Option Beschreibung

Quelle Geben Sie im Feld Quelle das Quell-Gerat oder die Imagedatei an, die das
Diskettenlaufwerk der virtuellen Maschine emuliert:

« Wenn Sie ein physisches Diskettenlaufwerk verwenden mochten,
klicken Sie auf das Feld Quelle und wahlen Sie in der Liste den
Namen des physischen Gerats aus.

« Wenn Sie eine Disketten-Imagedatei verwenden mochten, klicken
Sie auf das Feld Quelle, wahlen Sie die Option Imagedatei
auswahlen und geben Sie den Pfad zu der gewlinschten
Imagedatei an.

Einstellungen fur den seriellen Port

Im Bereich Serieller Port kbnnen Sie die Einstellungen des seriellen Ports lhrer virtuellen
Maschine anzeigen und konfigurieren.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren > Hardware und klicken
dann auf Serieller Port. Wenn kein serieller Anschluss vorhanden ist, klicken Sie auf +, um einen
hinzuzufliigen, und folgen Sie dann den nachstehenden Anweisungen, um ihn zu konfigurieren.

@] "W11 Pro" Configuration

& W Q8 O Q

General Options Hardware Security Backup

i | (S pTe T o R =T e ]

e’ DNelwork Source: 8 [dev/cu.JabraEvolve275

_"a Sound & Camera
m USB & Bluetooth
R Hard D
. . Hard Disk
]
CD/DVD
m TPM Chip
&

g‘v Boot Order

&5 Serial Port
O =

éﬂ Click the lock to prevent further changes. ?
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Option Beschreibung
Quelle Im Feld Quelle kénnen Sie das Quellgerat angeben, das diesen seriellen Port
emuliert:

« Physischer serieller Port. Zum Verbinden des seriellen Ports der
virtuellen Maschine mit einem der vorhandenen seriellen Ports
Ihres Macs, wahlen Sie den gewtinschten Port aus.

» Socket. Zum Verbinden zweier virtueller Maschinen Uber die
Sockets wahlen Sie den gewiinschten Socket aus. Falls keine
Sockets verfugbar sind, klicken Sie auf Neuer Socket und fiillen
Sie das Feld Geben Sie einen Socket-Namen an aus. Aul’erdem
sollten Sie die Funktion der virtuellen Maschine in der Verbindung
festlegen, indem Sie die den entsprechenden Eintrag in der Liste
Modus auswahlen. Wenn Sie den Eintrag Server auswahlen,
kénnen Sie diese virtuelle Maschine verwenden, um die andere
virtuelle Maschine zu steuern. Wenn Sie den Eintrag Client
auswahlen, kénnen Sie diese virtuelle Maschine von der anderen
virtuellen Maschine aus steuern.

» Ausgabedatei. Zum Verbinden des seriellen Ports der virtuellen
Maschine mit einer Ausgabedatei wahlen Sie die entsprechende
Ausgabedatei oder klicken Sie auf Ausgabedatei auswahlen, um
die gewlinschte Ausgabedatei zu finden.

Sicherheitseinstellungen

Sie kénnen auf der Registerkarte Sicherheit der Konfiguration der virtuellen Maschine die
virtuelle Maschine vom Mac trennen, wahlen, ob Sie die Anderungen wahrend der Arbeit mit der
virtuellen Maschine speichern oder verwerfen mdchten, Passwortanforderungen fir bestimmte
Aufgaben festlegen und mehr.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren und klicken Sie dann

auf Sicherheit.

@ "Windows 10" Configuration

& W ) &

O Q

General Options Hardware Security Backup

Encrypt with password:

Expiration date:

Turn On...

To set an expiration date, turn on encryption.

Rollback mode:

Require password to:

Custom password:

Allow changing guest OS password in Terminal
Always lock Windows on suspend
Isolate Windows from Mac

Disable "]

Change virtual machine state

Change virtual machine view mode

Select default view mode in Startup and Shutdown settings.
Manage snapshots

Change virtual machine configuration

Turn On...

Restore Defaults

éﬂ Click the lock to prevent further changes. s

Option

Beschreibung

Mit Passwort verschlisseln

Verwenden Sie diese Einstellung, um das Passwort anzugeben, zu &ndern
oder zu deaktivieren, mit dem Ihre virtuelle Maschine verschliisselt ist.

Ablaufdatum (verfligbar nur in Parallels
Desktop fur Mac Business Editions)

Wenn lhre virtuelle Maschine verschlisselt ist, kdnnen Sie ein Ablaufdatum
eingeben, nachdem die virtuelle Maschine abgelaufen ist.
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Anderung des Kennworts fiir
Gastbetriebssystem im Terminal erlauben
(verfugbar nur in Parallels Desktop fur
Mac Business Editions)

Wahlen Sie diese Option, um das Passwort des Gastbetriebssystems im
Terminal andern zu kénnen.

Windows immer bei Standby sperren
(verfugbar nur in Parallels Desktop fur
Mac Business Editions)

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie Windows bei Standby sperren méchten.
Sobald die virtuelle Maschine wieder aktiviert wird, miissen Sie sich bei
Windows anmelden, um die Sperre zu deaktivieren.

Windows von Mac isolieren

Wahlen Sie diese Option, um die virtuelle Maschine von macOS zu trennen,
damit sie keine Ordner, Profile und Anwendungen freigeben kann,
angeschlossene externe Gerate nicht mehr automatisch tber das
Gastbetriebssystem zuganglich sind, die virtuelle Maschine und der Mac die
Datentrager nicht mehr synchronisieren und Sie Objekte nicht mehr zwischen
der virtuellen Maschine und macOS kopieren oder verschieben kdnnen. Das
Trennen lhrer virtuellen Maschine von macOS kann einen héheren
Sicherheitsgrad bereitstellen, weil mit Risiko behaftete Elemente nicht mehr
aus einem Betriebssystem mit dem anderen in Kontakt kommen.

Rollback-Modus (verfiigbar nur in
Parallels Desktop fiir Mac Pro und
Business Editions)

Verwenden Sie dieses MenU, um festzulegen, dass die virtuelle Maschine im
Rollback-Modus gestartet wird In diesem Modus kénnen Sie die Anderungen
speichern oder verwerfen, die Sie bei der Arbeit mit der virtuellen Maschine
vorgenommen haben:

» Deaktivieren. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie mit der virtuellen
Maschine nicht im Rollback-Modus arbeiten méchten.

« Anderungen verwerfen. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die
Anderungen nicht speichern méchten.

« Nachfragen Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Anderungen
nicht speichern méchten. Beim Herunterfahren der virtuellen
Maschine werden Sie in einer Meldung aufgefordert, die
Anderungen zu speichern oder zu verwerfen.

Passwort erforderlich flir

Um die Sicherheit zu verstarken, kénnen Sie die Aktionen auswahlen, fir die
Parallels Desktop ein Administrator-Passwort benétigt.

Benutzerdefiniertes Passwort (verfligbar
nur in Parallels Desktop fiir Mac Pro und
Business Editions)

Verwenden Sie diese Einstellung, um ein benutzerdefiniertes Passwort
bereitzustellen, das erforderlich ist, um die Aktionen im Abschnitt Passwort
erforderlich flr durchzufiihren.

Backup-Einstellungen

Auf der Registerkarte Backup-der Konfiguration fir die virtuelle Maschine kdnnen Sie das
Speichern von Snapshots der virtuellen Maschine automatisieren und festlegen, ob die virtuelle
Maschine mithilfe von Time Machine gesichert werden.
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Um diese Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie Aktionen > Konfigurieren und klicken Sie dann

auf Backup.

@
& W )

General Options Hardware

SmartGuard

"Windows 10" Configuration

0 Q

Backup

"Windows 10" is backed up with Time Machine. To exclude it from
backups, open the Time Machine preferences and add "Windows 10" to

the exclusion list.

Open Time Machine Preferences...

Restore Defaults

E;gﬂ Click the lock to prevent further changes. ?

Option

Beschreibung

SmartGuard

Wenn Sie Snapshots von virtuellen Maschinen automatisch erstellen, wahlen
Sie SmartGuard > Details und geben Sie die Details dazu (S. 131) an, wie oft
Snapshots erstellt werden sollen, wie viele Snapshots gespeichert sind und ob
Sie benachrichtigt werden mdchten, bevor ein neuer Snapshots erstellt wird.

Einstellungen fiir Time Machine

Standardmafig sichert Time Machine Ihre virtuelle Maschine automatisch
gemeinsam mit den macOS-Dateien.

Um die Tim Machine Backups durch die virtuelle Maschine zu deaktivieren,
offnen Sie die Einstellungen fiir Time Machine und fligen Sie der
Ausschlussliste lhre virtuelle Maschine hinzu.

Falls Sie spater wieder Backups |hrer virtuellen Maschine anfertigen méchten,
6ffnen Sie die Einstellungen fir Time Machine und entfernen lhre virtuelle
Maschine aus der Ausschlussliste.
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Hinzufugen und Entfernen von Geraten

Das Hinzufiigen neuer Gerate ist bei einer virtuellen Maschine einfacher als bei einem realen
Computer. Das Entfernen und Trennen von Geraten ist ebenfalls einfach. Folgende virtuelle
Gerate konnen der Konfiguration hinzugefugt oder aus ihr entfernt werden:

Festplatte (S. 247)
CD/DVD-Laufwerk (S. 249)
Netzwerkanschluss (S. 241)
Druckerport (S. 255)
Serieller Port (S. 258)
TPM-Chip (S. 254)

Zum Hinzufiigen der oben genannten Gerate muss die betreffende virtuelle Maschine
angehalten werden.

Neues Gerat zu einer virtuellen Maschine hinzufigen

1

Wahlen Sie Konfigurieren im Menu Aktionen, um die Konfiguration der virtuellen Maschine
zu offnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Hardware am oberen Rand des Dialogfensters zur
Konfiguration der virtuellen Maschine, um den Bereich fir die Bearbeitung von Hardware-
Geraten zu 6ffnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache zum Hinzuflgen *1im unteren Bereich des Dialogfensters
zur Konfiguration der virtuellen Maschine und wahlen Sie das Gerat aus, das Sie lhrer
virtuellen Maschine hinzufigen méchten.

Hinweis: Wenn die virtuelle Maschine ausgefiihrt wird, ist die Schaltflache Hinzufiigen deaktiviert.
Sie mussen die virtuelle Maschine anhalten, bevor Sie diesen Button verwenden kénnen.

= -
«) CD/DVD

L=« Hard Disk
¥F Serial Port

& Network
‘ #=s Printer '

ct
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4 Wenn es sich bei dem ausgewahlten Gerat nicht um eine Festplatte handelt, wird es mit
einer typischen Konfiguration hinzugefligt und ist sofort einsatzbereit.

Wenn Sie eine Festplatte ausgewahlt haben, missen Sie noch einige Parameter festlegen:

« Der Festplattentyp: eine neue Image-Datei, eine bestehende Image-Datei oder eine
physische Festplatte. Wahlen Sie die Einstellung ,Boot Camp®, wenn Sie lhrer virtuellen
Maschine eine vorhandene Boot Camp-Partition als Festplatte hinzufUgen mochten.

« Wenn Sie eine vorhandene Bilddatei hinzufligen, geben Sie dafir den Pfad auf Ihrem
Mac an. Wenn Sie Boot Camp oder eine physische Festplatte hinzufiigen, geben Sie
deren Speicherort an.

- Die FestplattengroRe der neuen Festplatten-Imagedatei.

Type: New image file

Location: Windows 10-0.hdd

~

Size: [256.0GB |{

100 MB 8 GB 32 GB 128 GB 512 GB 2TB

Klicken Sie auf OK, um die Festplatte hinzuzufiigen. Eine neue virtuelle Festplatte, die Sie
der Konfiguration der virtuellen Maschine hinzuflgen, ist fir das auf der virtuellen Maschine
installierte Betriebssystem erst sichtbar, nachdem Sie sie initialisiert haben. Ausfuhrliche
Informationen zur Initialisierung der neu hinzugefigten Festplatte finden Sie in der
Dokumentation und in den Hilfe-Ressourcen des Betriebssystems, das in Ihrer virtuellen
Maschine installiert ist.

Nachdem Sie das neue Gerat hinzugefugt haben, kdnnen Sie seine Eigenschaften wie gewohnt
verwalten und das Gerat in Betrieb nehmen.

Gerate aus der Konfiguration der virtuellen Maschine entfernen

1 Wahlen Sie Konfigurieren im Menu Aktionen, um die Konfiguration der virtuellen Maschine
zu 6ffnen.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Hardware am oberen Rand des Dialogfensters zur
Konfiguration der virtuellen Maschine, um den Bereich fir die Bearbeitung von Hardware-
Geréaten zu 6ffnen.
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3 Wahlen Sie das Gerat aus, das Sie entfernen mochten, und klicken Sie auf die Schaltflache

zum Entfernen = im unteren Bereich des Dialogfensters zur Konfiguration der virtuellen
Maschine.

Unterstutzung von virtuellen und realen Festplatten

In diesem Abschnitt finden Sie eine Liste der von Parallels virtuellen Maschinen unterstutzten
Festplattentypen sowie Informationen zu den grundlegenden Operationen, die mit diesen
Festplatten ausgefuhrt werden konnen.

Unterstutzte Festplattentypen

Parallels-Virtual Machines kdnnen entweder virtuelle Festplatten oder Boot Camp-Partitionen
oder physische Festplatten als Festplatten verwenden.

Virtuelle Festplatten

Die Kapazitat einer virtuellen Festplatte kann auf einen Wert zwischen 100 MB und 2 TB
eingestellt werden. Wenn Sie eine virtuelle Maschine erstellen, wird die Festplatte im
expandierenden Format erstellt, d. h. Sie kdnnen weiterhin Anwendungen installieren, Filme und
Musik herunterladen usw. Die Festplatte wird proportional gréf3er.

Boot Camp-Partitionen

Mit Parallels Desktop kénnen Sie angeben, ob Ihr mit Boot Camp installiertes Windows XP-
Betriebssystem (oder spater) nativ (via Boot Camp) oder in einer virtuellen Maschine (via
Parallels Desktop) gestartet werden soll. Eine Boot Camp Windows-Partition kann in Parallels
virtuellen Maschinen als startfahige Festplatte oder als Datendisk verwendet werden. Weitere
Informationen finden Sie unter Verwenden von Boot Camp mit Parallels Desktop (S. 21).

Physische Festplatten

Mit Parallels Desktop kénnen Sie physische Festplatten direkt mit virtuellen Maschinen als
interne Festplatten verbinden. Bei dieser Verbindung arbeiten physische Festplatten schneller
als Uber USB. Sie kdnnen virtuelle Maschinen entweder von solchen Festplatten booten oder sie
als sekundar verbinden und mit den Plattendaten arbeiten.

CD/DVD-Datentrager und ihre Images

Parallels Desktop kann auf reale CD/DVD-Datentrager und auf CD/DVD-Datentrager-Images
zugreifen.
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In Parallels Desktop gelten keine Einschrankungen hinsichtlich der Verwendung von Multi-
Session CD/DVD-Datentragern. Eine virtuelle Maschine kann Audio-CDs auf kopiergeschutzten
Datentragern ohne Einschrankungen wiedergeben.

Wenn |hr Mac Uber ein aufnahmefahiges optisches Laufwerk verfligt, kénnen Sie dieses
verwenden, um CDs oder DVDs in einer virtuellen Maschine zu brennen.

Parallels Desktop unterstiitzt CD/DVD-Datentrager-Images in ISO-, CUE- und CCD-Format.

Hinweis: DMG-Festplatten-Images, die mit dem macOS-Festplattendienstprogramm erzeugt wurden,
werden von Parallels Desktop ebenfalls unterstitzt. Achten Sie beim Erstellen eines solchen Images
darauf, dass Sie ein schreibgeschiitztes und unkomprimiertes Image ohne Verschliisselung erzeugen.

Disketten und Disketten-Images

Parallels Desktop kann zwei Arten von Disketten verwenden:

+ Reale Disketten in einem realen Diskettenlaufwerk, das mit der virtuellen Maschine
verbunden ist.

« Disketten-Imagedateien mit der Erweiterung . £dd, die mit der virtuellen Maschine
verbunden sind.

Parallels Desktop behandelt Disketten-Images wie reale Disketten. Parallels Desktop unterstitzt
Disketten-Imagedateien mit der Erweiterung . £dd und einer Gréf3e von 1,44 MB.

Initialisierung eines neu hinzugefugten Datentragers

Nach Installation einer neuen, leeren virtuellen Festplatte in der Konfiguration der virtuellen
Maschine ist diese noch nicht sichtbar fur das Betriebssystem, das in der virtuellen Maschine
installiert ist. Sie missen sie erst initialisieren.

Initialisierung der neuen virtuellen Festplatte in Windows

Sie mussen Uber das Dienstprogramm Datentragerverwaltung verfigen, um eine neue virtuelle
Festplatte in einem Windows Gast-OS zu initialisieren. Unter Windows 7 (oder spater) und
Windows XP z. B. kdnnen Sie wie folgt auf das Dienstprogramm zugreifen:

« Unter Windows 7 (oder spater) klicken Sie auf Start > Systemsteuerung > System und
Sicherheit > Verwaltung > Computerverwaltung > Datenspeicher > Datentragerverwaltung.

« Unter Windows XP klicken Sie auf Start > Systemsteuerung > Verwaltung >
Computerverwaltung > Datenspeicher > Datentragerverwaltung.
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Sobald Sie die Datentragerverwaltung 6ffnen, erkennt diese automatisch, dass eine neue
Festplatte zur Konfiguration hinzugefugt wurde, und startet den Assistenten zum Initialisieren
und Konvertieren von Datentragern:

Klicken Sie im BegruRungsfenster auf Weiter.

2 Wenn Wahlen Sie die Datentrager aus, die initialisiert werden sollen erscheint, wahlen Sie
die neu hinzugefligte Platte aus und klicken auf Weiter.

3 Wenn Wahlen Sie den zu konvertierenden Datentrager erscheint, wahlen Sie die neu
hinzugefiigte Platte aus und klicken auf Fertigstellen.

Daraufhin erscheint die Festplatte als neuer Datentrager in der Datentragerverwaltung. Jedoch
ist ihr Arbeitsspeicher noch nicht zugewiesen. Wenn Sie den Arbeitsspeicher der Festplatte
zuweisen wollen, rechtsklicken Sie auf den betreffenden Festplattennamen in der
Datentragerverwaltung. Wahlen Sie anschlielend die Option Neues einfaches Volume in
Windows Vista bzw. Neues Volume in Windows XP. Nun 6ffnet sich das Fenster des Assistent
zum Erstellen neuer einfacher Volumes/Assistent zum Erstellen neuer Volumes. Folgen Sie den
Anweisungen des Assistenten und erstellen Sie ein neues Volume in der neu hinzugefiigten
Festplatte.

Danach wird lhre Festplatte in Computer/Arbeitsplatz sichtbar und Sie kbnnen sie als
Datentrager in lhrer virtuellen Maschine nutzen.

Initialisierung der neuen virtuellen Festplatte in Linux

Die Initialisierung einer neuen virtuellen Festplatte in einem Linux Gast-OS umfasst zwei
Schritte: (1) die Zuweisung des Speicherplatzes der virtuellen Festplatte und (2) das Einhangen
der Festplatte in das Gast-OS.

Um den Speicherplatz zuzuweisen, missen Sie eine neue Partition auf der neuen virtuellen
Festplatte erstellen. Verwenden Sie dazu das Dienstprogramm fdisk:

Hinweis: Sie bendtigen Root-Rechte, um das Dienstprogramm fdi sk verwenden zu kénnen.

1 Starten Sie ein Terminal-Fenster.

2 Listen Sie die IDE-Laufwerkgerate, die in der Konfiguration lhrer virtuellen Maschine
vorhanden sind, auf, indem Sie Folgendes eingeben:
fdisk /dev/hd*

Hinweis: Wenn Sie einen SCSI-Datentrager zur Konfiguration der virtuellen Maschine hinzugeftigt
haben, missen Sie stattdessen den Befehl £fdisk /dev/sd* verwenden.
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3 StandardmaRig erscheint die zweite virtuelle Festplatte als /dev/hdc in lhrer virtuellen
Linux Maschine. Wenn Sie mit diesem Gerat arbeiten wollen, geben Sie Folgendes ein:
fdisk /dev/hdc

Hinweis: Wenn es sich um einen SCSI-Datentrager handelt, missen Sie stattdessen den Befehl
fdisk /dev/sdc verwenden.

4 Um detaillierte Informationen Gber den Datentrager zu erhalten, missen Sie Folgendes
eingeben:

5 Zur Erstellung einer neuen Partition, missen Sie Folgendes eingeben:

6 Zur Erstellung der primaren Partition mussen Sie dies eingeben:

©

Geben Sie die Partitionsnummer an. Standardmalig ist dies die 1.

o N

Geben Sie den ersten Zylinder an. Wenn Sie eine einzige Partition auf dieser Festplatte
erstellen wollen, so verwenden Sie den Standardwert.

9 Geben Sie den letzten Zylinder an. Wenn Sie eine einzige Partition auf dieser Festplatte
erstellen wollen, so verwenden Sie den Standardwert.

10 Um eine Partition mit den angegebenen Einstellungen zu erstellen, missen Sie Folgendes
eingeben:

Wenn Sie den Speicherplatz der neu hinzugefugten virtuellen Festplatte zugewiesen haben,
sollten Sie die Platte formatieren. Geben Sie dazu folgenden Befehl in das Terminal ein:

mkfs -t <Fi leSystem> /dev/hdcl

Hinweis: <FileSystem> steht fur das Dateisystem, das Sie auf der Festplatte verwenden wollen.
Wir empfehlen die Verwendung von ext3 oder ext?2.

Sobald die virtuelle Festplatte formatiert ist, kbnnen Sie sie in das Gast-OS einhangen.

1 Sie kdnnen einen Einhangepunkt fur die neue virtuelle Festplatte erstellen, indem Sie
Folgendes eingeben:
mkdir /mnt/hdcl

Hinweis: Sie kdnnen einen anderen Einhdngepunkt angeben.

2 Um die neue virtuelle Festplatte in den angegebenen Einhangepunkt einzuhangen, mussen
Sie dies eingeben:
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mount /dev/hdcl /mnt/hdcl

Wenn Sie die virtuelle Festplatte eingehangt haben, kénnen Sie ihren Speicherplatz in lhrer
virtuellen Maschine nutzen.

Physische Festplatte mit virtueller Maschine als intern verbinden

Mit Parallels Desktop kénnen Sie eine physische Festplatte direkt mit einer virtuellen Maschine
als interne Festplatte verbinden. Sie kdnnen eine physische Festplatte auf diese Weise
entweder zu einer neuen oder bereits vorhandenen virtuellen Maschine hinzufligen.

Physische Festplatte intern mit neuer virtueller Maschine verbinden

Um eine physische Festplatte direkt mit einer neuen virtuellen Maschine zu verbinden, gehen
Sie wie folgt vor:

SchlieRen Sie die externe Festplatte tber USB an lhren Mac an.

2 Wenn Sie eine neue virtuelle Maschine erstellen (S. 18), stellen Sie sicher, dass Sie
Einstellungen vor der Installation anpassen auswahlen.

3 Wenn sich die Konfiguration der virtuellen Maschine 6ffnet, wahlen Sie Hardware, klicken
Sie auf die Schaltflache Hinzungenﬂ und wahlen Sie Festplatte aus.
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4 Wahlen Sie Physische Festplatte aus dem Menl Typ, wahlen Sie die Festplatte, die Sie
hinzufiigen méchten, aus dem Menl Speicherort und klicken Sie auf OK.

“Windows 10 adding disk™ Configuration

General Oplions Hardwane Socurity Backup

ﬁ cEL Type:
EI Graphi Location:
= Mouse
il Sharec

@ MNobwiork

-—l:Sourvd&Cam

m USBE & Bluetooth

E Hard Disk
COOVD

"3')9 Boot Order

|-

L;- Click the lock to prevent

5 Die physische Festplatte erscheint in der Konfiguration der virtuellen Maschine.

Physical disk

Seagate Backup+ Desk Media (disk2)

Cancel

- Advanced Settings

further changes.

Q

Restore Defaults

Wenn Sie mit inren Daten arbeiten mochten, lassen Sie sie so, wie sie ist. Wenn die virtuelle

Maschine hochfahrt, sehen Sie diese Festplatte neben anderen Festplatten der virtuellen

Maschine.
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Wenn Sie die virtuelle Maschine von dieser Festplatte starten mdchten, klicken Sie auf Boot-
Sequenz und verwenden Sie den Pfeil nach oben, um diese Festplatte an den Anfang der
Boot-Sequenz-Liste zu verschieben.

a @ "Windows 10 adding disk” Configuration
= i Q
Goneral Options Hardwane Securily Backup
D Graphics Boot order: Hard Disk 2
N 5 Hard Disk 1
Mouse & Keytions CojovD

@ External device

B ad

i Shared Printers

@ Matwork External boot device: Mot selected @

Select boot device on startu,
_a Sound & Camera P

b Advanced Setti

m USE & Bluetoath anced Settings

=m

M Hard Disk 1
CODvD

!;F;v Boot Order

=m
M Hard Disk 2

| = Restore Defaults

J‘ Click the lock to prevent further changes. ?

Wenn nun die physische Festplatte als erstes Boot-Gerat ausgewahlt wird, startet die
virtuelle Maschine von ihr.

Physische Festplatte intern mit vorhandener virtueller Maschine verbinden

Der Prozess des Hinzuflgens einer physischen Festplatte zu einer bestehenden virtuellen
Maschine ist dem oben beschriebenen Verfahren sehr ahnlich. Flihren Sie folgende Schritte
aus:

1
2

SchlieRen Sie die externe Festplatte tiber USB an lhren Mac an.

Vergewissern Sie sich, dass lhre virtuelle Maschine ausgeschaltet ist. Wenn sie |auft, klicken
Sie in der Mentileiste auf das Parallels Symbol I und wahlen Sie Aktionen > Ausschalten
aus. Wenn die virtuelle Maschine angehalten ist, setzen Sie die virtuelle Maschine fort und
fahren Sie sie herunter.
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Klicken Sie auf das Parallels-Symbol Il der Mentileiste von macOS und wéhlen Sie
Konfigurieren aus, um die Konfiguration der virtuellen Maschine zu 6ffnen. Wahlen Sie dann

Hardware, klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufigen “*lund wahlen Sie Festplatte.

Die weiteren Schritte sind die gleichen wie oben beschrieben (ab Schritt 4).
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Problembehandlung

Wenn Sie Schwierigkeiten bei der Anwendung von Parallels Desktop haben, sollten Sie diesen
Abschnitt auf mdgliche Losungen Uberprifen.

Wenn Sie in diesem Leitfaden keine Losung fur lhr Problem finden, sehen Sie in unserer Online-
Wissensdatenbank nach, die Sie unter https://kb.parallels.com/ https://kb.parallels.com/128867
finden. Wenn Sie dort keine Losung fir lhr Problem finden, kdnnen Sie sich an unseren
technischen Support wenden: https://www.parallels.com/support/.


https://kb.parallels.com/128867

KAPITEL 8

Weitere Ressourcen

Fir weitere Informationen und Hilfe zur Verwendung von Parallels Desktop nutzen Sie die
nachfolgenden Ressourcen:

Parallels Support-Website: Die Parallels Support-Website enthalt Hilfedateien zum Produkt
und einen Abschnitt mit haufig gestellten Fragen.

Parallels-Wissensdatenbank: Diese Online-Ressource enthalt wertvolle Artikel zur
Verwendung von Parallels Desktop und anderen Produkten von Parallels.

Online-Dokumentation: Sie finden die Handbucher und Anleitungen fir Parallels Desktop
und Parallels Transporter online.

Parallels Kommandozeilen-Referenzhandbuch: Dieses Dokument, das in der Online-
Dokumentation auf der Parallels Website verfligbar ist, enthalt Informationen dazu, wie das
Kommandozeilenprogramm prlctl verwendet wird, um Parallels Desktop und dessen
virtuelle Maschinen uber ein Terminal zu verwalten.

Parallels API-Referenzen und die SDK-Anleitung fur Programmierer: Diese Handbucher flr
IT-Experten kdnnen ebenfalls in der Online-Dokumentation auf der Parallels Website
gefunden werden.

In diesem Kapitel

Besuchen Sie die Social Media-Seiten von Parallels Desktop..........ccccccoeviiiinnnnnnnn. 275
Editionen von Parallels DeSKIOP.......ccouuuii i 276

Besuchen Sie die Social Media-Seiten von
Parallels Desktop

Besuchen Sie die Twitter- und Facebook-Seiten von Parallels Desktop, wenn Sie immer ber die
neuesten Nachrichten und Updates informiert sein méchten. Wahlen Sie Parallels Desktop >
Uber Parallels Desktop aus, und klicken Sie auf Unsere Twitter oder Facebook-Seite.



Weitere Ressourcen

Editionen von Parallels Desktop

Um mehr Uber die Unterschiede zwischen den verschiedenen Editionen von Parallels Desktop
zu erfahren, besuchen Sie bitte die folgenden Seiten:

« Einen umfassenden Uberblick liber die Unterschiede zwischen der Standard- und der App
Store-Edition finden Sie hier https://kb.parallels.com/123796.

« Um mehr Uber die Vorteile der Pro-Version gegentiber der Standard-Version zu erfahren,
folgen Sie bitte diesem Link https://kb.parallels.com/123296.
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KAPITEL 9

Glossar

In diesem Glossar werden die in der technischen Dokumentation von Parallels Desktop
verwendeten Begriffe und Abklrzungen erldutert. Verweise auf Begriffe, die an anderer Stelle im
Glossar erlautert sind, erscheinen kursiv gedruckt.

Administrator. Benutzer mit Administratorrechten.

Aktivierungsschliissel. Eindeutiger Symbolsatz, mit dem das Programm Parallels Desktop auf
Ihrem Mac aktiviert wird, und mit dem Sie die volle Funktionalitat von Parallels Desktop nutzen
kénnen.

Aktives Betriebssystem. Das Betriebssystem, in dem Parallels Transporter Agent gestartet wird.

Aktives Volume: Das Laufwerk des physischen Quellcomputers, das als Startvolume fir das
aktive Betriebssystem dient.

Bootfahige Festplatte. Eine Festplatte, von der aus das Betriebssystem hochfahrt; Ublicherweise
eine Festplatte, auf der ein Betriebssystem installiert ist.

Startvolume. Eine Festplattenpartition, von der aus das Betriebssystem hochfahrt.

Boot Camp-Partition.Eine Partition auf der Festplatte lhres Mac, auf der ein Windows
Betriebssystem installiert werden kann (gilt nur fir Mac Host-Computer).

Bruckennetzwerk. Netzwerkverbindungsmodus einer virtuellen Maschine, der dafur sorgt, dass
die virtuelle Maschine wie jeder andere Computer mit eigener IP-Adresse und eigenem
Netzwerknamen im Netzwerk erscheint.

Coherence. Einer der Darstellungsmodi, den Sie fir die Arbeit mit Windows nutzen kdnnen.
Wenn sich Windows im Coherence-Modus befindet, wird dessen Desktop ausgeblendet und
Windows-Programme erscheinen auf dem Mac-Schreibtisch direkt neben Mac-Anwendungen,
so als ob sie Teil eines einzigen Betriebssystems waren.

Konfigurationsdatei. Eine Datei, die die Hardware-Konfiguration der virtuellen Maschine, sowie
die von ihr genutzten Gerate und andere Einstellungen angibt. Sie wird automatisch beim
Erstellen einer neuen virtuellen Maschine erzeugt. Siehe auch PVS-Datei.

CPU. Steht fir Central Processing Unit - dt. zentrale Verarbeitungseinheit. Sie ist ein Bauteil des
Computers. Siehe auch Prozessor.
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Festplatten im alten Format. Laufwerke virtueller Maschinen, die in Parallels Desktop 2.5 und
alter erstellt wurden.

Festplatten im neuen Format. Laufwerke virtueller Maschinen, die in Parallels Hardware-
Virtualisierungsprodukten ab Version 3.0 erstellt wurden bzw. verwendet werden.

Expandierendes Format. Format einer virtuellen Festplatte. Eine expandierende virtuelle
Festplatten-Image-Datei befindet sich auf lhrem Mac. lhre GréRe nimmt mit der Zeit zu, je mehr
Programme und Daten zur virtuellen Maschine hinzugefligt werden.

FireWire-Verbindung.Kabelverbindung zur Highspeed-Datentbertragung zwischen Computern.
Gastbetriebssystem (Gast-OS). Ein in Ihrer virtuellen Maschine installiertes Betriebssystem.

Host-Computer: Der Computer, auf dem virtuelle Maschinen ausgefiihrt werden. Im Falle von
Parallels Desktop fiir Mac ist dies Ihr Mac. Bei Parallels Desktop fiur Windows bzw. Parallels
Desktop fir Linux ist dies der auf Windows oder Linux basierende Computer, auf dem Parallels
Desktop installiert ist. In der technischen Dokumentation zum Parallels Transporter kann dieser
Begriff den Computer bezeichnen, auf den eine Ubertragung (Migration) erfolgt ist.

Hotkey. Benutzerdefinierte Taste bzw. Tastenkombination, die schnellen Zugriff auf Programme
und Befehle bietet. Siehe auch Tastaturkurzbefehl.

HDD-Datei. Bei der Erstellung einer virtuellen Maschine wird eine Datei einer virtuellen
Festplatte mit der Erweiterung . hdd angelegt. Siehe auch virtuelle Festplattendatei.

Host-exklusives Netzwerk. Netzwerkverbindungsmodus virtueller Maschinen, der ein privates
Netzwerk zwischen Ihrem Host-Computer und seinen virtuellen Maschinen schafft, sodass die
virtuellen Maschinen nur vom Host-Computer aus verflgbar sind.

ISO-Image. Spezielle Datei, die den gesamten zur Installation eines Betriebssystems bendtigten
Inhalt einer CD oder DVD enthalt.

Imagedatei. Einzelne Datei, die den gesamten Inhalt und die Struktur eines
Datenspeichermediums wie z. B. ein Festplattenlaufwerk, eine CD oder eine DVD, enthalt.

IP-Adresse. Eindeutige Adresse eines physischen Computers oder einer virtuellen Maschine
innerhalb eines Computernetzwerks.

Linux Computer. Physischer Computer, auf dem ein Linux Betriebssystem installiert ist.

Zusammengefihrte Festplatte. Eine gesplittete Festplatte, deren Segmente zu einer einzelnen
Festplatte zusammengefuhrt wurden.
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Migration.Die Ubertragung von Daten von einem physischen Computer oder einer virtuellen
Maschine eines Drittanbieters in eine virtuelle Maschine oder virtuelle Festplatte von Parallels.

OS. Betriebssystem.

Parallels Desktop fiir Mac. Programm zum Erstellen, Verwalten und Verwenden virtueller
Maschinen auf Ihrem Mac.

Parallels Tools. Eine Reihe von Parallels Dienstprogrammen, die ein hohes Mal} an Integration
zwischen dem priméren und den Gastbetriebssystemen gewahrleisten.

Parallels Transporter. Ein Programm, das Daten eines physischen oder virtuellen Computers
nutzt, um einen virtuellen Parallels-Klon dieses physischen bzw. virtuellen Computers zu
erstellen. Die daraus entstehenden virtuellen Maschinen kénnen mit Parallels Desktop
verwendet werden.

Parallels Transporter Agent. Programm, das Daten auf einem physischen Computer erfasst und
sie zum Parallels Transporter, der auf lnrem Mac installiert ist, Gbertragt.

Bild im Bild. Einer der Darstellungsmodi, den Sie fiir die Arbeit mit Windows nutzen kénnen. Im
Bild im Bild-Modus erscheint der Windows-Desktop in einem eigenen Fenster und passt sich
unter Beibehaltung des GrélRenverhaltnisses an, wenn Sie die Grdlie des Fensters andern. Sie
kénnen auch einstellen, dass dieses Fenster immer im Vordergrund angezeigt wird und kénnen
sein Transparenz-Level anpassen, sodass Sie hindurch sehen kénnen, wenn Sie mit anderen
Programmen arbeiten.

Preboot Execution Environment (PXE). Umgebung zum Starten von Computern Uber eine
Netzwerkschnittstelle unabhangig von verfugbaren Datenspeichergeraten (wie z. B. Festplatten)
oder installierten Betriebssystemen.

Primares Betriebssystem (primares OS). Betriebssystem, das die E/A-Gerate des Computers
steuert und das beim Einschalten des physischen Computers geladen wird. Es ist das
Betriebssystem des physischen Computers, in dem das Programm Parallels Desktop installiert
ist.

Prozessor. Zentrale Verarbeitungseinheit bzw. Central Processing Unit, CPU. Sie ist ein Bautell
des Computers.

PVS-Datei. Die Konfigurationsdatei einer virtuellen Maschine mit Informationen tber die
Ressourcen, Gerate und sonstigen Einstellungen der virtuellen Maschine.

Gemeinsames Netzwerk. Netzwerkverbindungsmodus, der es einer virtuellen Maschine
gestattet, die Netzwerkverbindungen des Host-Computers zu nutzen. In diesem Modus ist die
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virtuelle Maschine fir andere Computer in dem Netzwerk, zu dem der Host-Computer gehért,
nicht sichtbar.

Tastaturkurzbefehl. Benutzerdefinierte Taste bzw. Tastenkombination, die schnellen Zugriff auf
Programme und Befehle bietet. Siehe auch Hotkey.

Snapshot. Kopie des Zustands der virtuellen Maschine zu einem bestimmten Zeitpunkt. Die zu
einem Snapshot gehorigen Dateien werden in einem besonderen Unterordner im Ordner der
virtuellen Maschine gespeichert.

Quellcomputer. Der Computer, von dem Sie mithilfe von Parallels Transporter Daten Ubertragen.

Terminal. Dienstprogramm in den Betriebssystemen macOS und GNU/Linux fur den Zugriff auf
die Befehlszeile.

Virtuelle Maschine eines Drittanbieters. Eine mit einem Virtualisierungsprodukt eines
Drittanbieters erstellte virtuelle Maschine, die mithilfe von Parallels Transporter in eine virtuelle
Maschine von Parallels konvertiert werden kann.

Virtuelle Festplatte (virtuelles Laufwerk). Eine Datei, die Festplatte der virtuellen Maschine
emuliert.

Virtuelle Maschine. Der mithilfe von Parallels Desktop emulierte Computer. Eine virtuelle
Maschine hat ihre eigene virtuelle Hardware und bendétigt zu deren Steuerung ein
Betriebssystem. Das installierte Betriebssystem und seine Programme sind innerhalb der
virtuellen Maschine isoliert und nutzen die physischen Hardware-Ressourcen des Host-
Computers mit.

Konfiguration der virtuellen Maschine. Wie ein physischer Computer auch, hat eine virtuelle
Maschine eine eigene Konfiguration, die im Zuge der Erstellung festgelegt wird und spater
geandert werden kann. Die Konfigurationseinstellungen von virtuellen Maschinen sind in einer
PVS-Datei gespeichert.

Dateien von virtuellen Maschinen. In einem Ordner mit dem Namen Virtuelle Maschine
gespeicherte Dateien. Eine virtuelle Maschine hat mindestens zwei Dateien: eine
Konfigurationsdatei und eine Datei der virtuellen Festplatte.

Datei der virtuellen Festplatte.Bei der Erstellung einer virtuellen Maschine wird eine Datei einer
virtuellen Festplatte mit der Erweiterung . hdd angelegt. Diese Datei erfillt die Funktionen einer
realen Festplatte. Siehe auch HDD-Datei.

Vorlage einer virtuellen Maschine (VM-Vorlage). Eine virtuelle Maschine, die beliebig oft in
virtuelle Maschinen geklont werden kann. Diese haben alle dieselbe Konfiguration und dieselben
Daten wie die Vorlage.
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VM. Siehe Virtuelle Maschine.

Windows Computer. Physischer Computer, auf dem ein Windows-Betriebssystem installiert ist.
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